AMSTRAD” 


CPC 464-6128 PCW 8256-8512-9512 PC 1512-1640 
РС 


La edición еп el PCW A fondo: Los 16 
Test: MINIOFFICE colores del PC 1512 
Programa: Editor de Comunicaciones: 
caracteres ] Moden ADDONICS 
Juegos: Classic Test: SNAP 
Collection 2 y Clock ; Juegos: La abadía 
Chess 88 del crimen, 

(| Test-Drive, Strike 


DECLARACION DE LA RENTA 


бе 018 


ENTRA EN EL 
MUNDO | borides 


Disponibles con, 


там /РС COMPATIBLE 
AMSTRAD (CASS./DISCO) А 


EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES 


Distribuido en Cataluña por: DISCOVERY INFORMATIC, С/ Arco Ins, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 


SUSCRIBETE А AMSTRAD USER ШИ 


La revista de informática de mayor difusión. Соп el PA 
mejor servicio al usuario: contestamos sus cartas, so- 25 
lucionamos los problemas del ordenador, ofrecemos = 

la mejor у más actual información, tanto де software = 


como ае hardware. Es la revista де informática fami- 
liar que los profesionales estudian todos los meses. 


e Más de 164 páginas repletas de infor- 
mación UTIL. 

e Con TODA la información de las Fe- 
rias Nacionales e Internacionales. 

e Con el mejor equipo de TESTS de 
programas. 

e Las últimas novedades del mercado 
de JUEGOS. 

e Los avances en PROGRAMACION, 
OFIMATICA Y COMUNICACIONES. 

e Las mejores y más increíbles OFER- 
TAS para los suscriptores. Casi 50 pro- 
ductos a un precio INCREIBLE. 


e Más de 10.000 personas 
han elegido suscribirse 
AMSTRAD USER. ¿Faltas 
tú...? 


WVA 


REGALOS 


Prodo өмегірібз 4.500 phas 


Recibe cómodamente la revista en casa todos los ptas 
4 meses. Un servicio más de AMSTRAD USER. 
El cupón para suscribirte está al final de la revista. 


SUJETO 


PC 


104 A FONDO: 
FICHEROS BATCH (1). 


106 BANCO DE 
PRUEBAS. Butter de im- 


presora de Microhard. 


108 A FONDO: Los 16 


colores del РС 1512. 


112 BANCO DE 
PRUEBAS. Modem 


ADDONIC'S. 


116 PROFESIONAL. 
SNAP, el disco duro al al- 
cante de su mano. 


119 JUEGOS. Strike, 
Test Drive, La Abadía del 
Crimen. 


124 TRUCOS. 


Si 


CPC 


68 A FONDO. voicado 


de pantalla a golpe de 
tecla (1). 


74 JUEGOS. La Pantera 


Rosa. 


76 JUEGOS. 720 grados, 


Jackal, Brick Breaker, 
Death Wish 3, Brainache, 
Dizzy. 


84 PROXIMAMENTE 
EN AMSTRAD USER. 


86 TECLA A TECLA. si- 


mulador de Osciloscoplo. 


92 TALLER DE KARD- 


WARE. Capítulo 0: El ta- 
ller. 


94 TRUCOS. 


100 EL JUEGO QUE 
VIENE. 


ao 


тігі 


ШІ 


PCW 


38 PROFESIONAL: 
THE DESKTOP 
PUBLISHER. un gran 


editor de páginas. 


42 PROFESIONAL: 
MINI OFFICE. сі paque- 


te integrado que triunfa en 
Inglaterra. 


Пек 


46 CURSO DE ЕМ- 
SAMBLADOR. Сарпи- 


lo 2: Ejecución Condicio- 
nal. 


50 JUEGOS. ciassic 
Collection 2 y Clock- 


chess'88. 
54 TRUCOS. 
58 TECLA A TECLA. 


РІХМАР, el editor de carac- 
teres para el PCW. 


Director: José Antonio Sanz. Redacción: Angel Zarazaga y Enrique Fernández Larreta. Diseño y Maqueta: Juan М. Cabrero 
Fotografía: Antonio Viñas. Colaboradores: Manolo Ballestero, Juan José Valverde, Isabel M. Benitez y Eduardo Ruiz de 
Velasco. Publicidad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC) y Javier Barrera (Barcelona). Teléfono (93) 313 12 13, 
Suscripciones: Juan López. Dirección: Amstrad User. Avda. del Mediterránea, 9, 19 D. 28007 Madrid Teláfono (91) 433 83 76. 
Fotocomposición: Servigrafint. impresión: Lerner. Depósito legal: М-32038-1985 


Es una publicación de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo Publicidad y Administración: Avda. del Mediterráneo, 9. 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurín. Jefe de Producción: 28007 Madrid, Teléfono (91) 433 83 76. El editor no se hace 
1, А, Sanz. Secretaria: María José Morón. Dirección, Redacción, responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores. 
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6 ACTUALIDAD 
18 FAMOSOS СОМ AMSTRAD. 
20 EL SAT DE AMSTRAD CRECE 


22 PORTADA LA DECLARACION DE 
LA RENTA. 

° 1. Programas. 

• 2. Novedades. 

• 3. Algunos programas. 


126 LIBROS. 
132 GV.C.T. 
142 CORREO. 
146 OFERTAS. 


Luchar contra los elementos.... 


Por la parte que nos corresponde, tenemos que pe- 
diros un pequeño esfuerzo de comprensión. Sabe- 
mos que a algunos de nuestros lectores, los más di- 
пдете5 y precavidos... el tema de portada les ha Ile- 
gado con cierto retraso. Lo sentimos. Teníamos todo 
preparado, el programa abierto, la documentación 
clasificada, etcétera..., y los impresos de la Declara- 
ción de la Renta no salieron hasta el 2 de mayo. Des- 
graciadamente, el proceso de producción de la revis- 
ta no nos permite realizar hazañas de este tipo. Fue 
imposible. De lo que no nos cabe la menor duda es 
que habrá muchos lectores (de la mayoría que reali- 
zamos la declaración en las últimas semanas) que 
sacarán el máximo provecho y utilidad tanto al pro- 
grama RENTA 87 como al resto de la información que 
Os ofrecemos. 

El mundo del ordenador discurre por una etapa de 
transición. Sin contar con las últimas ofertas de in- 
creíble enhorabuena, Después de anunciar AMS- 
TRAD sus tres grandes estrellas de estos días: el 
CPC color con convertidor y el PC 1640 y la impre- 
sora por el mismo precio, y la «bombita» del ansiado 
PPc, otras importantes marcas del sector һап respon- 
dido con las suyas propias. Bastante poco originales, 
por cierto, pero de indudable interes para sus usua- 
rios. Nos gusta que la filosofía AMSTRAD beneficie 
a los clientes de Philips, Investrónica y Noman.. 

Viene el verano e inmediatamente el otoño con su 
ya gran y habitual fin de fiesta. Este de 1988, ade- 
más, promete un gran interés desde el punto de vis- 
ta de las novedades de Hardware y Software. 

Hay mucho 286/386... e importantes noticias en el 
mundo de la autoedición, El mercado de videojuegos 
contará con importantes novedades. Y quién sabe si 
nuevas máquinas, todavía no se ha dicho la última 
palabra. 

Os anunciamos desde ya que este año volvemos 
a salir en agosto. No queremos que nadie se aburra 
en este cálido mes del año. Estamos elaborando un 
número especial, muy pero que muy especial. El mes 
que viene os lo cuento. 


Saludos. y. A. Sanz 


Director 
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NOTICIAS 


Ш Microsoft 
España 


OR fin llega una де las етрге- 
sas más importantes del mun- 

do en la fabricación de software. 
Microsoft España se instalará en 
nuestro país con un capital social 
de 3.000.000 de pesetas y unas in- 
versiones cercanas a los treinta mi- 
llones de pesetas. En nuestro país 
será dirigida por el portugués Саг- 
los Brazao. Para su primer año de 
andadura se han fijado metas de 
facturación de en torno a los 
100.000.000 de pesetas. Microsoft 
controla el 20 por 100 del mercado 
mundial del software y es líder de 


E Limpieza de lectores 
de discos 


LEARHEAD os el nombre de esto kit de 
limpieza para discos de 3 pulgadas. For- 
mado por un disco limpiador y por un tubo de 
líquido limpiador, su uso es muy secillo, y vale 
tanto para los Amstrad CPC como para los 
Amstrad PCW. 


Idealo- 
gic 
y CDTI 


EGUN el boletín men- 
sual de análisis del 
mercado de informática 
en el Reino Unido, reali- 
zado por Romtec, los re- 
sultados obtenidos por 
Amstrad PC le sitúan a la 
cabeza del sector de PC's 
por número de unidades 
vendidas. 

La compañía presidida 
por Alan Sugar ha ocupa- 
do el 35 por 100 del mer- 
cado británico, seguida 
por IBM. 

Asimismo, el «Estudio 


AA 
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L CDTI е Idealogic 
acaban de firmar la 
concesión de un crédito 
privilegiado, dando así 
soporte a iniciativas de in- 
novación tecnológica en 
materia de desarrollo de 
programas de ordenador 
en lenguaje C, orientados 
a diversos entornos de 
aprendizaje. 
Entre los proyectos in- 
mediatos de la empresa 
figura el diseño e imple- 


del Mercado Español de 
Microordenadores 1987», 
realizado por ЕІСЕ (Estu- 
dios, Investigación y Con- 
sultoría Españoles, S. A.) 
y publicado recientemen- 
le, sitúan a Amstrad Es- 
paña como líder en el 
mercado de compatibles 
con 81.000 unidades ven- 
didas y como empresa in- 
formática con mayor іпаї- 
ce de crecimiento y pro- 
ductividad por empleado 
(140 millones por emplea- 
do). 


su sector en el mundo entero. 


mentación de programas 
educativos de calidad, 
con diseño avanzado y 
entornos gráficos de 
usuario. Dichos proyectos 
están promovidos tam- 
bién por los Ministerios de 
Industria y Educación. 
Idealogic, S. A., de- 
sarrollará con tecnología 
propia los mencionados 
proyectos en el plazo de 
siete meses, estando іпі- 
cialmente prevista la utili- 


Others 18% 


Apple 4% 
Olivetti 4% 
Tandon 5% МЕН 

Compaq 5% 
Apricot 8% 


zación del resultado de 
los proyectos dentro del 
Proyecto Atenea. 

Idealogic colabora con 
Editorial S.M. en esta ini- 
ciativa, encargándose el 
equipo de dicha editorial 
del diseño metodológico y 
didáctico, mientras que 
Idealogic lo hace del dise- 
ño e implementación in- 
formáticos. 


Ш Amstrad, en cabeza del sector PC 


Amstrad 35% 


ІВМ 21% 


E Una mano tendida 
a los usuarios 


STA placa es la marca 

de identidad de esa 
mano siempre amiga, 
siempre dispuesta a ayu- 
dar a los usuarios de pro- 
ductos Amstrad con pro- 
blemas. Se trata de la 
nueva placa de identifica- 
ción de los locales de los 
servicios técnicos de re- 
paración oficiales de 
Amstrad, donde le гера- 


SERVICIO 


rarán desde su Ams- 
trad PC hasta el familiar 
Spectrum +3 y, cómo no, 
su cadena de sonido о su 
vídeo doméstico. Dadas 
las pocas incidencias, es- 
peramos que no tenga 
que hacer uso de este 
servicio, pero si lo nece- 
sita, no dude en requerir 
su ayuda. 


TECNICO 


AMSTRAD 


E Made in Spain 
sigue en la brecha 


IGURAT 

Software 
(Made in Spain) 
nos comunica 
sus últimas no- 
vedades: After- 
droids, Arkos y 
Humphrey (este 
último en prepa- 
ración). Los dos 
primeros ya nos 
los han envia- 
do, y verdade- 
ramente теге- 
cen la pena. 


NOTAS de 
REDACCION 


• Saludamos con alegría el nacimiento de una 
nueva sección de la revista: «El Taller de Hard- 
ware.» Se trata de algo que habíais solicitado 
muchos de vosotros, y esperamos que sea de 
vuestro agrado. Aunque está encuadrado en el 
área de CPC, esperamos más adelante ampliar- 
lo a los demás ordenadores de la gama Ams- 
trad. Por tanto, nuestro consejo a los usuarios 
de PCW y PC es que sigan los primeros capítu- 
108, en los que se dan consejos generales so- 
bre el montaje de circuitos, soldaduras, herra- 
mientas, etcétera. 


e Laoferta de Amstrad España, formada por un 
ordenador CPC y un convertidor de TV, ha cau- 
sado estragos; cada niño en su comunión, un 


ordenador y un convertidor. Así que ahora se 
Junta la TV.manía соп la ardeno-manía. Desde 
luego los niños no se nos van a aburrir. ¡Blen- 
venidas las niñeras electrónicas! 


• Hojeando el número de abril de 1988 de la re- 
vista inglesa «Your Amstrad Computer», me en- 
cuentro una carta de un lector español quien, 
antes de plantear sus dudas, dice: «En España 
no hay ninguna revista especializada en mi or- 
denador personal» (el Amstrad PCW). Bueno, en 
AMSTRAD USER tiene una sección muy amplia 
dedicada a los ordenadores Amstrad PCW. De 
acuerdo que también se habla de los CPC y PC, 
con lo cual aparentemente desperdicia dos ter- 
clos de la revista, Pero habida cuenta de que 
AMSTRAD USER, con 164 páginas, le cuesta 425 
pesetas, y «Your Amstrad Computer», con 76 
páginas, le cuesta en España 440 pesetas, y 
considerando que la sección general también le 
puede interesar (En portada, Correo, CVC, Noti- 
clas, Ofertas), creo que no se le da poco por su 
dinero. Y eso dejando aparte que AMSTRAD 
USER es todo-color y dicha revista inglesa no). 


e Ya hace largo tiempo que se comentó en 
nuestras páginas el juego para CPC «Samantha 
Fox Strip Poker». ¿Veremos en circunstancias 
parecidas a la italiana Sabrina en nuestros mo- 
nitores? ¿Y a Marta Sánchez? 
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NOTICIAS 


E Tiempo 


y magia 


Tiempo у Мадја, la tri- 
loqía, es un nuevo paque- 
te lanzado por Mandarín 
Software, compuesto de 
tres grandes juegos de 
Level 9: Lords of Time, 
Red Moon y The Price of 
Magik. Están disponibles, 
entre otros muchos orde- 
nadores, para AMSTRAD 
CPC, AMSTRAD PCW y 
AMSTRAD PC. Los tres 
juegos siguen la línea de 
las aventuras gráfico-con- 
racionales. 


fime 


апа magik 


The trilogy 


Dro Soft, la casa por la ventana 


Dro Soft nos ha sor- 
prendido este mes con un 
auténtico aluvión de noti- 
cias gratas. En primer lu- 
gar, nos comunican la ba- 
jada de precios de todos 
los juegos de la firma 
Mastertronic, que se esta- 
ban vendiendo a 699 pe- 
setas; su nuevo precio 
será de 595 pesetas. Por 
otra parte, cada cinta de 
la serie MAD-X de Mas- 
tertronic (595 pesetas) 
contendrá a partir de aho- 
ra dos juegos, uno de 
ellos de obsequio, Otra 
importante noticia es la 
incorporación al catálogo 
de Dro Soft de las series 
Ricochet y Rebound, per- 
tenecientes respectiva- 
mente a Mastertronic y 
Hewson. Su principal ca- 


racterística es el estar іп- 
tegradas por juegos que 
fueron grandes éxitos 
hace algún tiempo y que 
ahora se relanzan al in- 
creible precio de 499 pe- 
setas. Entre otros títulos 
incluidos en estas series 
podemos citar Dan Dare, 
Tir Na Nog, Ghostbusters 
(número uno en el Reino 
Unido en las versiones 
Amstrad CPC y Spec- 
trum), Knucklebusters, et- 
cétera. 

Otra de las novedades 
es el lanzamiento de los 
programas Gardfield e In- 
side Outing, de la firma 
británica The Edge 
Como os podéis imagi- 
nar, Gardfield está basa- 
do en las aventuras del 
popular gato del mismo 


nombre. Y ya que habla- 
mos de personajes famo- 
sos del cómic y los dibu- 
jos animados, Dro nos in- 
formó también de la inmi- 
nente aparición en Espa- 
ña de los juegos Pink 
Panther, de Micro-Part- 
ner, dedicado a la pante- 
ra rosa, y Mortadelo y Fi- 
lemón, también de Micro- 
Partner, este último con 
una sensacional carátula 
dibujada por el mismisimo 
Francisco Ibáñez, crea- 
dor de estos dos simpáti- 
cos personajes. 

De todos estos progra- 
mas y de las restantes no- 
vedades que Dro Soft tie- 
ne en cartera nos ocupa- 
remos más extensamente 
en los próximos números 
de Amstrad User. 


MCM y su presentación 


Por razones de espacio 
no pudimos ofreceros el 
mes pasado imágenes de 
la comida de presenta- 
ción de МОМ. Bueno, 
aquí las tenéis. Nos junta- 
mos unas treinta perso- 
nas con la gente de Ope- 
ra Soft y los representan- 
tes de ELITE y British Te- 
lecom. El aperitivo fue un 
video muy gracioso que 
preparó María Jesús Ló- 
pez, por otro lado bastan- 
te nerviosa en el día de su 
puesta de largo. 


Parte del equipo de 
Opera Soft junto a Ma- 
ría Jesús López, direc- 
tora de MCM. 


Doctor Bernard Dugda- 
le, de ELITE, y Sara Ja- 
mes, de British Tele- 
com, responsables de 
las firmas distribuidas, 
a la izquierda de María 
Jesús López, de MCM. 
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PRIND, 5. А., distri- 
buye en España е! 
Creative Music System, 
un sistema de creación 
de música sintetizador 
estéreo de 12 voces para 
los Amstrad PC y compa- 
tibles. Con el CMS по es 
necesario ser un genio de 
la música para poder dis- 
frutar de ella. 
La tarjeta Sintetizador 
de Música del CMS se 


CENTRO DE FORMACIÓN РА 


SC Industrial, 
distribuidor So 
vo para España del pro- 
grama de Autoedición Pa- 
geMaker de Aldus Corp. 
para PC, anuncia el 
acuerdo de colaboración 
establecido con la empre- 
sa King's Documentation 
Centre de Madrid para la 
impartición de cursos de 
formación del paquete 
PageMaker. 
King's Documentation 
Centre, con más de cinco 


adapta a cualquier com- 
patible PC y consta de 12 
canales (voces) y salida 
musical en estéreo con 
32 instrumentos preesta- 
blecidos para elegir. Tam- 
bién posee ип amplifica- 
dor estéreo para excitar 
directamente altavoces, 
auriculares о el equipo 
amplificador de sonido 
que se posea. En cuanto 
al software, el CMS está 


años de experiencia en 
servicios de documenta- 
ción utilizando herramien- 
tas de edición electrónica, 
dispone de un centro es- 
pecializado en la forma- 
ción profesional de usua- 
rios de aplicaciones de 
Autoedición, Documática 
y Ofimática en general. 
Sus cursos están basa- 
dos en la utilización prác- 
tica de sistemas de Аџ- 
toedición, disponiendo de 
instalaciones específica- 


compuesto por una serie 
de programas que permi- 
ten crear e interpretar mú- 
sica de la forma más ele- 
gante y eficiente. Entre 
Sus posibilidades figuran 
el interpretar música de 
fondo además del trabajo 
que esté ejecutando elor- 
denador, composición, 
compilador de ritmo auto- 
mático con acordes de 
bajos, interpretaciones 


mente preparadas para 
este tipo de cursos. 

HSC Industrial, S.A., y 
King's Documentation 
Centre, coinciden en ге- 
marcar la importancia de 
la formación práctica den- 
tro del campo de la Au- 
toedición aplicada al co- 
nocimiento y manejo del 
programa РадеМакег, así 
como a los procedimien- 
tos de instalación y sopor- 
te técnico de los elemen- 
tos que componen un sis- 


interface con 


animadas, 
el software del usuario, 
definir instrumentos, etcé- 
tera. 


Ігесір aproximado 
del reative Music 
System es de unas 
39.000 pesetas, y el dis- 
tribuidor Sprind, S. A. Ló- 
pez de Hoyos, 27. 28006 
Madrid. Teléfono 
4111704. 


IGEMAKER 


tema de Autoedición (Im- 
presora Láser, Scanner, 
Monitores Alta Resolu- 
ción, Ratones, etcétera). 

HSC Industrial, 5. А., 
con oficinas en Madrid, 
Barcelona y Lisboa, distri- 
buye en España y Portu- 
gal productos microinfor- 
máticos de primera linea 
para PC/XT/AT y compa- 
tíbles y ordenadores Ap- 
ple. Las soluciones de 
HSC van dirigidas a las 


áreas de gráficos, etc. 
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LIS-ComTec, 5.НА., 
teléfono (958) 
28 63 59, у UniComal A/S 
ае Dinamarca han llega- 
do a un acuerdo sobre la 
distribución de la herra- 
mienta de programación 
UniComal para compati- 
bles PC en España. 
UniComal se ha con- 
vertido en el lenguaje ofi- 
cial de la educación en 
muchos países del norte 
de Europa, aunque, dada 
su elevada flexibilidad, 
potencia y seguridad, se 
emplea principalmente 
para la creación de apli- 
caciones industriales, 
científicas y administrati- 
vas. Cabe mencionar 
también que el Club de 
Usuarios de Comal de 
Estados Unidos cuenta 
ya con más de 200.000 
miembros, 


Alfombrilla 
antiestática de 


sobremesa 
А a 
v 


A electricidad estáti- 
са puede provocar, 
entre otras, las siguientes 


perturbaciones: pérdida о 
alteración de las memo- 
rias, entrada errónea de 
datos, borrados parciales 
de cintas o disquetes, sa- 
lida de papel sin impre- 
sión... Una carga де ејес- 
tricidad estática en su 
mano, tan pequeña que 
tal vez usted ni la note, es 
suficiente para causar es- 
tos daños. La alfombrilla 
antiestática Touch Me 
First de ЗМ se conecta а 
la toma de tierra general 
del edificio y lleva incor- 
porado en su cable de co- 
nexión un resistor limita- 
dor de corriente. Basta to- 
car la alfombrilla para 
descargarse de electrici- 
dad estática. 


Қ; Novedades еп 


juegos 


OCEAN no para de 
producir juegos para los 
principales ordenadores 
del mercado. En esta 
ocasión se trata de Whe- 
re Time Stood Still, que 
entre otros correrá en los 
AMSTRAD РС y compati- 
bles. Una aventura en la 
tierra donde el tiempo se 
ha detenido y las bestias 
prehistóricas acechan a 
los protagonistas 


GREMLIN nos anuncia 
dos juegos de combate, 
guerreros del pasado y 
guerreros del futuro. Se 
trata de Hércules, juego 
en el que el jugador asu- 
me las famosas doce ta- 
reas a realizar, y Blood 
Brothers, un juego de lu- 
cha sangrienta en esce- 
narios galácticos futuris- 
tas. 


| ü El mapa de los 
ordenadores 
| en España 


Norte 13,1 % 


Cataluña- 
Aragón 
28,1% 


mazo % 


Centro 6,3 “o 


IN ánimo de levantar 

viejas pasiones regio- 
nalistas, ni disputas pro- 
vincialistas, hemos de de- 
сїг y decimos que Madrid 
está a la caheza del par- 
que de ordenadores ins- 
talados en España. Esto 
ез normal porque, como 
veremos otro días el sec- 
tor que más y mejor está 
informatizado es el co- 
mercial-distribución. Aun- 
que hay muy buenas 
perspectivas de informati- 
zación para todas las re- 
giones, en general la que 
sigue a Madrid es Catalu- 
ña-Aragón, después la 
zona Norte, el Sur, Le- 
vante y Centro cierran la 
tabla. Como se ve, en to- 
das las regiones caben 
más y mejores ordenado- 
гез. Muchos de ellos se- 
rán Amstrad, no nos cabe 
la menor duda. 


E Nuevas melodías 
en el servicio 
Hot Line 


SABEL, Beatriz y Pilar son 12 tres 
nuevas chicas que se han |п.огро- 
rado reciontemente a AMSTRAD para 
atender 's llamadas Hot Line del De- 
partamento Técnico. Intentarán solu- 
cionar vuestras dudas sobre los equi- 
pos. Teléfonos 459 23 68, 459 23 20 y 
459 22 38 


y 
) 


[ 


ШЕ! 


ћу; 


ТЕ 


ЕЗ 


Е Nuevo ordenador 
Bondwell BW-28 


E, S. A., importador de los ordenadores Bond- 
well, ha incorporado a su distribución un nue- 
vo modelo de ordenador, el BW-28. 


Sus características más destacables son: 
--Ртосевасіог 8088/2, 4.77МН2 8МН2. 
—Метопа де 512Kb ampliable а 640Kb. 
—Zócalo libre рага 8087/2. 

--5 Slots. 

—Тајјеіа gráficos compatible СВА y Hércules. 
—Salida serie. 

—Salida paralelo. 

—Salida joystick. 


Se presenta en cuatro versiones y su precio es 
de 129.900 pesetas para la versión básica, con una 
unidad de disquete, 


В Power Line 
amplía mercado 


Esta empresa vasca de reciente creación, que co- 
menzó enfocada a los usuarios de PCW, ha doci 
dido apuntar también a los mercados de CPC y PC, 
tanto en programas «serios» como juegos y utilida- 
des. Están diseñando el nuevo catálogo, y según 
ellos mismos nos cuentan, la expectativa дезрепа- 
да en los usuarios de PCW ha sido grande. 

Por cierto, también nos han asegurado que van 
a traducir al castellano todos los programas que van 
a vender, y que se solventarán los problemas con 
el teclado y la carencia de eñes y vocales acentua- 
das del programa Mini Office que comentamos en 
este mismo número de AMSTRAD USER. 


Е Noticias Proeinsa 


La empresa Proein, S. A., lanza al mercado el- 
paquete Exitos Proein, con los siguientes titulos 
1. Karate + Supersprint, Ramapge y Enduro Ha- 
cer, al precio: Cass, 1.450 pesetas; disco, 2.950. 
Y el Sport 88 con los titulos: Winter Sports, Bas- 
ketball Two-On-Two, Sailing y Rugby. Este pa- 
quete solamente saldrá en cassette y el precio 


será de 1.295 pesetas. 


ШЕ Control de Farmacia 


de Novus 


Realizado tras numero- 
sas consultas a licencia- 
dos en Farmacia, Novus 
Software presenta el pro- 
grama «Control de Far- 
macia», caracterizado por 
su bajo precio y su senci- 
llo manejo, pero que con- 
trola, por ejemplo, las bo- 
nificaciones tanto en ar- 
tículos como en metálico 
de las compras, los posi- 
bles descuentos en las 
ventas, la actualización 
automática del beneficio 
que deja cada uno de 
ellos (se pondera en fun- 
ción de las reposiciones y 
del stock existente y te- 
niendo en cuenta las de- 
voluciones realizadas), 


por lo que se sabrá en 
todo momento los benefi- 
cios obtenidos en deter- 
minado específico o de 
una familia concreta; en 
este caso, al igual que en 
el resto de los listados, se 
podrá sacar por impreso- 
ra los artículos ordenados 
alfabéticamente por códi- 


go. 

Al diferenciar un mismo 
artículo por sus distintos 
proveedores tendrá sus 
resultados económicos 
en función de su provee- 
dor, dato este muy intere- 
sante cara a un correcto 
control de resultados eco- 
nómicos. 
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La opinión: 
El mercado, 
hoy 


PE impensable que lo que antes era un pasatiem- 
po para muchos, se haya convertido en un negocio 
para unos pocos. Sí, no cabe duda de que esto del soft- 
ware es ya una actividad con perspectivas de futuro. 

Empresas como Erbe, Dro u otras muchas han ido cre- 
ciendo progresivamente hasta llegar a facturar mensual- 
mente cantidades cercanas a los 125 millones de pesetas 
en programas. 

Dinamic, por ejemplo, como caso таз representativo, 
ha pasado de ocupar un modesto local en Monte Principe 
a hacerse con tres oficinas en la Torre de Madrid, amén 
de haber sido elegida recientemente Empresa Joven del 
Año. 

Publicidad, marketing y, sobre todo, mucha constancia 
han hecho posible edificar día a día lo que hoy ез un flo- 
reciente mercado. Un mercado no exento de tensiones y 
problemas. Programadores, grafistas, dibujantes y distri- 
buidores, todos luchan por llevarse un pedazo de este sa- 
broso pastel (más de dos mil millones de pesetas), algu- 
nos en mejor posición que otros. 

Hasta ahora, la producción de software en España se 
realizaba casi artesanalmente: un grupo de amigos, poco 
material y mucha ilusión eran los ingredientes de la ma- 
уопа de los programas realizados en nuestro país. 

Era lógico que se produjera un cambio radical, como ya 
ha sucedido. Distribuidores y productoras de software han 
pensado con асјепо que es más rentable tener un grupo 
de programadores fijos en plantilla a utilizar el sistema tra- 
dicional, y, sobre todo, más seguro. Si el software hoy es 
un floreciente negocio, la única manera de conseguir que 
perdure es asegurando la producción de programas. 

Con estas premisas, ha comenzado la caza del progra- 
mador (gallina de los huevos de oro de este mundillo). La 
oferta es un sueldo medio o alto y un puesto de trabajo 
fijo. En contrapartida se le exigen tres о сиайго programas 
al año. 

La última noticia еп el apartado de la distribución де 
software ha sido la separación de Erbe y Dinamic. 

Coincidiendo con esta separación, ha nacido una «nue- 
va» distribuidora: MCM, que se ocupará de distribuir los 
programas de FIREBIRD y ELITE, así como algunos pro- 
ductos nacionales de compañías independientes. 

Mientras tanto, los chicos de la Torre de Madrid se han 
apresurado a firmar un nuevo contrato de distribución con 
Dro Soft, por el que, entre otras cosas, Dinamic controla- 
rá un 25 por 100 de esta empresa. 

La medida, que ha sorprendido a propios y extraños, 
produce un cambio radical en la situación del mercado. 
En la actualidad se perfilan dos grandes grupos. El prime- 
ro, formado por МСМ, ERBE y su compañía propia de pro- 
gramas ТОРО, El segundo, formado por el tándem DINA- 
MIC-DRO. Por último, hay que mencionar a otras compa- 
ñías como ZAFIRO, SERMA, РНОЕІМ y SISTEM 4. 

La nueva política de alianzas ha dejado en peor posi- 
ción a estas últimas distribuidoras, aunque todo hace pre- 
ver que las alianzas no han terminado todavia. Y si no, al 
tiempo. 

De cualquier forma, esta es la situación del mercado 
hoy. Un mercado competitivo, diversificado y, sobre todo, 
en auge. Hagamos votos porque siga así. 


Mario de Luis García 


= 


Inves РС-Х10, 


lo último de 
Investrónica 


Invostrónica ha preson 
tado recientemente su or- 
denador PC-X10, pensa- 
do especialmente para 
estudiantes y jóvenes 
profesionales. Se trata de 
un compatible PC con 
512 Kbytes de memoria 
ВАМ, ипа o dos unidades 
de disco de 34”, micro- 
procesador 8088 a 


4.77MHz у 10MHz, 2бса: 
lo para coprocesador 
8087, puertas paralelo y 
serie y un único slot de 
expansión. Ninguna no- 
vedad técnicamente ha- 
blando y la utilización de 
discos de 3/4”, de coste 
mayor y no tan estándar 
entre los usuarios perso- 
nales. 


E Nuevos 
lenguajes para 


PCW 


Prospero Software pro- 
duce dos compiladores 
рага los AMSTRAD PCW 
8000 y 9000. Los compi- 
ladores son PRO PAS- 
CAL y PRO FORTRAN. 
Ambos compiladores tie- 
nen extensiones para fa- 
cilitar la programación. 

Ademas de los compl- 
ladores, la Librería Gráfi- 
ca Prospect permite usar 
los controladores gráficos 
suministrados con los or- 
denadores AMSTRAD 


PCW desde programas 
escritos con PRO PAS- 
CAL o PRO FORTRAN. 
El precio de los compila- 
dores es de 49,95 libras 
cada uno (unas 10.000 
pesetas) y Prospect cues- 
ta 29,95 libras (unas 
6.000 pesetas) 

Prospero esta en 
PROSPERO SOFTWA- 
RE, 190 Castlenau, Lon- 
don SW13 9DH. Teléfono 
01-748 9344. 
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II] Los ejecutivos 
españoles, a la 
cola de Europa 


Aunque los datos son de 
1985 y 1986, de acuerdo con 
un estudio realizado por Inte- 
lligent Electronics, en Espa- 
ña tan sólo el 4,8 por 100 de 
los ejecutivos disponian de 
ordenador personal. Bien es 
verdad, si miramos con dete- 
nimiento'las cifras de 1985 y 
1986, que hemos experimen- 
tado en este período un cre- 
cimiento espectacular, aun- 
que seguimos por debajo de 
la medía europea. 

¿Quizá la llegada del PPC 


ayudará a subir las estadísti- 

cas en este sector tan ocu- 

Suiza ..... É, pado de los profesionales? 

ingi: ` Seguro que si. 

E: АМ. а Еп cuanto tengamos datos 
i de 1987 prometemos publi- 


or carlos. 
y 
de 
10- 
de 
де 
аг 
o- 
u 
Chips & Tips e P.° dela Castellana, 126 e 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03 
Ë DISTRIBUIDOR OFICIAL 
N. 
5% Todos los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, 
ю | PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 
as | LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS. 


r КШ оа” Envíos gratis а 
| toda Espana 


Ordenadores 
enfermos 


¿Quién puede creer que su ordenador se le vaya а 
poner enfermo? Pues créaselo, hombre, créaselo. Las 
noticias que nos llegan de Israel nos dicen que duran- 
te las últimas seis semanas se produjo una epidemia 
en centenares de ordenadores que se han averiado en 
extrañas circunstancias como, por poner un ejemplo, 
en el Instituto Weizmann Rehovot, donde los aparatos 
han empezado a negarse a obedecer las órdenes de 
los operadores. Un grupo de jóvenes informáticos ha 
conseguido descubrir la causa de esta enfermedad, un 
programa destruntor creado ex profeso para bloquear 
el funcionamiento де los ordenadores y destruir la in- 
formación contenida en su memoria. Parece ser que 
este programa clandestino, cuyo creador permanece 

` en el anonimato, presenta características víricas, y pue- 
de detectar cualquier nuevo programa е infiltrarse еп 
él para posteriormente sobrecargar la memoria y blo- 
quearlo. La programación de este <virus> se realiza 
desde el ordenador al programa y viceversa, así como 
de ordenador a ordenador cuando se interconectan 
éstos. 

La nota humorística la aporta el modo de funciona- 
miento de este «virus», que actúa los días martes у tre- 
ce de cada mes. 

Afortunadamente, ya funcionan programas capaces 
de neutralizarlo. 
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El coche 
fantástico 


No estamos hablando de Kit, el 
super-vehiculo de la serie tolevisi- 
va de Michael Knight, sino del po- 
pular «Gil-móvil» del presidente del 
Atlético de Madrid, don Jesús Gil y 
Gil, vehículo que le regalaron sus 
socios ingleses. Un súper coche 
dotado de teléfono, televisión, 
deo, compact-disc estéreo, seis 
asientos, una cama, mesas de ma- 
dera, mueble bar... pero increíble- 
mente no tiene ordenador. Don Je- 
sús, nos ha decepcionado. ¡Hay 
que evolucionar con los tiempos, 
hombre! ¡Aúpa Atleti! 


MISTER CPC 


Aa] |е) 


СРС 6128 СРС 464 


Memoria Че 128 К ampliables. Memoria de 64 К ampliables 
Teclado, monitor y unidad Teclado, monitor y cassette 
de disco incorporada. incorporada. 


É 
Га 
É 


УТУ AAA 


FAMOSOS СОМ AMSTRAD 


LOS OBISPOS 
SE 


Don Fernando Sebastián; es 
ef obispo que se ha 
enfrentado соп ia 
informatización у sistemas 
de la Conferencia Episcopal. 
Yo ha hecho, como по, 
eligiendo Amstrad. Don 
Fernando Sebastián tiene 
Instalado еп su despacho ип. 
magnífico РС 1640 can 
monitor en- color. Dicen las 
buenas lenguas que se ha 

= hecho rápidamente con la 
máquina y que al día 


siguiente de ser instalado en y 


` ви despacho estaba 
trabajando con toda 
naturalidad. 


INFORMATIZAN ` 


DE JOSE 
MANUEL 


La cuarta novela del 2527! 
andaluz Caballero Вопаја, 
ја саза del Padre», una ћи 
familiar de bodegueros 
gaditanos, escrita con 
meticuloso esmero. y con: 
sarcástico humor, ha sido 
realizada enterita,con el 
que no hace mucho compl 
escritor. Y esto para que | 
digan que los artistas, pi 
Caballero Bonald tiene 
líbros de poemas— están 
reñidos con los avances 
ciencia. 


AMSTRAD CON LOS FAMOSOS 


Somos muchos los que formamos la gran familia Amstrad. 
= Usuarios de ordenadores РС, СРС y РСМ. Y los famosos, esas 
gentes que salen en las revistas у һасеп cosas más о menos 
interesantes, no podían ser menos. Pocos se resisten a 
informatizarse y algunos, como Jesús Hermida, el escritor José 
Manuel Caballero Bonald o el obispo Fernando Sebastián, lo han 
keeno con Amstrad. 


«POR LAS MAÑANAS DE __ 
JESUS HERMIDA» Y EL РСМ 


El Programa más larga e innovador dé la mejor TY que tenemos en España 
(algunos-dicen.que.la única, aunque están TV3, TVG y Euskal Telebista) 
plantea algunos problemas de producción, Secrétarias que cotren' por los 
estudios y platós, ayudantes de producción, script, invitados, llamadas, 
concursos, ete. Еп Тіп, un nave magnum de Citas, planos, entrevistas, 
actuaciones, series que hacen posible el descontrol. sin que пастело quiera, Y 
como.En TV, у más en directo, el descontrofes una palabra que по existe y 
para que estén еп su Sitio cada cosa ën su momento, la informática en forma 
de PCW ha llegado el plató. Еп el programa de Jesús Hermida un PCW 8256 
hace afgunas de las tareas de controlque más arriba detallabamos. A juzgar 
por la amistosa postura del líder del-programa, el PEW juega uh gran papel... 


NUEVAS INSTALACIONES PARA LOS DEPARTAMENTOS DE 
ASISTENCIA TECNICA Y ALMACEN 


Ante el 
espectacular 
crecimiento 
experimentado 
en las ventas 
por AMSTRAD 
ESPAÑA, resulta 
inevitable 
ampliar la gran 
infraestructura 
existente y 
responder 
satisfac- 
toriamente a los 
miles de 
usuarios 
repartidos a lo 
largo de toda la 
geografía 
española. 


Una vez recogido el aparato pasa al laboratorio, donde va- 
rlos técnicos los reparan. El error de reloj en tiempo real es 
una de las pocas averías que suelen presentar los PCs, ya 
que su Índice de flabilidad es muy alto. 
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Isabel y Mercedes se encargan de la recepción de aparatos averiados en el nue- 
vo SAT de AMSTRAD ESPANA en la calle Los Vascos, 17. Ellas os orientarán tam- 
bién sobre plazos de entrega y garantías. 


EL S.A.T. DE AMSTRA 


CRECE 


N el mes de marzo 
entró en funciona- 
miento el nuevo lo- 

cal de AMSTRAD ESPA- 
МА en la calle Los Vas- 
cos, 17, de Madrid, muy 
cerca de la sede central. 
Estas nuevas instalacio- 
nes, que totalizan más de 
2.100 m? en tres plantas, 
albergan los departamen- 
tos de Asistencia Técnica 
y Almacén, solucionando 
así los problemas de es- 
pacio que se producían 
en la calle Aravaca, 22. 

La amplitud y la como- 
didad son las principales 
características de este 
edificio, que ha sido re- 
modelado interiormente y 
cuenta con grandes espa- 
cios para oficinas, despa- 


chos y almacén, además 
de dos rampas para la en- 
trada de vehículos y un 
montacargas que comu- 
nica las tres plantas. 

El Departamento de 
Asistencia Técnica, junto 
con el de Soporte Técni- 
co, forma el Departamen- 
to Técnico de AMSTRAD, 
dirigido por Ricardo Maté, 
ingeniero industrial de 
veintisiete años que lleva 
más de un año en la em- 
presa coordinando la la- 
bor de todos los profesio- 
nales que componen los 
dos departamentos. 

Siempre encontraréis 
un fenomenal grupo de 
especialistas que os 
orientarán sobre manejo 
y averías sencillas de 


vuestros aparatos, que tal 
vez, podáis solucionar vo- 
sotros mismos. 

Alfonso Alvarado, de 
veintiséis años, es inge- 
niero industrial y lleva 
poco más de un año en 
AMSTRAD. Lo que más 
lo gustó de la empresa y 
le decidió a trabajar en 
ella fue su carácter diná- 
mico, ágil, y su fuerte y 
creciente expansión. Diri- 
ge el Soporte Técnico de 
AMSTRAD que tiene 
como principales funcio- 
nes el estudio de nuevos 
productos, informaciones 4 Ре. 
sobre garantías, asesora- ШИШИШИ 
miento para la adquisi- 
ción de productos AMS- 
TRAD si es que hay inde- 
cisiones a la hora de ele- 
gir o saber que responde 
mejor a vuestras expecta- 
tivas (software у periféri- 
сов, configuración де! ог- 
denador y un largo etcé- 
tera) que hacen de este 
departamento una pieza 
muy importante. 

Para facilitar la función 
de soporte a los usuarios 
se ha establecido un nue- 
мо servicio telefónico, el 
«Hot Line». Este servicio 
funciona desde la apari- 
ción en el mercado del 
РС 1512, que puso de 
manifiesto la сопуепівп- 
cia de ampliar el servicio 
para solucionar dudas a 
los usuarios sin necesi- 
dad de desplazamientos 
innecesarios. Para ello, 
se ha puesto en marcha 
el número 459 22 38, que 
respaldado por 4 líneas 
telefónicas cuenta con 6 
técnicos con una labor de 
soporte para atender las 
llamadas. 

Gonzalo Jiménez, inge- 
niero industrial de treinta 
y un años lleva cinco me- 
зез en la empresa y se 
encuentra al frente del 
Servicio de Asistencia 
Técnica (S. A. T). Com- 
puesto por 13 personas, 
intentan dar respuesta y 
orientaciones en temas 
técnicos a todos aquellos 
que lo soliciten. Las nuevas instalaciones de los Departamentos de 


Su tarea es amplia y Asistencia Técnica cuentan con grandes espacios 
comprende desde los pe- para la ubicación de despachos y oficinas. 


Una vez reparados se les somete a varias pruebas para asegurar su buen funciona- 
miento. Pasado este control se procederá а su entrega. 
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Ordenadores, vídeos у cadenas musicales se distribuyen en las amplias estanterías del al- 


macén central. 


Ricardo Maté, Ingenlero |п- 
dustríal, es el director del 
Departamento Técnico de 
AMSTRAD ESPAÑA desde 
hace más de un año. 


El Soporte Técnico, a cargo de АНоп- 
so Alvarado, asesora al usuario so- 
bre cualquier aspecto relacionado 
con los aparatos, características, pe- 
riféricos, software, etcétera, 
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ge A MSTRAD = 


didos de repuestos de los 
Servicios Técnicos y ser- 
vicio HOT LINE (general 
о técnico), al control de 
los SAT para el mejor fun- 
cionamiento del sistema y 
para que los usuarios no 
tengáis quejas por ningún 
mativa. 

La Red de Servicios 
Técnicos de AMSTRAD 
tiene 90 Servicios sub- 
contratados en toda Es- 
paña у 15 distribuidores о 
Servicios Técnicos con- 
certados. 

AMSTRAD está com- 
pletando la Red propia de 
apoyo a estos SAT. Esta 
Red tendrá un servicio 
central en la calle Los 
Vascos y otro en cada de- 
legación nacional: Gali- 
cia, Cataluña, Levante, 
Andalucía y Norte. 

También las garantías 
pasan por este departa- 
mento, Como dato anec- 
dótico оз diremos que en 
el año 1987, se contabili- 
zaron un total de 15.000 
máquinas reparadas деп- 
tro y fuera de garantía. 
Esto supone un porcenta- 
je de tan sóla un 2 por 
100 de averías sobre el 
parque instalado, una сі- 
fra realmente baja que 
demuestra la calidad de 
los productos y la gran 
capacidad de respuesta 
de los Servicios Técnicos. 

A pesar de que los or- 
denadores PCW 8256, 
PC 1512 y 1640 son los 
que ofrecen una mayor 
fiabilidad, son también los 
que más dudas producen 
en los usuarios, que las 
consultan a través del Hot 
Line. La razón es que es- 
tos ordenadores requie- 
ren unos conocimientos 
previos no muy complica- 
dos, pero necesarios para 
зи utilización. 

El Departamento de 
Asistencia Técnica dispo- 
ne también de un labora- 
torio en el que se realizan 
investigaciones en pro- 
fundidad de los productos 
y averías más complica- 
das. Todo ello avalado 
por un riguroso control de 
calidad de todos los pro- 


ductos que pasan рог el 
edificio. 

Para la gestión de to- 
das estas actividades se 
cuenta con dos redes lo- 
cales Novel, una en las 
oficinas de la calle Los 
Vascos, con 11 estacio- 
nes de trabajo AMS- 
TRAD, dos РС 1512 у 
1640 у un servicio tipo АТ 
disco de 80 Megabytes. 

En estas unidades se 
llevan pedidos, albara- 
nes, facturación, contro- 
les y programas de segui- 
miento a Servicios Téc- 
nicos. 

En la calle Aravaca, 22, 
está instalada otra red 
Novel con PCs 1640 de 
30 Megas y cinco servido- 
res РС 1512 y 1640. 

Ambas redes locales 
están conectadas por te- 
léfono mediante el pro- 
grama Carbón Copy. A 
corto plazo se pretende 
establecer un servicio de 
telecomunicación teletó- 
nica con los 90 Servicios 
Técnicos por la imple- 
mentación de un progra- 
ma para que accedan a 
una base de datos y pue- 
dan hacer consultas o pe- 
didos directamente. 

Pero en su afán de me- 
jorar el servicio se va a 
establocor también on о! 
plazo de seis a ocho me- 
ses una base de datos en 
formato videotext para to- 
dos los usuarios y distri- 
huidores AMSTRAD. 

En almacén trabajan 12 
personas, y a su cabeza 
se encuentra José Anto- 
nio López, que dejó atrás 
veinte años de trabajo en 
otra empresa para poner- 
se al frente del almacén, 
desde donde se lleva un 
control sobre entradas y 
salidas de material y en- 
vio de repuestos a los 
S. A. T. 

Los dos departamentos 
han sufrido grandes cam- 
bios en los últimos me- 
ses, debido a la gran can- 
tidad de máquinas vendi- 
das (іпада menos que un 
millón!), por lo que era im- 
prescindible ampliar el 
número de personal, 


En el almacén de repuestos, Rubén y 
Angol empaquotan y envian las pie- 
zas solicitadas por los Servicios de 
Asistencia Técnica de provincias. 


J. Antonio López no dudó en dejar 
velnte años de trabajo en otra empre- 
sa para ponerse al frente del almacén 


= — de AMSTRAD de la calle Los Vas- 
cos, 17. 


Gonzalo Jiménez 
controla desde su 
despacho todo el 
servicio de Asisten- 
cia Técnica, inclui- 
do el importante 
~ servicio HOT LINE. 
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а emmo DOCUMENTACON POR CORREO I 

Л П 
омо ср 

POCA 1 

Џ 


ENARA AMSTRAD ESPAÑA, Aravaca 22 - 28040 МАОВО. 


| ___ Pa s n 


DIRECTO AMSTRAD. 


AMSIKAU ESPAÑA: AKAVACA, 25 240, EPI 437 400, R/C t. TAXA 
DELEGACIONES — CENTRO: ARAVACA, 22 20040 MADRID, TELEFONO 4893001, TELEX 470A INSC E, ААЙ 
a CATALUÑA Y BALEARES: TARRAGONA, 110,901 BARCELONA, TELEFONO 425 11 
ОЕ ЫҢ 


PAQUETE INTEGRADO ABILITY 2000 228 
N° ] en ventas en Inglaterra hy E кй 

у Incluye 5 programas: Hoja de cólculo qa == 
Таа textos. Base de datos. Gráficos. ~ За == т 
Comunicodones. ~“ ТЫ 


IMPRESORA DMP 3000 —© 


Velocidod de impresión: 160 caracteres por segundo. 
Admite popel continuo y hojas sueltos. 

Interface paralelo. Centronics, 

IMPRESORA DMP 4000 

Con el modelo Disco Duro 


Velocidad de impresión: 200 caracte до. 
үт шь то с кс SOPORTE PC 1640 


Interface paralelo. Centronics. Este práctico soporte de cartón especial le resuelve 
la colocación del equipo en cualquier lugar. 


Oferta condicionada a la disponibilidad de algunos modelos. 


INTEMURCIA COLON. 4-9 990 VALENCIA, TEUERINOS 35] 5 2 351 4804, FAX 351 4349 
IRTE CENTRO: MARA DEZ DE HARO, 1085, 6, DEP 8Y 9, 4801781880, ТАНОҺО 442 3308 
JROESTE JUAN FICREZ 16.19, (ОСА 2, 1504 LA CORUÑA, TELIFONOS 25 52 16 / 2550 22/2533 78 


x 9406 ШЕ ALAMEDA DE COLON, 92 2201 MALAGA, TELEÍONO 21 37 Ó) FAX 21 4994 


3B 529437 BANCO 
ОЁ 


Е SPANA 


{ 


AL CINCO М. 


¿Qué relación hay entre la declaración de 
la renta y la informática?, os preguntaréis al- 
gunos. Hasta hace unos años, la única rela- 
ción posible era el control de las declaracio- 
nes, imposible de concebir sin ordenadores; 
hoy еп día по hate falta esperar a que la de- 
claración llegue a Hacienda para introducir los 
datos en un ordenador, en este caso, el nues- 
tro. Para nosotros, los usuarios de ordenado- 
res personales, existe la posibilidad de intro- 
ducir los datos desde nuestra casa y utilizar 
el ordenador como una ayuda para esta tarea. 


VENTAJAS 


Para un usuario típico, la declaración con 
ordenador no representa excesivas ventajas 
sobre realizarla con calculadora, papel y lápiz. 
Pero, aparte de utilizar el ordenador como una 
voluminosa calculadora (lo que no es ninguna 
tontería, he visto en muchas ocasiones a per- 
sonas con un ordenador en su mesa buscar 
afanosamente una calculadora para poder 
realizar unas operaciones). La utilidad es que, 
una vez todos los datos dentro del programa, 
es posible y muy sencillo realizar correcciones 
y «ajustes» y ver cómo el programa recalcula 
todas las operaciones y nos da los diferentes 
totales. 

Básicamente existen tres maneras de reali- 
zar la renta con ordenador. La primera es me- 
diante un programa vertical, ya sea comprado 
о hecho por nosotros; en segundo lugar, utili- 
zar los programas-herramienta como una hoja 
de cálculo donde crear un modelo, y la otra 
posibilidad es utilizar una base de datos. En 
el número 19, en abril del año pasado, ya pu- 
blicamos un modelo general para hoja de 
cálculo que se puede adaptar al programa que 
usted tenga y a las modificaciones introduci- 
das este año en la declaración. Otra opción, 
quizá menos conocida, es utilizar las posibili- 
dades de cálculo y tratamiento de datos de 
una Base de Datos, que es la que presenta- 
mos en esta ocasión. 


Aurons. 


FENTABT, PRO. 
U GENERAL 
в. 


У PROGRAMA. 
+ DESCRIPCIÓN: 
‚ОРЕН... 3. 
т KOTAS... 


programa esta realizado bajo version 1.19 
М DBASE 111 

Ser BELL OFF 

SET TALK OFF 

SET STATUS OFF 

DO шыш ст 

STORE ` 2 ТО accion 

CLEAR 


RENTA 1,367 


INTRODUCIÓN DE DATOS DEL DECLARANTE 


CONSULTA/EDICION DE UNA DECLARACION: 


SALIDA AL SISTEMA OPERATIVO 


вкита-в7 
ANSTRAD User 1.968. 


or do davee al (и duciara anr 


мс 
ЗЕТ тосо то Faginas 
Opeon 

ФО UILE Opción s "x" 


@ сан. Nombra т” 


РАСК 
ERASE DECLARA, NDX 

INDEX ON DNI TO DECLARA 
CLOSE DATABASES 

жатағы 


в 12,10 СЕТ Acceso 
Accoso = UPPERCTRINI Acceso?) 
CASE 


CASE VAL(Accoso) > ё 
SEEK Acceso 

CASE АЭС(Аесезеі >= 65 

LOCATE FOR ÚPPERINOMbro) + Acceso 
OTHERM SE 


® 15.5 SAY Acaso + * Inexistente” 
2 снит 
MAIT "Pulse una tecla para intentarlo de nuevo... 


Opcion 

БОЕ Opción 
Do cambias тн “DECLARA” до 

кнр 

EMPDO 

CLOSE PROCEDURE 

CLOSE DATABASES 

RETURN 


aya Non? 
соак 
TEXT 
СЕ 


DECLARA 
EN 


кайер! 
са возе 


созуы 
via 


хоз н 


ENDTEKT 


ANSTRAD Usar 
+ PROGRAMA... | 
+ DESCRIPCIÓN: 
PROCEDURE. CanbPag 
PARAMETERS Fichero, 
Opción > Spacet i) 
Pagina 2 1 


PAGINAS. PHG 


Tot_faga 


DO WHILE Pagina «= Тез Pags AMD 


ТЕ Pagina 27 9 
Sub 2 SIR (Pagina, 1) 
ELSE 

ЕЕ 
ENDIF 
Pantalla 
CLEAR 
50 kPantalla 
Opción > $расе!а! 
W 22.0 SAY "RETURN 

SAY “R - 


STR tPagina,2) 


Fichero + 


Procedimiento para acceder а vi 


1.988 


Pantali 


Opsion ж Әс 


Sigurante Pagina” 
petir esta Pagina 


y элла Previa” 


SAY А 


Registro Anterior 


SAY °S - Registro Siguiente” 


lir 


Әрекет: 


GET Opcion 


Мольға da pantalla: DECLARA 92 
CLEAR 

TEXT 
RENDIMIENTOS DEL TRABAJO (Empleados, Fun 


INGRESOS 6. >. 


Cargo o empleo Per ciones 


epror Entidad Pagadora Ret 


TOTAL RETENCIONES £ INGRESOS.. (87). 
оз 


ја S. Social, Nontepios Latoralos 
por 198 de Я 


tesos integro: 
TOTAL GASTOS 


RENDIMIENTO НЕТО ==(91) - 122) 


NDTERT 
5.3 GET А Linea | 
вува GET Fts 8621 
5167 GET гг ө! 
8.3 GET A LINEA. 
852 GET Pra 95 

ЕЕ 

в 11,67 СЕТ Ра 92 1 

9 12,67 GET Pt: 

FEAD 


READ 
DO CASE 

АЗЕ Operon + + 
Pagina = Pagina 


REPLACE Рз. 86 WITH Руз. 361 
KEPLACE Pts OL WITH різ 
REPLACE рез 02 4) 


“rusas 
Ете 


сав Operon = op" 

Pagina © Pagina - 1 
1P Pagina < 

ө 26,5 SAY "=No sx 
эз CHRT) 
Pagina = | 


Fin а, 


Gasa Upción = "A 
кїр =i 
ТЕ вор!) 
8 20,4 sav 
a7 GARUN 
ENDIF 
САВЕ Opcion + "x" 
CLEAR 
ENDCASE 


RETURN 


ЕЗ 


bre pantallas DECLARA РІ 


STO SOBRE LA KENTA DE LAS P 

кте 
Apellidos, Nombre: 

ТЕАТ nun, Esc, Раво 

а Municipio: 

do Fesidento, durante 1888: 


o Aral lidos, Nombre: 


леныноз DE 
ока 


GeT ші 
ШЕТ Nombre 

GST Ао Мас 
GET dirección 
бїт Telefono 
GET Cod Postal 
GET қүісіріе 
GET Provincia 
GET Extranjero 
SIT ONI G 

CET оте С 
СЕТ Ano Na 
GET Hieñbro- 
бїт Mroabro 2 
GET Miembro s 


e pagina previa! 


e fıcharo! 


ipio de fichero!” 


ERSOKAS FISICAS 


tovine 


a 


LA UNIDAD FAMILIAR 
APELLIDOS Y NOMBRE 


PARENTESCO Ано NACIMIENTO 


REPLACE Pts-03 WITH 
8 8,52 say Fts 56 
һ 8.67 SAY Pt.0) 
8 13,67 SAY Pvs_e2 
8 15.67 SAY Раз 0з 


акк Hoxbre de pantalla: DECLARA.P3 
CLEAR 


RENDINIENZOS DEL CAPITAL MOBILIARIO (Excopto sujetos a AUX) 


INGRESOS 
CLASES DE RENDINTENTO 
Intereses de cuentas corrientes, de ahorro 
Dividendos y participaciones en beneficios 
intereses de deuda publica, obligaciones.. 
Rendimientos de activos financieros con enteras 


Retenciones 


TOTAL AETENCIONES E INGRESOS.. (в 

castos 

1. Intereses do capitales ajenos invertidos 

2. Administración y custodia de titulos 
TOTAL Ca5T0S....... lll 
RENDINIERTO HETO — 184) - (06 

Rentsmiento de радагез tesoro y otros activos 

2 Gasto de administración y Custodia...) 

RENDIMIENTO нето s (077 


СІ 


ENDTEXT 

@ 5,52 ПЕТ Ра 871 

8 5167 CET Б! 

® 6.52 GET Paler 

8 5,67 ОЕТ ёзге. 

® 7.52 GET Раз-67.3 

# 7187 GET 379473 

«есер ORT вез DT 2. 

мавт GET Pta 044 
ORT РҮз.@5-1 
БЕТ Pes 05 2 
GET Сни ө? 
бїт сст ÓS 


REPLACE рез 67 WITH із 87-1 
KEPLACE Búa 4 WITH Pesos) + Pea ей 
KEPLACE раз ае WITH тіретін PU 

REPLACE Рїз-@Б WITH Рїз-@4 = Рез 55 

REPLACE TOTÁLIZA WITH СЯНЕ өт - бст 08 

8 10,52 SAY Раз е? 

6 16267 SAY 2704 

8 14,67 SAY Рез 95 

8 18/67 SAY Pta 05 

8 18,67 SAY TOTÁLIZA 


Y PUE 87.2 + риа 87.8 + Pra 87 + 
3 V та ваја 


Ё 


Таротї 


aporte 


RENTA 1987 


Esta aplicación que os рге- de procedimiento у 10 ficheros 


sentamos es un método senci- de textos y captura. 
llo para mantener una pequeña 

base de datos de declaraciones 

sobre la renta (modelo simplifi- ORGANIZACION 
cado), еп un entorno dBase Ill. 


Son programas de corte sen- Programas: RENTA-87, 


cillo pensados para permitir a! Menú Principal; ІМТА! 


OREN, In- 


aficionado un acceso simple a troducción de declaraciones 
las modificaciones y mejoras EDITREN, Editor де declaracio- 


que se pretendan incorporar. nes. 


La aplicación consta de 3 fi- Procedimiento: PAGINAS, 


cheros de programa, 1 fichero Gestor de pantallas. 


еі Nombre do pantallas 
CLEAR 


DECLARA, rs El 


TEXT 
ACTIVIDADES ENPRESARIALES Y AGRARIAS EN ESTIN 5 


тез, 
ACTIVIDAD поніс MUNICIPIO O PROVINCIA ngrasaa 


Total Ingresos.. 
ог empleado. 


Salario medio 
REHDIBIENTO NETO. 


Agrarias 
ACTIVIDAD PROVINCIA _ Mas.Secano — Mas/Regadio Ingresos 


Теза! Ingreso: 
1 por omplaado, 


ЕТСЕ 


Salario medio 


тытат 


ei 


ТАЗ IS WITA Salario в w (рез 15_1 + Раз 16 2) / 2426760 


7 
тск тле 15 WITH 571636 < 


Y52151 + Pra_15_2) / 2426780 


Аааа. а VITA salario P w (Pta. IB 1 + Реза.) / 2420760 


LSE 
ТШЕ таза MITA 571095 ж (таз 18,1 + таз 1821 / 2426780 


9 8.67 SAY Ра 15 


TEX 
БШ] 
9 16.67 SAY РІЗ ів т 


FIG. 10 


кез Nombre de pantalla: DECLARA. PO 
CLEAR а 


тат 
ANUALIDADES POE ALIMENTOS 


ш 


ва 
в т 
ви 


Momtre de pantallas 
ш 


Шінзитос DEL CAPITAL INHOBILIARIO 


ЕГЕ эла АЧЕЙ па» 
castos 


interes 
Otros в, 


a 
READ 


NITA Pra 


-07 
(2.67 SAY Pts өв 
4,67 SAY Pes 98 


АНА Honbre de pantallas DECLARA- P7 
CLEAR 


т 
UCCIONES DE LA CUOTA 


Tor gastos personales (Ente 


РОВ INVERSIONES 


inversión образа) 
Donaciones al Estado 


Dividendos de SocLed: 


7 SAY Pis 
3,67 SAY РІЗ 72 
5,67 SAY Pt3173 


мати Pras 
MITH ек 
T 


Pantallas: 
DECLARA.P1, 
DECLARA.P2, 
DECLARA.P3, 
DECLARA. P4, 
DECLARA.PS, 
DECLARA.P6, 
DECLARA.P7, 
DECLARA.P8, 
DECLARA.P9, 
DECLARA.P10. 


DECLARA. PA 


MUNICIPIO PROVINCIA V CATASTRAL INPORTE 


азд. өза) 
мез 


өт. 
а: 


Taporte Deducción 


зз 050... 1681 


о Inst. bonerican (20x) 7 


ез (пок). 


DECLARACIÓN DE LA RENTA 1987 


Atyre declara. ра 
axs hombre de pantalla: DECLARALPS 
CLEAR 


TEXT 
KENDIMI ENTOS 

Del Trabajo 

De) Capital mobiliario. 

„беј Capital mobiliario S/E. 

. mink. mapl.... 
и: 
зарна је magati 


BASE IMPONIBLE (93)+196)+(98)+112)+1309+119)+(26)= 


rendimien, netos segundo perceptor (5а 


REPLACE Різ-5і VITA i 
Pta ӨЗ%Різ Өбағұз OSITOTALIZA Pta IS+Pta 18tPra_23-Pt3_22-Pta SO 
е 14:07 SAY РАЗ Бл 


Utiliza igualmente un solo fichero де да- 
tos, el fichero DECLARA.DBF con la estruc- 
tura de la figura 15, con un total de 1.616 
posiciones por registro/declaración. 

Las funciones básicas que permite son 
INTRODUCCION, EDICION y CONSULTA 
de las declaraciones. Para el proceso de 
dar de baja se recurrirá al borrado masivo 
mediante comando DELETE о mediante el 
ASSIST еп el dBase III Plus. El motivo де 
utilizar el borrado fuera de programa es de- 
bido a que normalmente sólo interesa man- 
tener la base en el período de presentación 
para después borrar absolutamente todas 
las declaraciones. 

Las pantallas de captura simulan el im- 
preso modelo D-101 de la declaración de 
forma abreviada, esto es debido fundamen- 


xxx Nombra do pantalla: DECLARA PO 
EAR 


Adquisición de vivienda (15 O 17%) 


invorsionos interes cultura) (200) 


trabajos 
compensación s 
SUNA 
ENDYÉXT 
в 3,54 GET Fra_60 
8 4,48 GET Matrimonio Раст: 


Matrimonio š а" 


түз, 
е 4.54 SAY 
SAY Ре 
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ке Res. 
эз e x ое rocana LONG_CANFO эко CAMPO 
є 05 un registro ET 16 : 
sí ш amplio. кр ; ШЕЛІ, > x : 
imultáneai 424 : 
ДОШ imente a la captu- 5 о. ў j 
ase mente a la capli 3 EXTRANJERO 5 " ES 
ga PAN algunos de los re; 27 : 
, по зіепдо пе lo | : 
ы operación у haciendo “asi É u š 
és factible la introducción 3 г ; 

н 5 5.86 ; 
programa. сега ше que en el E : : 
° 
de DEDUCCIO S рЫ I | | 
СЏОТА, las їп НЕСАИ Пиј E 
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DISKETTES HAY MUCHOS, MARCAS MENOS Y ŠOL( 
RPA SYSTEMS INC. MARCA 10 DIFERENCIAS 


6.- Archivador 
de plástico 


1.- Tecnología 
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Norteamericana === { 
de calidad 
2.- Anillo de 4.- Multisellado ` 
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де productos" ` 


8.-Muescas de protección 


sam 1 1500 Pu. МА incluido 
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10.-Sus promociones 


ГЕЯ лт узун, iseme 


4 CAJAS ECONOMIC 
POR 2.800 Рив, IVA INCLUÍDO 
LIBRE DE GASTOS DE ENVIO 


SERVIMOS А DOMICILI 


SOFTWARE & HARDWARE 


Galileo, 26. Tels. 447 41 16 - 447 51 69 - 28015 MADA 


En estos días, la mayor parte de 
los españoles vivimos momentos 
de inquietua, а la vista de la inme- 
diata apertura del plazo de declara- 
ción del Impuesto sobre la Renta. 
Nos llega la fecha de rendir nues- 
tras cuentas anuales con la Ad- 
ministración. 

Obligados a declarar.—No es- 
tán obligados a declarar los sujetos 
pasivos o, en su caso, la unidad fa- 
miliar que obtengan rendimientos 
inferiores a 840.000 pesetas brutas 
anuales procedentes de alguna de 
las siguientes fuentes: 

1) Rendimientos del trabajo per- 
sonal dependiente. 

2) Rendimiento del capital mobi- 
liario e incrementos de patrimonio 
que no superen, conjuntamente, las 
200.000 pesetas brutas anuales. 

Tampoco estarán obligados a de- 
clarar los sujetos pasivos о, en su 
caso, la unidad familiar que no limi- 
tándose exclusivamente a los in- 
gresos expresamente indicados, no 
superen unos ingresos íntegros 
anuales de 500.000 pesetas. 


Rendimientos por el disfrute 
de vivienda por razón del cargo 
0 empleo.—Las personas que dis- 
fruten de vivienda gratuita por ra- 
zón del cargo o empleo, pública о 
privada, consignarán como retribu- 
ción en especie, en los rendimien- 
tos del trabajo personal, el importe 
del 2 por 100 del valor que corres- 
ponda a dicha vivienda (valor ca- 
tastral), sin que exceda del 10 por 
100 del resto de la retribución del 
mencionado cargo о empleo. 


Rendimientos de los inmue- 
bles urbanos que no estén arren- 
dados o subarrendados.—Con 
exclusión de los solares y de los in- 
muebles urbanos propiedad de su 
promotor que los tenga destinados 
ala venta o alquiler, los titulares de 


| NOVEDADES DEL IMP| 


A los efectos de los límites ante- 
riores, по se tendrán en cuenta los 
rendimientos de la vivienda propia 
que constituya la residencia habi- 
tual del sujeto pasivo o, en su caso, 
de la unidad familiar. 


inmuebles urbanos que no estén 
arrendados o subarrendados con- 
signaran como rendimientos de di- 
chos inmuebles el 2 por 100 de su 
valor en el Impuesto sobre el Patri- 
monio (valor catastral), en lugar del 
3 por 100 aplicable en años an- 
teriores. 

De estos rendimientos se dedu- 
cirán, exclusivamente, los intereses 
de los capitales ajenos invertidos 
en la adquisición de los referidos in- 
muebles, con el límite de 800.000 
pesetas. 


Deducciones de la cuota.—La 
deducción general y las familiares 
se elevan en un 5 por 100, resul- 
tando las siguientes cuantías: 


— General: 17.850 pesetas. 

— Matrimonio: 22.050 pesetas. 
Esta deducción sólo se aplicará | 
cuando ambos cónyuges formen 
parte de la misma unidad familiar, 
Con lo que no es de aplicación en 
el supuesto de «separación judi- | 
cial», 
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SÉS EL AMERICANO 


— Hijos: 16.800 pesetas. Esta 
deducción no se practicará cuando 
se trate de njos mayores de veinti- 
cinco años; ni de hijos que formen 
unidad familiar independiente; ni 
por aquellos que, mayores de die- 
ciocho años y menores de veinticin- 
Co años, lengan rentas superlores 
a 100.000 pesetas anuales. La no 
deducción por aquellos hijos que 
formen unidad familiar indepen- 
diente de la de sus padres da lugar 
a que no se deduzca cantidad al- 
guna por las hijas menores de vein- 
ticinco años que, aun careciendo 
de recursos económicos, puedan 
tener un hijo confiado a su cuidado, 
bien como viuda о bien como ma- 
dre soltera. Ello debido a la redac- 
ción por la Ley de Reforma Parcial 
del Impuesto, la que, textualmente, 
determina: «No se practicará esta 
deducción por los hijos о hijas: a). 


b) que formen parte de otra unidad 
familiar.» 

— Ascendientes: 12.600. 

— Edad (mayores de setenta 
años): 12.600 pesetas. 


— Invidentes, mutilados e inváli- 
dos: 42.000 pesetas. 


Deducción variable.—La de- 
ducción variable solamente experi- 
menta la modificación de elevar su 
límite máximo de 300.000 pesetas 
a 315.000 pesetas. 


Deducción por inversión en va- 
lores.—La deducción por inversión 
en la suscripción de valores mobi- 
liarios se limita a la suscripción de 
valores mobiliarios de renta varia- 
ble, que coticen en Bolsa, al tipo del 
10 por 100. 


Deducción por adquisición de 
viviendas.—Para el año 1987 se 
mantienen las mismas deducciones 
por adquisición de viviendas. 


Deducción fija por rendimien- 
tos netos del trabajo perso- 
nal.—Esta deducción se eleva a 


21.000 pesetas, por el primer per- | 


ceptor en orden a su cuantía, y el li- 
mite del 1 por 100 de los rendimien- 
tos netos del trabajo del segundo 


”PUSTO SOBRE LA RENTA-87 


perceptor se eleva a 10.050 pe- 
setas. 

Esta deducción es compatible 
con la variable y con la aplicación 
a la deducción general del coefi- 
ciente 1,5 por cada miembro de la 
unidad familiar que obtengan, indi- 
vidualmente, rendimientos del tra- 
bajo o de actividades empresaria- 
les, profesionales o artísticas. 

Plazos de presentación.—Los 
plazos para presentar la declara- 
ción son: desde el 1 de mayo al 20 
de junio para las declaraciones po- 
sitivas y desde el 1 de mayo al 30 
de junio para las negativas o con 
derecho a devolución. 

Por último, debemos recordar 
que los sujetos pasivos podrán con- 
signar, en la primera página de la 
declaración, correspondiente a su 
identificación personal, una cruz en 
el recuadro «Colaborar al sosteni- 
miento de la Iglesia Católica» o en 
el de «Otros fines sociales». Esta 
designación no le supondrá al con- 
| tribuyente alteración alguna en la 
| cuantía de su impuesto, 
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Para renta simplificada, ordinaria y patrimonio. 
125.000 pesetas. Todo tipo de compatibles. Aplicaciones 
Informáticas. General Mitre, 126, 4.°-1.* 08021-BARCELO- 
NA. Teléfono (93) 417 51 70. 


Renta y patrimonio. En red. 143.750 pesetas. Todo 
tipo de compatibles. Se adquiere en cualquier punto de 
venta Logic Control y en Merca Computer. Comandante 
Zorita, 13. MADRID. Teléfonos (91) 2535793 y (91) 
253 05 31. 


Renta y patrimonio. Monopuesto. 115.000 pesetas. 
Todo tipo de compatibles. Se adquiere en cualquier pun- 
to de venta de Logic Control. Calle Doctor Esquerdo, 97. 
28007-MADRID. Teléfono (91) 409 73 31. 


Por Joaquín L. Querol. Q. C. Software. 80.000 pese- 
tas. Todo tipo de compatibles. Para comprarlos llamar al 
teléfono (91) 729 47 31. Preguntar por Jesús Coso Ga- 
vilán. 


ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 


OPEN ACCESS Entry 


OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informática 


personal de la mano de quienes llevan años aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Пу 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informática, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 
el mundo informático. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 
6 módulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 

Ë Hoja de Cálculo, Proceso de Textos, Gráficos, Agenda y 
y Comunicaciones. 
OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 

las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 

realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realización de modelos de cálculos. 


No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 


` 
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Dos ojos раға toda una vida 


Este podría ser el lema de este producto, denominado I-Protect. Su 
misión es proteger la vista del usuario de un PCW del cansancio уі- 
sual por reflejos y de las posibles radiaciones del monitor. 

El precio de esta protección, que queda sujeta al monitor, es de 82,50 
libras (unas 16.000 pesetas), y distribuye en Inglaterra PAS Computer 
Products (teléfono 0784 62781). 


Sigue la fiebre de las comunicaciones 


Dos nuevos modems surgen en el mercado inglés: KDS Electronics (KDS 
Electronics, Dept, YAp5, 15 Hill Street, Hunstanton, Norfolk PE36 5BS, teléfo- 
no 04853 2076) distribuye Chatterbox modem, con automarcado y auto-res- 
puesta, interfaces sgorio y centronice, configuraciones BELL 103 300/300-ССІТТ 
V21 300/300 y V23 1200/75 75/1200, con un precio de 150 dibras (unas 30.000 
pesetas); SCA (SCA Systems Ltd, 61 Ferringham Lane, Ferring, West Sussex, 


to-respuesta, ajuste automático de la tasa de baudios, 1200/75, 300/300, 
1200/1200 Half Duplex; Kiwicchat, un programa de comunicaciones соп emu- 


lación VT52/219 y Viewdata, automarcado desde el teclado, Clave de acceso, 
Pantalla dual, protocolo xmodem, etcétera. 


e 
DATAFAX de Kempston 


K EMPSTON lanza al mercado inglés un nuevo producto basado en un or- 


ganizador personal. Datafax incorpora un diarlo con cuatro días por pá- 

gina, que puede ser impreso a voluntad (desde una semana hasta el 
año completo). Las potentes facilidades de edición de pantalla incluyen cor- 
tar y pegar en cualquier otra parte del diario. También dispone de un block 
de notas en el que podemos introducir texto y guardar notas más detalladas 
que las que caben en el diario. Dispone también de la posibilidad de tabula- 
ción, facilitando la creación de tablas horarias, hojas de precios o balances 
bancarios, y una agenda de direcciones y teléfonos, y un calendario que Im- 
prime tres meses por página de cualquier año. 

Todas las opciones se pueden imprimir en letra condensada o por los dos 
lados del papel, de forma que éste se pueda usar en una agenda Filofax o si- 
milar. Datafax se puede controlar con el teclado o con un ratón Kempston. El 
precio del programa para los PCW 8000 es de 39,95 libras (unas 8.000 pesetas). 

La dirección de Kempston es Kempston Data Ltd, 22 Linford Forum, Linford 
Wood, Milton Keynes MK14 6LY. 


teléfono 0903-700288) distribuye el modem DEEMON ll, con automarcado, аџ-, 


m SCA Systems Ltd dis- 
tribuye el interface SCA 
MKII, con puerto serie 
RS232 tuli duplex, puer- 
to Centronics, Reloj en 
tlempo real con calen- 
dario, Estampación de 
fecha y hora automática 
en CP/M. El puerto serie 
se puede configurar en- 
tre 75 y 19.200 baudios. 


m Aladdlink ha lanzado 
al mercado una máqui- 
na para reentintar cin- 
tas de impresora, con 
operación manual y un 
coste de 59,90 libras 
(unas 12.000 pesetas). 
Sólo sirve para las cas- 
settes de Impresora de 
la вепе 8000 de los 
PCW. Aladdink, 4 Hur- 
kur Crescent, Eye- 
mouth, Berwckshire, 
Scotland TD14 5AP. 


m Las cintas de carbón 
suministradas con los 
PCW 9000 producen 
una excelente calidad 
de impresión, pero sólo 
ве pueden usar una vez 
y se terminan ensegui- 
da, así que SBS ha en- 
contrado la solución 
obvia: cinta continua de 
nylon. Esta nueva cinta 
se puede conseguir de 
SBS Computer Supplies 
Ltd, Unit 3, Clarks In- 
dustrial Estate, News- 
town Road, Hove, East 
Sussex BN3 7BA. 


PROFESIONAL 


THE DESKTOP PUBLISHER 


Nunca la edición de páginas 
estuvo tan al alcance de su PCW 


dores ha dado paso a diver- 

sas revoluciones de software. 
Esto se debe a que, en intervalos 
más o menos regulares de tiempo, 
han aparecido en el mercado ver- 
siones para microordenador de 
aplicaciones que hasta по hace 
mucho sólo estaban disponibles en 
ordenadores superiores (minis о 
mainframes), trayendo consigo el 
acercamiento de estas aplicaciones 
a un mayor número de usuarios, 


E L «Боот» de los microordena- 
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con el consecuente eco en las re- 
vistas especializadas y el efecto de 
«bola de nieve» que esto supone al 
descubrir muchos lectores, a través 
de las revistas, esas aplicaciones 
que tal vez no sabían que podían 
conseguir para su microordenador. 

Los programas «desktop» o edi- 
tores de páginas son básicamente 
programas que permiten crear algo 
similar a una hoja de periódico o ю- 
lleto. Con una aplicación de este 
tipo, paciencia y algo de práctica es 


posible confeccionar, por ejemplo, 
una revista escolar, carteles «publi- 
citarios» a pequeña escala, etcé- 
tera. 

Básicamente, estos programas 
están compuestos por un editor de 
gráficos, un editor de texto, diver- 
sas fuentes de caracteres que po- 
demos combinar, un editor para 
esas fuentes de caracteres y una 
раге encargada de la impresora, 
amén de utilidades normales en 
cualquier programa, como gestión 
de discos, copia de trozos de pan- 
talla, inversión de tintas, etcétera. 

The Desktop Publisher se englo- 
ba en este tipo de aplicaciones y 
responde bastante bien a las carac- 
terísticas generales antes esboza- 
das. 


Flexibilidad 


Esta es una de las características 
que destacan en este programa, 
empezando por el control del mis- 
mo, ya que podemos utilizar el te- 
clado o uno cualquiera de entre tres 
ratones distintos: Kempston, Elec- 
tric Studio o AMX. 

Durante todo el programa el con- 
trol de las opciones se realiza me- 
diante ventanas y punteros, a la 
manera del GEM del PC1512. Esto 
tiene la ventaja de no necesitar te- 
clear comandos o abreviaturas o 
combinaciones de teclas (de hecho 
sólo necesitamos usar las teclas si 
queremos añadir un nombre nuevo 
a la lista de ficheros en la opción de 
salvar un fichero), pero tiene la pe- 
queña desventaja de que, si no se 
tiene ratón, hay que manejar las te- 
clas de cursor, lo que no es tan rá- 
pido como un ratón. Aun así, es 
muy manejable, y podemos acomo- 
dar la velocidad de las teclas de 
cursor a nuestro gusto. 

Al arrancar el programa, tras una 
bonita pantalla de presentación, 
nos encontramos con la barra de 
opciones principal, que incluye es- 


Тһе Desktop Pu- 
blieher es е] 
programa con el 
aue se crearon 
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los graficos де 
la izquierda. Ob- 
serven los diz 
ferantes tipos da 
latras que confi- 
guran este texto. 

Este texto esta 
creado con el e- 
ditor de texto, y 
el situado mas a- 
bajo es una mues- 
tra de las posi- 
bilidades de los 
textos creados 
con el editor de 
graficos. 

Otras opciones 


tas opciones: Editor de gráficos, 
Editor de texto, Editor de página, 
Editor de fuentes de caracteres, 
Gestor de disco, Salir, Seleccionar 
una es tan sencillo como apuntar a 
ella con la flecha del ratón y pulsar 
la tecla «activar». 


Editor de páginas 


Empecemos por esta opción, ya 
que ha de ser necesariamente la 
primera. La estructura de creación 
de páginas se enmarca en la flexi- 
bilidad general del programa. Se 
trabaja sobre papel A4 (en teoría, 
pero ya hablaremos de esto al ha- 
blar de la impresión), y lo tenemos 
representado en la parte derecha 
del monitor. De un menú situado a 
la izquierda de la pantalla elegimos 
Crear ventana de texto o Crear ven- 
tana de gráficos; con el cursor da- 
mos dimensiones a la ventana so- 
bre la figura del A4, y después le 
damos nombre. En cualquier mo- 
mento podemos volver al editor de 
página y mover de sitio las venta- 
nas si lo consideramos necesario, 
o eliminarlas o añadir otras nuevas. 


de tipos de letra 
en el 


texto es letra STANDARD 
texto es letra BOUNCY ду 
texto es letra ВИЕ 40 
Este texto es Letra 08810 па 
Este texto es letra ITALIC ы 
Este texto es letra LIMELICH +з 
Este texto es letra MASH 30 
Este texto es letra ПСЕПТИЯУ MM 
Este texto es letra 60-66 2 


También en el Editor de páginas || | Este texto es letra POSTER ON 

que nos permite optar entro la im: || || Este texto es letra SCHOOLBK р ње. 
ВИ ак Este texto es letra SLIMLINE у ТУ 
alta calidad de impresión. También || || Este texto es letra SLIMLINI w SU 
Pager, que perme ver en panal dato а ES Ізіні Шы т ші 
Una representaci п reducida de la $ e ex 0 es e rá = 040 
беа de cómo quedara luego enel ||| Este texto es letro TYPESETI 1 ыл 


papel. Рог cierto, antes comentába- 
mos que en teoría se trabaja sobre 
papel А4, La verdad es que, a la 
hora de imprimir, no cabe en un A4 
пі еп una hoja de papel continuo де 
11 pulgadas, y sí еп una hoja de ра- 
pel continuo de 12 pulgadas. A lo 
mejor es que en Inglaterra el tama- 
ño A4 es distinto que en España... 
En cualquier caso, la solución es 
sencilla: basta con tenerlo en cuen- 
ta y no utilizar hasta el límite la par- 
te inferior de la página. 


0006105 cambi ar el cuerpo del texto 


[ESTE TEXTO НА 5100 ESCRITO EN 
|ЙШШП GRAFICO CON LETRA COMPU- 
TER. LA FUENTE DE CARACTERES 
"COMPUTER. FNT" XA 5100 CREADA 
EN ESTA REDACCION UTILIZANDO 
EL EDITOR DE FUENTES DEL PRO- 


GRAMA TAE ПЕЗЕТІР PUBLISHER: 


A QUE ES BONITA! 


Editor de gráficos 


Es posiblemente la parte más po- 
tente y más atractiva del programa. 
Un menú de herramientas da paso 
a las acciones posibles, que son 
bastantes: Puntos, Líneas, Líneas 
continuas, Rayos, Rectángulos, 
Triángulos, Elipses, Dibujo a mano 
alzada, Brocha, Zoom, Rellenado 
de superlicies, Copia de áreas, Mo- 


Еп el disco se incluye un fichero con el nombre de CUTOUTS, formado 


por diversos dibujos ya hechos. 


El editor de fuentes de caracteres. 


vimiento de áreas, Texto en modo 
gráfico, Inversión de colores de un 
área, Cortar un área y salvarla a 
disco y recuperar un área del disco 
y pegarla en el dibujo. ¡Casi ná! 

Además podemos captar imáge- 
nes obtenidas de otros programas. 
En el ejemplo de hoja creada con 
el programa, la imagen de esa be- 
lla señorita se ha obtenido median- 
te el escáner de Master Pack (co- 
mentado en un número anterior de 
la revista) y luego se ha pegado, 
multiplicado y reescalado con las 
herramientas del programa. 

Otro menú nos permite cambiar 
el color de las lineas (pluma o pa- 
pel), el grueso (cuatro gruesos dis- 
tintos) y el estilo (desde continua a 
puntos, pasando por diversas com- 
binaciones; en total 16 tipos de |- 
nea). También contamos con un 
menú de Formas, con el que pode- 
mos decidir si al dibujar un poligo- 
no queremos sólo la silueta, sólo el 
rellenado o ambas cosas juntas. 

Un nuevo menú permite elegir la 
fuente de caracteres en modo grá- 


al 1) 
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fico (la hoja creada рог nosotros 
muestra togas las tuentes incluidas 
en el disco), el sentido de la escri- 
tura y el modo (verde sobre negro 
о negro sobre verde). 

El menú de rejilla permite desac- 
tivarla o activarla en seis proporcio- 
nes distintas, y contamos también 
con un menú de ficheros. Aparte de 
los menús «con palabras», tene- 
тов permanentemente en la panta- 
lla el menú de tramas para rellena- 
do, el menú de brochas y el menú 
de movimiento de la pantalla gráfi- 
ca sobre la ventana que se está 
editando. 


Editor de texto 


El editor de texto permite editar 
las ventanas de texto. Contamos 
con la posibilidad de escribir en ne- 
gra, cursiva, subrayado, superindi- 
се у ѕиріпаісе y, por supuesto, po- 
demos mezclar estos tipos de es- 
critura. Podemos también editar la 
regleta de formato para colocar los 
tabuladores donde queramos y po- 


PC W та, 


demos justificar el texto por la de- 
recha o centrado. 

El texto podemos introducirlo por 
teclado o incluirlo de un fichero AS- 
Cll del disco creado con cualquier 
procesador de texto que salve fi- 
cheros en formato ASCII, como Lo- 
coscript, ED o el propio editor de 
Mini Office. 


Editor de fuentes 


El editor de fuentes aprovecha 
totalmente el editor de gráficos y en 
realidad al seleccionarlo entramos 
al editor de gráficos con la opción 
de Zoom seleccionada y la rejilla 
activada en el modo X=16, Y=16. 


La compatibilidad 


The Desktop Publisher es total- 
mente compatible PCW 8256- 
РОМ 8512-PCW 9512, siempre y 
cuando, en el caso del PCW 9512, 
le conectemos una impresora ma- 
tricial compatible Epson. Nosotros 
hemos realizado la prueba con una 
impresora Amstrad DMP2000, y el 
funcionamiento es perfecto, ехсер- 
to que el texto introducido en la pá- 
gina con el editor de textos apare- 
ció en baja calidad, a pesar de que 
se seleccionó la opción de alta ca- 
lidad. 


Conclusión 


The Desktop Publisher es el se- 
gundo editor de páginas para el 
PCW que manejo (el anterior fue 
Newsdesk, comentado en un nú- 
mero anterior), y si tuviera que ele- 
gir entre uno de los dos me queda- 
ría con éste. En general, resulta 
más sencillo de manejar en todos 
los aspectos, y los resultados son 
tan buenos o mejores que los obte- 
nidos con Newsdesk. Lamentable- 
mente, no disponemos de un ratón 
para probarlo, pero aun usando el 
teclado es sencillo su manejo. 


CARACTERISTICAS 


CREADO POR: DATABASE 
SOFTWARE. 


DISTRIBUIDO POR: PO- 
WER LINE. Monte Aldabe, 
15, 1. А. 20300 Irún (Gui- 
púzcoa). Tel. (943) 61 51 47. 
LO MEJOR: La sencillez. 


LO PEOR: El manual en 
inglés. 
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СОСОМО 


INFORMATICA 


¡NUEVA TIENDA! 
150 m? + PARA 
EL UNIVERSO 
DEL «SOFTWARE» 


NUEVA DIRECCION 


C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGÚELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 


OFERTAS 


10 DISC. 3" MAXELL =4.200 
10 DISC. 3" AMSOFT =4.500 
10 DISC. 5,25” DCDD =800 
JOYSTICK PCW =5.500 
CONECTOR 2 


JOYSTICK =1.500 ABIERTO DE LUNES A SABADOS 


APERTURA 


DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 
¡¡VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


(----------------------------- 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO А ENVIAR а: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


FORMA DE PAGO: 


О POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) 
A mam mmm rs A s i= = = = 


NOMBRE/APELLIDOS: 
DIRECCION COMPLETA: 
TEL. 
TITULOS; PRECIO: 
GASTOS DE ENVIO 200 


[1 CONTRA REEMBOLSO 


TOTAL: 


MULTIFACE TWO ..... 16.500 FLYING SHARK PINK PANTHER TAU СЕП. 420 WORLO CLASS LEADER 
80000 | FREDDY RENEGADE 2 TOMAHAWK 2429 BQARD............ 3.900 
DEST/PHANTIS ‚2504 RENEGADE - JOYSTICK + INTERA- 5A SIDE 2300 
8400 | F. MARTIN BASKET ... 878 RENEGADEAVIZBALL 550 
5500-0 F. MARTIN BASKET 1.750-0 ROLLING THUNDER ... К 'KEMSTON 18 500 MATERIAL OFERTAS. 
Ша эл | Мо Т : атаа 
;. 22804 GUERRA DE LAS VA- DISCOS 3" MAXELL 10 
ANGEL DE CRISTAL... 27600 о 85 РС 1512-1640 У COMPATIBLES КЕ, 
> JUERRA DE Vi pis 3” AMSOFT 1( 
ВОВ МОРАМЕ ILLAS Ме ABADIA DEL CRIMEN... 3900 4.500 
808 MORANE GRYZOR .... SUPER HANG ОН. AOS | Oscos 35" 561010, 240 
BLACK AMP. GOODY/LAST MISSION 2250-40 SIDE ARMS . ARKANOID DISCOS 525 0С.00 10 
BUGGY BOY. 60007 . | STIFFPIBARGARIAN ... 2.2500 ARKANOID у soo 
BATTLE ГОВ МІОМАҮ. 1.200 GUADALCANAL ©... TURBO GIRL о 85 AJEDREZ... JOYSTICK + TARJETA 
BOD WINNER 5004 GUADALCANAL TURBO GIRL 22. 1.750-0 CHESSMASTER РС 9800 
BATTLE SHIPS. TOUR DE FORCE...... 875 CHUK YEAGER ALMOHADILLA ВАТОН 1.800 
BEDLAM ... TRIVIAL PURSUIT. .... 3.400 1АТЮМ....... 4,700 ARCHIVADOR 5.25 80 
BUBBLE DOBBLE. TRIVIAL PURSUIT... 4300-0 CALIFORNIA 900 |... 2.800 
BUBBLE DOBLE... 25000 h CRUSADE IN EUROPE . 5 200 TAPA TECLADO 6128.. 2500 
CAJA DEL SOL (CON CONFLICT IN VIETNAM 5200 TAPA TECLADO 1512.. 3.000 
GAFAS) .. DECISION IN DESERT. 5.200 ARICHIYADOR 7735 
CHAMPIONS DESTROYER .... 5.000 3.400 
SPRINT. 950-4 НЕ... 3.900 ancla "SPACE" 
CHAMPI 30 GRAND PRIX... 1.800 EPYX ON PC (3 JUE- EM 3.900 
SPRINT... É з 605)... а. 3,900 ARCHIVADOR “SPACE” 
CALIFORNIA GAMES 875 JACKAL PGW 8255-8512 F 15 STRIKE EAGLE... 450 525. 4200 
CHAIN REACTION..... 875 MORTADELO Y FILE- GUNSHIP... se. 7,400 CABLE CASETE 6128 .. 1.200 
(4030 MON... 875 BRUNO BOXING 3.900 60007. see 390 CONVERTIDOR MONI- 
CAD 3D MASTER DEL U./OE- BATMAN . 3.000 GRYZOR - 390 TOR EN TV МНТ... 21.900 
KURNECAMINUSISO: FLEKTOR жамы) алақаны ` U 3800 IRARI WARAIORO--.... 2,200 
LOMONS KEY . 4 MATCH DAY 2РНАН- CYRUS || CHESS... 4,200 INFILTRATOR ......... 3.900 JOYSTICK'S 
CYRUS ILCHESS:...... 2800-0 TOM CLUB ` 22500 COLOSSUS CHESS 4... 3.800 LIVINGSTONE Supone — — 
CYRUS II CHESS... 1590 MATCH DAY 2... 875 CLASSIC COLLECTION se 3.900 CHEETAH 125 + 18 
COLOSSUS CHESS 4., 2800 | NORTHSTAR. 875 уй. 2 l... ... 380 399 CHEETAH MACH 340 
COLOSSUS CHESS 4.. 1.400 NEMESIS/JAIL BREACK 22040 Ес COLLECTION + 470 комх 2800 
DINAMIC DISC РАК... 2.750-D NIGEL MANSELL б. 3.800 MACADAM BUMPER .. 3.900 КОМІХ AUTO FIRE..... 3.400 
DESPERADO/SUAVI- PRIX . пул e E MARBLE MADNESS ... 4.700 QUICK SHOT 1,. 110 
VOR. 2. OUT RUN 205). 4, PRUWLEH , 2.300 QUICK SHUI 2. 1.500 
OUT RUN ЖС : келмедім PROHIBITION .... 3.900 QUICK SHOT 2 TURBO 2 800 
PHANTIS ... HEAD OVER HEELS . 3.200 PRO GOLF, 2.300 MAGNUM 320 
60)... PLATOON JAMES BOND 007... 3500 SABOTEUR il 3900 PHASOR ONE 3200 
EXITO PROEIN (4 JUE- PLATOON/ARKA- LOTOHOBBY . 3.000 STREET BASEBALL. + 3.900 PRO 9000... 3400 
505) 3,200-0 NOID | 22500 MATCH DAY 2....... 3.500 STORM bonne: 2.900 SWITCH JOY. 3200 
1500 PREDATOI 880 PAK ALLIGATA (2 JUE STARGLIDER ` 5200 CONECTOR CPC 2 
РЕ 27500 | PREDATOR- gos) 3.800 SOLO FLIGHT.. ....... 4.400 JOYSTICK... 1.500 
ENDURO RACER ...... 22000 | PROHIBITION., SABOTEUR И... 3.500 SILENT SERVICE ...... 5.000 
EXOLONZYNAPS 22900 | PROHIBITION.” 750. SNOOKER BILLAR: ~. 4.200 TEST DRIVE . 25% * IVA INCLUIDO 
EPYX ON AMSTRAD... 3.750-D РАСК MONSTRUO .... 1200 STRIKE FORCE ТА! PAN... 3.900 * TOMAMOS TUS PEDIDOS POR 
FLYING SHARK ....... 1.500 PACK MONSTRUO >... 2250-0 HARRIER 4.200 WORLD TOUR GOLF.. 27% TELEFONO (91) 248 54 81 


· Las grandes 
posibilidades 
de este 


paquete 
integrado 
justifican 

_ sobradamente 
su éxito en 
Inglaterra. 


tros lectores sigan adelante con 

el reportaje, homos de indicar 
que, lamentablemente, el programa 
manipula de forma extraña el teclado, 
con el resultado de que se pierde toda 
posibilidad de utilizar eñes, vocales 
acentuadas y algunos caracteres que- 
dan cambiados de sitio, dificultando en 
gran manera su тапејо. 

Mini Office consta de cinco progra- 
mas independientes: Procesador de 
textos, Base de datos, Hoja de cálcu- 
lo, Gráficos y Comunicaciones. Aun- 
que los programas son independien- 
tes, e incluso se pueden ejecutar sin 
pasar por el menú principal, están di- 
señados de forma que puedan inter- 
camblar datos entre Бі. Por ejemplo, 
con el procesador de textos podemos 
realizar un «mailing» a partir de un fi- 
chero de base de datos, o podemos 
salvar un texto en ASCII para transmi- 
tirlo con el programa de comunicacio- 
nes; análogamente, podemos trans- 
portar datos calculados con la Hoja de 
Cálculo al programa de Gráficos, y así 
ilustrar mejor los resultados de la Hoja 
de cálculo. Esto es precisamente lo 
que quiere decir el término «Paquete 
integrado», y en Mini Office se ha con- 
seguido de una forma cómoda para el 
usuario. 


El procesador 
de textos 


A la hora de establecer un compro- 
miso entre sencillez de manejo y po- 
tencia en las prestaciones, los progra- 
madores se decidieron por esto último, 
así que el uso del procesador de tex- 
tos no es demasiado sencillo (no hay 
que asustarse, cualquiera capaz de 
manejar Locoscript puede usar el pro- 
cesador de textos de Mini Office con 


$ IN embargo, y antes de que nues- 
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un poco de práctica). Comparado con 
Locoscript, presenta prácticamente las 
mismas capacidades, e incluso algu- 
nas novedades que Locoscript no tie- 
ne, como alineación a la derecha de 
un párrafo, pero no a la izquierda (lo 
que se conoce como <bandera dere- 
cha>), texto en doble altura o video in- 
verso, e incluso una divertida opción 
que parte la pantalla en dos y nos 
muestra, en la parte superior, el texto 
según lo introducimos, con los códigos 
de control que activan y desactivan co- 
sas, y en la parte inferior el texto tal y 
como quedará en impresora (incluidos 
los diversos tipos de letras y/o su- 
brayados). 

Como comentamos en la introduc- 


clón, podernos realizar con facilidad un 
«mailing» en conjunción con cualquier 
fichero de la base de datos, especifi- 
cando en el texto qué campos quere- 
mos que aparezcan y dónde deben 
quedar inscritos. 

Otros detalles interesantes son los 
indicadores de número de línea y de 
columna, de página, total de páginas y 
de líneas en el texto; pulsando dos te- 
clas el programa nos informa también 
del total de palabras en el texto (algo 
que Locoscript no hace). Incluso pode- 
mos incluir comentarios en el texto que 
aparece en pantalla, pero no resultan 
impresos en el papel. 

En cuanto al uso del programa des- 
de el punto de vista del teclado, mu- 


-- 


chas funciones se manejan con las 
mismas teclas que en Locoscript (fin 
de línea, carácter hacia adelante, ca- 
rácter hacia detrás, etcétera) y otras se 
activan mediante pulsaciones de te- 
clas acompañadas de ALT. Al principio 
hay que perder cierto tiempo consul- 
tando el manual cada vez que se quie- 
re hacer algo, aunque con un poco de 
práctica enseguida se nos quedan las 
combinaciones de teclas en la те- 
тога. 


La base de datos 


La característica que más nos llamó 
la atención de la base de datos es la 
forma de diseñar las fichas. Una vez 
introducido el nombre de un campo y 
el tipo de Intormación que va a conte- 
пег, se nos pasa а una pantalla de edi- 
ción en la que trabajamos como si tu- 
viéramos lápiz y regla sobre un papel. 
Podemos situar el campo donde que- 
ramos con los cursores, fijar su longi- 
tud y altura en caracteres también con 
los cursores, poner un texto para cada 
campo (o incluso textos independien- 
tetes no asignados a ningún campo) 
con diversos tipos y tamaños do letras. 
Los tipos de datos que puede albergar 
son cinco: alfanuméricos, numéricos, 
fechas en formato USA (mm/dd/aaaa), 
fechas en formato UK (dd/mm/aaaa) y 
fórmulas. Los números pueden tener 
hasta 9 decimales, y las fórmulas pue- 
den hacer referencia a otros campos 
del mismo registro. 

Una vez que tenemos una base de 
datos creada y con datos en ella, po- 
demos realizar búsqueda selectiva so- 
bre cualquier campo con diversidad de 
criterios, y el programa marca los re- 
gistros que cumplan la condición de 
búsqueda, de modo que después, des- 
de el menú de impresión, podemos op- 
tar por listar por impresora todos los re- 
0151105 o sólo los marcados (los que 
cumplían las condiciones de búsque- 
da). También podemos realizar cálcu- 
los matomáticos directos sobre los re- 
gistros marcados (por ejemplo, dismi- 
nuir el precio de la suscripción de la re- 
vista a los menores de 20 años). 

La ordenación del fichero se puede 
realizar también sobre cualquier cam- 
po de la base de datos de forma as- 
cendente o descendente, y podemos 
indicar una serie de campos en orden 
de prioridad para seguirlos como crite- 
rio si se produce una coincidencia en 
el criterio principal. Un ejemplo: podría- 
тоз ordenar un teórico fichero de sus- 
criptores por provincia; si ésta coinci- 
de, por localidad; si ésta coincide, por 
el primer apellido, y si éste coincide, 
por el nombre de pila. 

También podemos crear ficheros se- 


ыы 


del procesador de textos de Mini Office 
da solo los tipos basicos de letra, que ademas se pueden 


Este documento es una muestra de algunas de las posibilidades 
La tabla que уа a continuacion 


lar 


Estilo 


Inverso on/off. 
Subrayado on/off. 


Dable altura on/off 
Doble ancho on/off. 
Negra on/off. 

Condensada о 


Cursiva on/off. 
Superindice оп. 
Subindice nn 


Ejemplo 
Гоуасас са off. 


МЕ al П y о. 
Doble ancho 
Неңга оп y off 
Condensada on у off. 
Elite on y off 

on y off 
iee ел у off 
naien on Y Ofi. 


on y off 


Así quedan en la impresora los tipos de letra básicos del procesador de textos. 


lectivos e incluso partir un fichero si- 
guiendo un cierto criterio, sirviéndonos 
de la posibilidad de búsqueda select- 
va y marcado de registros señalada 
anteriormente, ya que podemos salvar 
los registros marcados como un fiche- 
ro, invertir las marcas del fichero en 
memoria, y de nuevo salvar los regis- 
tros marcados como otro fichero. 

Otra característica interesante es la 
de poder imprimir etiquetas, en las que 
podemos definir el alto, ancho y núme- 
ro de etiquetas a lo ancho de la pági- 
na. De nuevo contamos con un editor 


дайы 
Шамға 


Odla altra сүзі. 
bela зто СУШ, 
a vof, 


беліп @ y off, 
белш m y off 


Press EL ta save e DU, 


de pantalla para situar donde quera- 
mos los campos en la etiqueta e inclu- 
so podemos optar por varios tipos de 
letra diferenciados para cada campo. 


La hoja de cálculo 


La hoja de cálculo de Mini Office tie 
ne una capacidad de 100 filas (nume- 
radas de'001 a 100) por 122 columnas 
(numeradas de A a DR). Podemos de- 
finir diversa ventanas, salvar los datos 
de la hoja de forma que puedan ser іп- 
terpretados por el programa de gráfi- 


Una caracte- 
rística espe- 
cial del pro- 
cesador de 
textos es po- 
der ver en la 
pantalla el 
texto tal y 
como queda- 
rá en el pa- 
pel. 


La base de 
datos permi- 
те editar y vi- 
sualizar los 
registros en 
pantalla com- 
pieta, muy 
cómodamen- 


to Mate Ensalsa 


(Ла barca 


иба de cadaver 13, 3D 
Estudios Infarmaticas S.A 


ca, Lectira, Cine, Vestir ӘБ 


Ж бе еп Ma ТЕГІ, Musica, Lec Ves 
i Jugar a Baloncesto, Las miniaturas de barcos, coches 
nes 


Septienbre 


Noviembre FUES ULL LADOS 


У DE 1984 


Hemos juntado en una hoja el mismo gráfico de tarta impreso en horizontal (el 


pequeñito) y en vertical (el grande). 


сов, y contamos con gran número de 
funciones para realizar los cálculos: las 
орегасїопез matemáticas básicas, las 
comparaciones, las operaciones lógi- 
cas OR, AND, XOR y NOT, concate- 
nación de textos WITH, funciones tri- 
gonométricas, logaritmos y logaritmos 
inversos, sentencias condicionales, 
medias aritméticas, máximos y míni- 
mos de una lista de valores o referen- 
cias, máximos y mínimos de una fila o 
de una columna, etcétera. En cuanto 
al proceso de diseño de la hoja y su es- 
tructura, las teclas de movimiento de 
cursor de Locoscript, en combinación 
con las teclas de función «f1» a «f8», 
nos sirven para movernos por la hoja 


ШЕ TES 13, 30 


у рага realizar diversas орегасјопез 
де borrado, cortado у copiado de се!- 
das. 

Podemos optar desde un menú por 
el recalculado automático o no, e inclu- 
so podemos obtener una lista de las 
fórmulas introducidas еп la hoja de cál- 
culo. Como característica sobresalien- 
te, la posibilidad de optar entre impre- 
sión apaisada o vertical sobre la іт- 
presora. 


Los gráficos 


El programa de gráficos permite 
añadir espectacularidad a los trabajos 


о 83 Башы 


33 6618954 53 6618955 


Duelo Er Delta, Musica. 
< nes, ete: 


Fatura, тїн › Vestir а Та seda, 
loncesta, Las йай de Veis баг coches, `; 


› avio 


Salida impresa de un registro de la base de datos en modo gráfico. 


Gráfico de barras en impresión vertical. 
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y cálculos realizados con este paq! 
te integrado. Disponemos de gráfi 
de barras, de líneas y de tarta. Los 
tos se pueden introducir de forma 
пиа! o importarlos de la hoja de cál 
lo, y en los gráficos de barra y де lí 
podemos representar hasta tres | 
gos de datos a la vez de entre los 
que podemos tener en memoria, lo qi 
permite realizar comparaciones de 
ries de resultados y su evolución. 
cluso contamos con funciones mi 
máticas y trigonométricas con las 
operar sobre los datos. 

Los gráficos de tarta, dado que 
PCW no representa colores, se si 
de un gran número de tramas difere 
tes para diferenciar los sectores qu 
representan a cada dato, tramas 4 


tal o vertical, siendo esta última de т 
yor tamaño. 


Las comunicaciones 


Para que no estemos aislados, Мі 
Office incorpora un programa de 
municaciones en el que de nuevo | 
pera la sencillez del manejo, aunque 
cambio se pierdan algunas caracteri 
ticas que tal vez debieran estar а 
сото, por ejemplo, el uso del ашотай 
cado y la autorrespuesta. 

En el programa se han previsto 
protocolos para cuatro sistemas т 
extendidos (sobre todo en Inglaterra) 

MicroLink/Gold 1200/1200. 

MicroLink/Gold 1200/75. 

MicroLink/Gold 300/300. 

Prestel (Viewdata) 1200/75. 

Para otros sistemas podemos conl 
gurar, desde otro menú, el interfaci 
RS232, pero no así la emulación di 
terminal, en la que echamos en falta 
emulación ANSI, muy extendida. 

En la configuración del 85232 podi 
mos cambiar las tasas de transmisit 
y recepción (75, 300, 1200, 2400, 48 
y 9600), la longitud de palabra (7 y 
bits), la paridad, los bits de parada (1 
ó 2), la emulación de pantalla (бит! 
TTY, УТ82 y Viewdata, pero по AN: 
ni VT100), y XON/XOFF. Para la trans 
ferencia de ficheros contamos со! 


zados, como Wxmodem y Zmodem, 
que se caracterizan sobre todo por su 
mayor velocidad en comparación con! 
los citados. 

También tenemos control sobre el 
buffer de transmisión y podemos parti 
en dos la pantalla para el modo de con: 


Versación, y así poder preparar una 
respuesta mientras estamos recibien- 
do un mensaje. 


La sencillez de manejo 


lo que: En efecto, dejando aparte el manejo 
de ве- del procesador de textos, toda la se- 
эп. Іп- lección de opciones se realiza con toda 
mate- © comodidad mediante menús de opcio- 


nes en [05 que seleccionamos con las 
teclas de cursor e INTRO o pulsando 


que el directamente la inicial de la opción 
sirven | elegida. 

feren- 

s que 


Contabilidad 


Enel disco 2, junto con los ejemplos, 
зе encuentran tres ficheros dirigidos al 
Usuario con rectificaciones al manual y 
huevas características. Uno de ellos 
explica los problemas de compatibili- 


NOMBRE 
тоюн 


1 Ernesto Mate Encalsa 
DIRECCION A 
CODIGO POSTAL : 
КОНО : 
1 
1 


C/Viuda de cadaver 13, 3 D 
00097 | 

93 3215645 

Estudios [nformaticos S.A, 
C/La barca s/n 
00007 

+ 93 6618954 

1 93 6618055: 

: 29/02/1988 

: 2 o 

i Vuelo en Ala Delta, Musica, Lectura, Cine, Vestir а la moda, 
Jugar а Baloncesto, Las miniaturas de barcos, coches, avio- 
nes, etc. 


Salida impresa de un regístro de la base de datos en modo texto. 


grama responde igual de bien que en 
un PCW 8256 u 8512, 


Conclusión 


Un programa excelente en su con- 
junto, aunque el programa de comuni- 
caciones sea un poco limitado, y su ca- 
lidad y flexibilidad justifican de sobra 
su éxito en el Reino Unido. Lástima 


; dad que pueden surgir usando el pro- queelproblema con el teclado lo haga 
grama en un РОМ 9512, y que se re- prácticamente inútil еп lo que respecta 
Mini | eren tan sólo a las limitaciones im- а! proceso de textos y cree problemas 
э co- | Puestas рог la impresora, ya que ento- соп los cálculos matemáticos en la 
›їт- das las demás características, el pro- base de datos. 
lea 
lerís- 
ані Ref. TO | 
таг- (е. 10] | 
) los POR FI N EN 
muy so 
rra): ESP 
A а | 
` | 
SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO 
anfi- ADAPTADO PARA CPC Y PCW. | 
lace 
| к PROGRAMAS PROFESIONALES | DISCO TARJETA 21 MB PARA РС: DISCO DURO DF LEXIKON 
аа DE MUY BAJO CONSUMO, 21 MB, 80 mseg i 
о 9.995 PTAS FOR SOLO? 59.960 Ptas 
xde- 5 k 
sión PAQUETES 4: LENGUAJES 2. AMSTRAD PC recomendamos nuestro Pide información gratuita: 
800 (ESPECIAL РАКА CPC/PCW) Disco duro de 21 MB (LEXIKON Apdo Corresa, SM 
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CURSO ENSAMBLADOR PCW 
EJECUCION 


CAPITULO 2: 


CONDICIONAL (1) 


La prircipal característica de los seres inteligentes es la 
posibilidad de tomar decisiones ante una situación 


concreta. 


cesadores, la ejecución con- 

dicional se refiere a la posibi- 
lidad de ejecutar uno и otro progra- 
та (o una и otra parte de un pro- 
grama) en función de que se cum- 
pla o no una cierta condición. Dado 
que los microprocesadores se ba- 
san en la lógica binaria (SI/NO 0/1), 
esto nos facilita representar las 
condiciones mediante un único bit 
para cada una, y el criterio general 
es usar el O si la condición no se 
cumple (es falsa) y usar el 1 si sí se 
cumple (es cierta). Esta forma de 
representación es lo que se cono- 
ce como «lógica positiva», y contra- 
puosta a olla está la llamada «lógi 
ca negativa», en la que el O repre- 
senta que la condición es cierta y 
el 1 representa que la condición es 
falsa, 

Еп el capítulo cero, al tratar la es- 
tructura de registros del micropro- 
cesador 8080 de Intel, ya vimos 
cómo se las arregla el microproce- 
sador para representar las condi- 
ciones. Si volvéis la vista atrás ha- 
cia el citado capítulo, veréis que 
existe un registro de flags (bande- 
ras en inglés) o también llamado re- 
gistro de estado, precisamente por- 
que sus bits denotan el estado de 


С UANDO se habla de тісгорго- 


una condición. Las condiciones que 
se pueden verificar son cinco: 

1." Que un número es negativo о 
no (flag de signo). 

2." Que un número es cero o no 
(flag de cero). 

3." Que al convertir un número а 
formato BCD el resultado es un nú- 
mero BCD correcto o no (flag de 
acarreo auxiliar). 

4.* Que el número de bits 1 en 
un número es par o impar (flag de 
paridad). 

5.* Que al realizar una suma o 
resta con números se ha producido 
un acarreo (flag de acarreo). 

De todos estos flags o indicado- 
гос do ostado, uno de ellos, el do 
acarreo, podemos manipularlo di- 
rectamente mediante instrucciones 
preparadas para ellos (STC=Set 
Carry Flag; Activa flag de acarrero, 
y CMC=Complement Carry Flag: 
complementa o invierte el flag de 
acarreo). El estado de los otros 
cuatro flag depende del resultado 
de ciertas operaciones aritméticas 
y lógicas. 

Sin embargo, el tema de este ca- 
pítulo no es las instrucciones que 
alteran al estado de los flags (que 
iremos viendo poco a poco más 
adelante, pues son muchas y cada 


una actúa de distinta manera), sino 
las que se sirven del estado de di- 
chos flags para poder ejecutar una 
acción de entre dos. 

Básicamente podemos agrupar 
estas instrucciones en tres grupos: 
de salto, de llamada y de retorno. 
En el capitulo 1 vimos un caso con- 
creto de dos de ellas (CALL, de las 
de llamada, y RET, de las de retor- 
no), que poseen la peculiaridad de 
ser incondicionales, es decir, la la- 
тада о el retorno se ejecutan síern- 
pre, y no dependen del estado de 
ningún flag. Análogamente, en el 
grupo de las instrucciones de salto 
existe una instrucción (JMP) cuya 
ojocución oe tambión incondicional. 


Las incondicionales 


«IMP dirección —dirección es un 
número de 16 bits (entre O y 
65535), o si está usando un ensam- 
blador, una etiqueta de dirección. 
Su función es bien sencilla: pasa el 
control del programa a la dirección 
indicada, en lugar de continuar con 
la instrucción siguiente a JMP. Más 
о menos equivale al GOTO del 
BASIC, Ë 

CALL dirección —ésta la vimos 


Diccionario de 
terminología 
inglesa 
relacionada con 
microproce- 
sadores 


BACKPLANE: «Tarjeta 
base o tarjeta principal» 
(a veces se llama mot- 
her-buard). 

Es la tarjeta de circui- 
to impreso, sobre la que 
se insertan otras tarje- 
tas que forman el siste- 
ma. Generalmente con- 
tiene los buses del sis- 


tema. 
BASE: «Base». Ver 
Radix más adelante. 


BASIC: «Beginners 
All-purpose Symbolic 
Instruction Code» (códi- 
go de instrucciones 
simbólicas de propósito 
general para principian- 
tes). 

Se trata de un lengua- 
je muy sencillo de 
aprender y de usar, que 
se utiliza en la mayor 
parte de los sistemas 
microcomputadores. 


BAUD ВАТЕ: «Veloci- 
dad de transmisión en 
baudios». 

Es una medida del flu- 
jo o velocidad de datos, 
que indica el número de 
elementos de señal por 
segundo. Cuando cada 
elemento transporta un 
bit, la medida de baud 
equivale al número de 
bits por segundo (bps). 
Por ejemplo, los teleti- 


INSTRUCCIONES DE SALTO 
INCONDICIONALES 


JMP dirección 
PCHL 


INSTRUCCIONES DE SALTO 
CONDICIONALES 


JNZ dirección 
JZ dirección 


УМС dirección 
ЧС dirección 


JPO dirección 
ЧРЕ dirección 


ЈР dirección 
JM dirección 


en el capítulo 1, y es similar а JMP, 
pero con la particularidad de que, 
una vez que se efectúa el salto, 
cuando se encuentre una instruc- 
ción RET, se vuelve a la instrucción 
siguiente a CALL. Más o menos 
equivale al GOSUB del BASIC. 

ВЕТ —ver CALL y ver el capítu- 
lo 1. Más o menos equivale al RE- 
TURN del BASIC. 

Estas son las instrucciones bási- 
cas de las cuales se derivan las ins- 
trucciones de ejecución condicio- 
nal. La única diferencia es que еп 
éstas, si se cumple la condición, se 
efectúa la acción (salto, llamada 
subrutina o retorno), y sino se cum- 
ple la condición se ignora la acción 
y so раза а la siguiente instrucción. 
Sin embargo, hay otra instrucción 
de salto incondicional especial, que 
no tiene equivalente en el grupo de 
llamadas ni en el de retornos, que 
es la instrucción PCHL. Su nombre 
significa que se pasa al registro РС 
el contenido del registro HL, y el re- 
sultado de ejecutarla es, evidente- 
mente, un salto a la dirección que 
se encuentre en el registro. De este 
modo, este listado: 

ЈМР destino 
y este otro: 
ХІН, destino 


PCHL 

ejecutan la misma acción, que es 
saltar a la dirección indicada por la 
etiqueta «destino». 

De momento puede parecer ab- 
surda esta instrucción, ya que el 
ejemplo que os he puesto no es el 
más adecuado. Sin embargo, es 
una instrucción muy útil, ya que en 
muchos programas es necesario 
que el propio programa calcule la 
dirección a la que tiene que saltar, 
es decir, el programador no la sabe 
de antemano, por lo que no puede 
usar la instrucción JMP. En estos 
casos el programa calcula la direc- 
ción a la que quiere saltar, la intro- 
duce en el registro HL y ejecuta la 
instrucción PCHL para saltar. Al fi- 
nal del capítulo veremos un ejem- 
plo. 


Saltos condicionales 


JNZ dirección —JNZ es abrevia- 
tura de Jump if Not Zero (salta si no 
es сего) —, у como su nombre indi- 
ca el salto a la «dirección» se eje- 
сша si el flag de cero es 0 (indican- 
do que en la última operación el re- 
sultado no fue cero). 

JZ dirección —JZ es abreviatura 


de Jump її Zero (salta si es cero)—, 
y es la contraria a la anterior, es de- 
cir, el salto a la «dirección» se ej 
cuta si el flag de'cero es 1 (indican- 
do que en la última operación el re- 
sultado fue cero). 

JNC dirección —JNC es abrevia- 
tura de Jump if Not Carry (salta si 
no hubo acarreo)—, y el salto a «di- 
rección» se ejecuta si el flag de 
acarreo está a cero, 

JC dirección —JC es abreviatura 
de Jump if Carry (salta si hubo 
acarreo) —, y el salto a «dirección» 
se ejecuta si el flag de acarreo está 
а uno. 

ЈРО dirección —JPO es abrevia- 
tura de Jump if Parity Odd (salta si 
la paridad es impar, esto es, el nú- 
mero de bits contenidos en el byte 
resultado de la última operación era 
impar)—. El salto a «dirección» se 
ejecuta si el flag de paridad está a 
uno. 

JPE dirección —JPE es abrevia- 
tura de Jump if Parity Even (salta si 
la paridad es par, esto es, el núme- 
ro de bits contenidos en el byte re- 
sultado de la última operación era 
par)—. El salto a «dirección» se 
ejecuta si el flag de paridad está a 
cero, 

Nota: Al hablar de la última ope- 


pos transmiten a 110 
baud. Cada carácter es 
de 11 bits y el teletipo 
transmite 10 caracteres 
por segundo. 

BAUDOT CODE: «Códi- 
go BAUDOT», 

Código de informa- 
ción usado en la trans- 
misión de datos. 

BCD (BINARY CODED 
DECIMAL): «BCD» (deci- 
mal codificado en bina- 


rio). 

Es una representa- 
ción, mediante 4 bits, de 
los dígitos decimales 
del 0 al 9. Seis de las 16 
posibles combinacio- 
nes no se emplean. Por 
lo general, 2 digitos 
BCD forman un byte. 

BENCHMARK: «Punto 
de referencia». 

Método usado para la 
medida del rendimiento 


del computador en una 
situación bien definida. 

BENCHMARK PRO- 
BLEM: «Problema de re- 
ferencia». 

Problema utilizado 
para evaluar la ejecu- 
ción de software, el 
hardware o bien ambos. 

BIDIRECTIONAL: «Bidi- 
гессїопа!». 

Indica que el flujo de 
la señal puede producir- 


ве en ambos sentidos. 
Es común que los bu- 
ses bidireccionales 
sean triestados o TTL 
de colector abierto. 
BINARY: «Вїпагїо». 
Es un sistema de nu- 
meración que emplea 
como base el 2, en con- 
traste con el decimal, 
que emplea como base 
el 10. El sistema binario 
precisa solamente dos 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 


COMIEN: LXI 


1 SUBPROGRAMA PARA LA OPCION 1 


ОР: іі D, TEXTO1 
ЈЕР COMUN 


i SUBPROGRAMA РАКА LA OPCION 2 
ОР2: LXI D, TEXTO2 


IMP COMUN 


i SUBPROGRAMA PARA LA OPCION 3 


ОРЗ: LXI D, TEXTOS 


¡CODIGO DEL RETORNO DE CARRO 

¡CODIGO DEL AVANCE DE LIBRA 

¡PUNTO DE ENTRADA AL BDOS 

¡FUNCION 9: IMPRIME CADENA DE TEXTO 
¡FUNCION 1: LEE UN CARACTER DEL TECLADO 
¡FUNCION 2: IMPRIME UN CARACTER 


¡DIRECCION DEL TEXTO PIDIENDO UNA OPCION 


¡A=CODIGO ASCII DEL CARACTER PULSADO 
¡SALVA BL CARACTER EN EL STACK 

¡LE RESTA EL VALOR DEL CODIGO ASCII DEL '1' 
¡PARA CONVERTIRLO EN UN NUMERO DEL 0 AL 2 
iLO MULTIPLICA FOR 2, (А+А=284) ASI: 

181 PULSAMOS 1, А VALDRA О 

151 PULSAMOS 2, А VALDRA 2 

151 PULSAMOS 3, A VALDRA 4 

¡PASAMOS A AL PAR BC 


¡EL APUNTA AL COMIENZO DE LA TABLA DE 

i DIRECCIONES 

¡AL SUMARLE ВС, APUNTA A LA DIRECCION DEL 
; SUBPROGRAXA 

¡CORRESPONDIENTE A LA OPCION ELEGIDA 
AHORA PASAMOS LA DIRECCION AL PAR DE 


¡Y LA PASAMOS AL PAR HL 
iY SALTAMOS А ELLA 


¡DIRECCION DEL TEXTO A IMPRIMIR 
¡SALTAMOS A LA PARTE COMUN A LOS TRES 
i SUBPROGRAXAS 


¡DIRECCION DEL TEXTO A IMPRIMIR 
'ALTAMOS A LA PARTE COMUN А LOS TRES 
i SUBPROGRAMAS 


¡DIRECCION DEL TEXTO A IMPRIMIR 


E 


ración no nos referimos a la situada 
antes de la instrucción de salto, 
sino a la última instrucción ejecuta- 
da que además modifique dicho 
flag. 

JP dirección —JP es la abrevia- 
tura de Jump if Plus (salta si es po- 
sitivo)—, y el salto a «dirección» se 
ejecuta si el resultado de la última 
operación fue un número positivo, 
en cuyo caso el flag de signo esta- 
rá a сего. 

JM dirección —JM es la abrevia- 
tura de Jump if Minus (salta si es 
negativo) —, y el salto a «dirección» 


se ejecuta зі el resultado de la ulti- 
ma operación fue un número nega- 
tivo, en cuyo caso el flag de signo 
estará a uno. 


Un pequeño ejemplo 


El listado 1 ilustra el uso de la ins- 
trucción PCHL junto con una tabla. 
Básicamente lo que se hace es, pri- 
mero, pedir al usuario que elija un 
opción de entre tres. A continuación 
se toma, de una tabla de direccio- 
nes, la dirección correspondiente al 


subprograma encargado de ejecu- 
tar la opción elegida y salta a ella 
mediante PCHL. Como esto es sólo 
un ejemplo, lo único que hacen los 
subprogramas es imprimir ип texto 
indicando qué opción hemos ele- 
gido. 

Y de momento dejamos aquí el 
tema de la ejecución condicional. 
Espero contar con más espacio en 
el próximo capítulo para poder ver 
las llamadas y retornos condiciona- 
les y ejemplos de su uso. 


Angel Zarazaga 


símbolos, el 0 y el 1. 
Dos es expresado en bi- 
nario por 10. 

BINARY SEARCH: 
«Búsqueda binaria». 

Técnica en la que se 
divide por 2 cada inter- 
valo explorado en cada 


зо. 
РВИ: «Bit», 
Contracción de Bi- 
nary Digit (dígito bina- 
rio). Consiste en un 


simple dígito de un nú- 
mero binario. Un núme- 
ro binario es 0 6 1. Un 
bit es la menor unidad 
de información en un 
sistema binario de ano- 


tación. 

i BIT-SLICE: «Rodaja de 
bit». 

Método que imple- 
menta una CPU de n 
«bit-slice». Normalmen- 
te n=4. Un procesador 


de 32 bits podrá fabri- 
carse con 8 CPV de 4 
bit-slice. 

BLOCK: «Bloque». 

1. Conjunto de ele- 
mentos, tales como pa- 
labras, caracteres о dí- 
gitos, manejados como 
una unidad. 

2. Colección de re- 
gistros contiguos, utili- 
zados como una uni- 
dad. 


3. Grupo de bits о dí- 
gitos binarios, transmi- 
tidos como una unidad. 

4. Grupo de caracte- 
res contiguos, emplea- 
dos como una unidad. 


i PARTE COMUN А LOS TRES SUBPROGRAMAS 
CONUS: MVI C, PRIBT 
CALL BDOS ¡IMPRIME EL TEXTO 
POP PSV ¡RECUPERA DEL STACK EL CODIGO DEL CARACTER QUE 
¡RABIAMOS PULSADO 
mI C, PRCAR 
MOY E,A ¡LO PASA AL REGISTRO E 
CALL BDOS РҮ LO IMPRIME 
LXI D, FINAL ¡TEXTO QUE TERMINA LA IMPRESION 
wI C, PRINT 
CALL BDOS ¡LO IMPRIME 
RET iY VUBLVE AL SISTEMA OPERATIVO 
TABLA: DV ОР1 ¡DIRECCION DE LA RUTINA PARA LA OPCION 1 
DW ОР2 ¡DIRECCION DE LA RUTINA PARA LA OPCION 2 
оу ОРЗ ¡DIRECCION DE LA RUTINA PARA LA OPCION 3 
РЕОКРТ: DB CR, LF 
DB "РОВ FAVOR, ELIGE UNA OPCION PULSANDO' 
DB ' UNA TECLA DEL 1 AL 3: 3' 
TEXTOL: DB CR, LF 
DB "ESTUPENDO, FUISTE DIRECTO А LA OPCION 5' 
TEXTO2: DB CR, LF 
DB *iVAYA!, HAS SALTADO A LA OPCION $' 
TEXTOS: DB CR, LF 
DB "ҮА SE БАВЕ: LOS ULTIMOS SERAN LOS PRIMEROS; ' 
DR ' POR ESO ELEGISTR LA OPCION 3' 
PINAL: DB CR, LP, "8! 
END COMIEN 


APRENDE 


CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
раға Ordenadores Personales ІВМ” y Compatibles 


Aprende a estudiar con nuestras Técnicas 
de Estudio (planificación de las tareas, de- 
sarrollo de la memoria, éxito en los ехоте- 
nes), etc. 


e Repasa tus asignaturas de Len- 
gua, Matemáticas, Ciencias 5о- 
ciales y Ciencias Naturales. 


e Los temas se ajustan а los pla- 
nes de E.G.B. vigentes. 


e Сада estuche/evaluación con- 
tiene 7, 8 6 9 temas (1 diskette 
por tema). 


= 


Bravo Murillo, 377 - 6° B - 28020 MADRID 
Tfno. 733 20 89 


DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO 
EL SIGUIENTE MATERIAL: 


ESTUCHES 


Estuche único de 9 lemus pora 
PEDIDOS 


alumnos desde 10 años 
7.133 pts. + 12% I.V.A. 


Asignaturas ESTUCHES PEDIDOS 
des? E.G.B, тава | 2° Eval. | Зе Eval 
Lenguo 


Matemáticas 


С. Sociales 


С. Noturales | 


* Pedidos superiores а 10 estuches: 6.500 pts, + МА. 


Nombre 
Dirección... 
Pohlación 
Provincia . 
Teléfono ` 


La primera fase de Climb-it es bastante sencilla. 


COLLECTION? 


N esta segunda en- 
trega de los Classic 
Collection (véase 

Amstrad User de marzo) 
se incluyen otros tres «ге- 
fritos» de grandes progra- 
mas que aparecieron en 
los albores de la fiebre 
microinformática. 

En primer lugar esta 
Caverns, la versión de la 
máquina Scrambler. La 
misión es ni más ni me- 
nob que atravesar соп 
nuestra nave un paisaje 
montañoso (más bien 
muy montañoso) para ter- 
minar introduciéndonos 
en un intrincado laberinto 
de pasillos en busca de la 
base enemiga, la cual, 
evidentemente, debemos 
destruir, y todo ello muy 
aliñado con naves hosti- 
les varias, peligrosos mi- 
siles tierra-aire y algún 
que otro extraño elemen- 
to flotante, todos ellos 
empeñados en que la di- 
cha misión no se convier- 
ta en un paseo matinal. 

En esta versión no sa- 
bemos si el final de la 
cosa será la base enemi- 
ga, pues por ningún sitio 


La pantalla de presentación común a los tres Juegos. 


lo pone y por mucho que 
nos hemos adentrado en 
las profundidades de las 
cavernas no hemos en- 
contrado nada más que 
túneles y más túneles, En 
general la representación 
gráfica es bastante tosca, 
aunque, igual que el soni 
do, cumple sobradamen- 
te con su función. El йпі- 
co defecto realmente 
aparatoso es la falta de 
respuesta al teclado y los 
grotescos movimientos. 
Con Climb-it tenemos 
dentro del PCW el popu- 
lar Donkey Kong, aunque 
esta vez sí que la versión 
deja que desear —com- 
parando con el original, 
se entiende—-. Sólo tres 
pantallas componen el 
juego, y la verdadera difi- 
cultad no está en el dicho- 
so gorila ni en sus moles- 
tos barriles, sino en los 
movimientos bruscos y 
prácticamente impredeci- 
bles. Mientras la respues- 
ta de teclado es en esta 
ocasión sumamente cu- 
поѕа; a pocos gráficos en 
pantalla, mayor veloci- 
dad. Los gráficos y el so- 


La tercera fase 


nido siguen satisfaciendo 
los mínimos de calidad. 

El último, Ski-ing, es 
quizá el más defraudante 
de los tres. Lo que podría 
ser un apasionante des- 
censo a toda velocidad se 
queda en un basto scro- 
lling de pantalla más pro- 
pio de programas еп Ba- 
sic de principiante que de 
un paquete comercializa- 
do. El caso es que dadas 
las capacidades de la má- 
quina (en cuanto a gráfi- 
cos y sonido), se pueden 
entender ciertas caren- 
cias (aunque... ¿por qué 
no se dan en juegos 
como Bat Man o Toma- 
hawk), pero de ahí a dis- 
culpar porque sí defectos 
tan gordos... по. 

Si no fuera por la de- 
sesperada necesidad de 
software para PCW, pro- 
gramas como éstos no 
tendrían sitio en el merca- 
do; sin embargo, ahí es- 
tán. La calidad de gráfi- 
cos y sonidos alcanza los 
mínimos, mientras que la 
respuesta al teclado y a 
los propios aconteceres 
de los juegos recuerda a 


diferent 


la de la prehistoria de 
todo este mundillo (si al- 
guien se acuerda de los 
programillas para ZX81 y 
ZX Spectrum nos com- 
prenderá). 


CREADO POR: Micro Va- 


lue. 


DISTRIBUIDO POR: 
АВС бой. Santa Cruz де 
Marcenado, 31. Teléfono 
(91) 248 82 13. 


LO MEJOR: А fin y al 


cábo son tres viejas glo- 
rias para la colección. 


LO PEOR: ко son versio- 


nes muy cuidadas. 


GRAFICOS SONIDO 
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Super PACK 3 


PARA ТИ PCW-8256-8512 
CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 


(Plan Contable última versión) 


le de dalos. Relacional 
Í geston automatzaga de 
1535 regisiros con 32 cam- 
ÍS por registro. 

one de ayudas en todas 
opciones y en cualquier 

1 

Se define su propia en- 

y зада ме datos 

leda selectiva de regis- 

por cualquiera de los 
роз о cualquier combina- 
ÓN de ellos. 
lente Generador de Infor- 


'osibilidad de Informes 
оп cualquier ordenación 
selectivos por cualquier 
Катро. además. dispone 
(бе Una opción para deti- 
[изе fichas y etiquetas de 
Cualquier tamaño. 
Adaptación a cualquier 1- 
po de impresora 
Posibiidad de definir cual. 
бше tamaño de papel. 
Puede establecerse una 
jerarquia de ordenación 
pOr todos los campos. 
¡Cáleulos ariméicos, es 
Tadisticos y de gestión 
(p.ej, media, desviación 
pica. varianza, соуапап- 
ža. calculos de IVA, por- 
centajes, еіс.) 


[RETA Seleccionar 


бенде 0 


(Hoja de cálculo) 


(Base de Datos) 


+ 1 DISCODE REGALODE 3” 
TODO POR 


MULTICALC 


Hoja de cálculo de gran rapi- 

де? y sencillo manejo 

Sus características principa- 

les son 
Más de 60 filas. 
Desde “А” a 
nas. 

— Posibilidad de Introducir 
60 fórmulas de 60 carac- 
teres 
Admite las siguientes fun- 
ciones matemáticas: Se 
no, Coseno, Tangente, Ar 
cotangente, Loganimo de- 
cumal, Logantmo natural 
Ademas de funciones pre- 
definidas {totaliza y sublo- 
taliza automáticamente). 

У SUBF Sublolaliza los 
valores de una Ма 

` ТОТЕ... Totaliza los va 
lores de una на 

* TOIC... Totaliza los va- 
lores de una columna 
SUBC . Subtotaliza los 
valores de una columna 

— Permite etiquetado de са! 
das. 

- Realiza gráficos 

— Obtención de dalos por 
impresora 

— Gestión automatizada del 


2" colum: 


STES UE 


TEFINICIO DE PANTALLAS 
ESTIO DE FIGNEROS 


бк 


RECUFERACION DE FIOEROS 


СТИГИ СТГ 


CONTABILIDAD 
GENERAL 2 


Programa de contabilidad de 

acuerdo соп el plan general 

contable español 

Capacidad 

- Dos unidades: 4.000 
cuentas. asiento y movi- 
mientos limitados. 


Gestión de ficheros mullinde 
xados рог listas binarias de 
айа velocidad 


Características generales: 


Hasta 96 conceptos auxi- 
Паге creados por el usua 
ro. 

— Definición de la configura: 
ción elegida por el usuario 
(1, 2 ó З unidades de dis- 
со соп sus respectivas 
capacidades de funciona- 
miento) 

— Niveles. digitos por nivel y 
cuenta programables por 
el usuario 

— Calculadora incorporada 
en el sistema sin salir de 
la aplicación 

= En configuraciones ilimita- 
das no hay pérdida de 
apuntes contables, 

— Pérdida minima de dalos 
ante cortes energéticos о 
desconexión involuntaria 
ае oraenador. 

— Tratamiento especifico del 
ШУА, 

Posibilidad de corrección 
de artículos en cualquier 
momento. 

En caso de que rebosen los 

discos de datos. el programa 

avisa 


Apartado de cuentas 


— Tratamiento programable 
de arupos v subgrupos 
— Generación automática de 
las cuentas de nivel 
— MENU ` Al 
` Bajas 
* Consultas 
* Modificaciones 
* Listados. 


Apartado de asientos: 


Contraparida direc 

Contirmación de cuentas 

por descripción (2 ó más 

unidades) 

Opción de cuadre por 
mo 


Trabajo en петро diendo 


MENU * Introducción de 
asientos 
* Modilicaciones 
Consultas 
Diarios: 


- Dianos consultas Obten 
ción del último diano sin 
modificaciones de los li 
cheros 
Diario definitivo: Obtención 

г! último diario, actuali- 

zación de los datos conta- 

bles haciendo definitivos 


datos limitados о 
de no haber sobrepasado 
los limites de la configu 
ción actual, se puede ор 
tener el diario de cualquier 
día del ejercicio 


Listados: 

— Cuentas 

— Conceplos. 
Fichas de Mayor 

— Fichas de detalle. 

de тед 

Relación de ÍV À, 

Cobros. 

Pagos. 

— Balances programables, 


Cierres: 


e de periodo 
Cierre de ejercicio, 


Aperturas: 


Apertura ejercicio o periodo. 


EST 


FICHA DE PEDIDO Ta 


жеө T w I masu Tia әле] 'onMapemwo 
Ea Баа - Сман о а ES ИМА PROMOCION 
tacos ______------ = LENELIDERVILIDS BAJ] 
ене - кз – = } = _ SOFTWARE & HARDWARE | 


Galileo, 26 - Tels.: 447 41 16-447 51 69 - 28015 MADRID 


и JUEGOS m 


Nos llega a la 
disquetera de 
nuestro РОМ la 


última versión del 
juego de ajedrez 
que más atrajo en 
su día: el 3-D 
Clock Chess. Pero 
ahora con el 
nombre de Clock 


Chess 88. 


Clock Chess 88 


OS que hace ahora un 

par de años se com- 
praran su PCW se encon- 
trarían con un desalenta- 
dor panorama que lamen- 
tablemente esto no ha 
cambiado demasiado: la 
falta de software. Enton- 
ces apareció 3-D Clock 
Chess para esta máqui- 
na, un juego de ajedrez 
que a muchos поз зог 
prendió por su alto nivel, 
Ahora Microbyte trae a 
esta piel de toro, total- 
mente traducida, la última 
versión de este juego. Bá- 
sicamente el mismo, pero 
con importantes noveda- 
des. 

Lo primero que llama la 
atención es la pregunta 
que nos hace al ejecutar- 
lo. En ella le brinda al 
usuario la posibilidad de 
cargar su propia librería 
de apertura; si se contes- 
ta que no, el juego carga- 
rá la suya, que no tiene 
«nada más» que 44 Kb 
de jugadas de apertura. 
Cuarenta y cuatro Kiloby- 
tes que el jugador puede 
ir ampliando con las aper- 
turas que considere opor- 
tunas (de todas formas no 
creo que falten muchas), 
pero mucho cuidado a la 


hora de introducir una ju- 
gada, hay que respetar la 
notación de coordenadas 
escrupulosamente, de lo 
contrario pueden suceder 
verdaderas catástrofes 
en la librería original. 

La presentación gráfica 
es prácticamente idéntica 
a la de la primera versión. 
Esto es, un tablero en 
perapectiva sobre ol cual 
se mueven las piezas de 
atractivo dibujo que res- 
ponden correctamente a 
las leyes de la perspecti- 
va; a la izquierda del ta- 
blero, el reloj y las juga- 
das de ambos jugadores. 

Otra gran novedad es 
la posibilidad de mover 
las piezas con un cursor 
dispuesto para ello, y no 
sólo mediante el tecleo de 
las coordenadas. Si- 
guiendo con las peculiari- 
dades, una nueva forma 
de juego a ciegas total o 
parcialmente (sin fichas о 
sólo con un color), lo cier- 
to es que esto es ideal 
para acostumbrarse a 
pensar en coordenadas. 

Algo que sin duda hay 
que destacar es la canti- 
dad de posibilidades de 
juego que brinda Clock 
Chess 88, todas ellas re- 


lacionadas con el tiempo 
para cada jugada. En pri- 
mer lugar se puede intro- 
ducir el límite de segun- 
dos que el ordenador 
puede emplear en cada 
jugada (a más tiempo 
más dificultad); si se es 
un novato se deberá pul- 
sar la E para que el orde- 
nador juegue sin hacer 
birguerías, con la M el or- 
denador se ajusta al tiem- 
po que nosotros invirta- 
mos en cada jugada (esto 
es, nuestro tiempo de res- 
puesta marca el suyo), 
también es posible jugar 
contra reloj de forma que 
el jugador que exceda el 
tiempo fijado pierde la 
partida; como última op- 
ción de tiempo está la de 
tiempo infinito, con la cual 
el ordenador se toma 
todo el tiempo que nece- 
sita hasta encontrar la 
mejor jugada (un verda- 
dero suicidio a no ser que 
se sea un gran maestro). 
Existe una opción que 
permite jugar dos jugado- 
tes humanos mientras el 
ordenador supervisa que 
no se cometan trampas. 

La gran cantidad de po- 
sibilidades у la potencia 
de juego (resuelve pro- 


blemas muy complejos en 
tiempos que jamás habia 
visto) hacen de este jue- 
go un juego realmente in- 
teresante y con grandes 
alicientes para los fanáti- 
cos del ajedrez. Su único 
problema; no te estrecha 
la mano al terminar la par- 
tida. 


PRODUCIDO POR: 
CP Software. 


DISTRIBUIDO POR: mi- 


crobyte. Paseo de la Cas- 
tellana, 179. Teléf. (91) 
442 54 33. 


LO MEJOR: El detalle 
del cursor para indicar la 
jugada. 


LO PEOR: 


GRAFICOS 
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[ Software profesional para profesionales | 


PREYME 


Presupuestos ў Mediciones соп Certificación de Obra 
P.V.P. 98.000 Pis. 


MEDIPLAN 
Medición digital de planos 
Р.У.Р. 39.000 Pts. 


CALCULO DE ESTRUCTURAS 


Cálculo Matricial de Pórticos Planos de Hormigón Armado 
Р.У.Р. 98.000 Pts. 


METAL - 3 


Cálculo de Estructuras Metálicas con cualquier tipo de barra: 
Jácenas, Pilares y Cerchas 
Р.У.Р. 98.000 Pts. 


LAW - PRISE 


El programa definitivo para 

Procuradores y Abogados 

P.V.P. 95.000 Pis, 
COLEGIOS 
Gestión administrativa de colegios y academias 
P.V.P. 95.000 Pts. 


BIBLIOTECAS 


Control de bibliotecas 
P.V.P. 60.000 Pts. 


GESFIN 
Gestión completa para la 


Administración de Fincas 
Р.У.Р. 100.000 Pts, 


BOLSA І 

Control de Cotizaciones "Charting" 
РУР. 35.000 Pts. 

BOLSA П 


"Charting" y Gestión Carteras de Valores 
P.V.P. 75.000 Pts. 


PARA ORDENADORES IBM / P/S2 / XT / AT y COMPATIBLES 
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN I.V.A. 


® microgesa 
E 
NOMBRE С! Jacometrezo, 15 - 22O 
EMPRESA Tols. asun e 5088 
DIRECCION ......... ques у У š w 
TEL вани PROV, DISTR, Í 
INFORMACION Г] CONSTRUCCION y = 
= а Ж Smissa. 
__| ADMON, DE FINCAS Ci Provenza, 111-113, Entlo. 1.4 
BOLSA Tels. (93) 323 67 61 - 323 67 02 


COLEGIOS / BIBLIOTECAS 08029 Barcelona 


TRUCOS 


E Fin а los problemas 


de memoria 


Diego Espinosa Gallardo, de Sevilla, nos envía este 
ejemplo que aclarará a los más noveles cómo evi- 
tar quedarse sin memoria cuando hagan progra- 


mas BASIC muy largos. 

Algunas veces, en el 
Mallard BASIC, se nos 
presenta el caso de que, 
al ser un programa dema- 
siado largo, lener exceso 
de bucles activos o tener 
demasiadas variables, al 
ejecutarlo, y a la altura de 
una determinada linea, 
recibimos el mensaje 
«memory full», у no pode- 
mos borrar ninguna varia- 
ble ni suprimir ningún bu- 
сіе o una subrutina por su 
importancia. 

La solución es escribir 
el programa principal y 
las subrutinas que no 
quepan en el mismo por 
separado, es decir, crear 
dos o más programas en 
vez de uno. Basta para 


ello incluir en el programa 
principal y en el/los de las 
subrutinas las correspon- 
dientes órdenes CHAIN о 
CHAIN MERGE, los pará- 
metros necesarios y la 
cláusula ALL para con- 
servar el valor de las va- 
riables (véase el manual 
de BASIC). 

En los programas 
ejemplo, el primero 
(PROGRAMA.BAS) da el 
valor a las variable y rea- 
liza el cambio, y el segun- 
do (ENSAMBLA.BAS) es- 
cribe de nuevo el valor de 
las variables y retorna al 
programa principal y a la 
línea siguiente a la que 
realizó el traslado. 


ую an 
Estu grafia ЫАЛ at te uns ы алшы 
ot su puna м, не ae 

жун gp Pisi 


3 нп 
өп ишеги dos ТТЫ 


40 PRINT"Rspere un momento a que el ensa 
mblaje este listo." 

50 CHAIN "ensambla.bas",,ALL 

60 РВІБТІРЕІБТ"е nuevo en el programa р 
rincipal," 

70 PRINT"a="a,"b="b,"c="c,"d="d 

80 PRINT"Se siguen conservando los valor 
es de las variables." 

90 END 


Listado de PROGRAMA.BAS. 


programa ensamblado 

запрјаје ya terminado. Compru 

nserva el valor de todas la 
a,"b="b,"c="c,"a="a 

40 PRINT"Cargando de nuevo el programa р 
rincipal. Por favor, espere..." 


50 CHAIN “programa. bas", 60, ALL 


Listado de ENSAMBLA.BAS. 


k 


аі. E et а lli, 


Аа 


үүл= н" ~ 


“С 


“Sábado Chip”, de 17,30 a 19 


Е Títulos fastuosos 


en Locoscript 


8! opinas que la letra 
más gruesa de Locos- 
cript, paso 10 doble con 
negra, по es lo bastante 
llamativa para los títulos 
de tus trabajos en Locos- 
cript, puedes seguir este 
consejo para mejorarlos. 

El truco consiste en uti- 
lizar Interlinea 0 para so- 
breimprimir el mismo títu- 
lo en negra dos o más ve- 
сез. Situando delante un 
espacio con diferentes 
pasos de carácter delan- 
te de cada línea, cada 
una queda ligeramente 
desplazada de la otra, re- 
sultando un efecto de le- 
tra negra bastante grue- 


5а. 
Por ejemplo: (+Ра- 


5012) (+Inter0) (NegrA) 
(+Doble) (+Paso10D) 
ESTE ES EL TITULO[RE- 
TURN](+Paso15) (+Pa- 
sot0D)ESTE ES EL TI- 
TULO[RETURN](+Pa- 
5017) (+Paso10D)ESTE 
ES EL TITULO(-NegrA) 
(—Doble) (—Paso) (-іп- 
ter) 

es una buena forma de 
imprimir la frase ESTE ES 
EL TITULO en Paso 10 
doble «supernegra». 

Si se quiere usar este 
truco a la vez que el co- 
mando (LinCentr), hay 
que poner un espacio en 
blanco más al final de la 
línea, con el mismo paso 
de carácter que el del 
principio. 


plis 
Шу 


селен Лела -bastante 


K 
(зый) (нез) (Boble) ZSTE-ES EL TITELA Chale) (Mes) Casa) 
Á want. 0amle пера y doble pasada. e 


Copia de pantalla del fichero 1. Observad los es- 
pacios al comienzo de las líneas del título. 


(нет ES EL TITULO] 


Como podéis ver, mediante este truco se consigue una 
letra bastante potente, Sin изапо, habría quedado así: 


ESTE ES EL TITULO| 


con paso 10 doble, negra y doble pasada. 


| 


= 


Texto generado por el fichero 1. 


P= ES EL TITULO 


Este es el mismo luvu, pero con Línea Centrada. 


Texto generado por el fichero 2. 


аде 


s quieres saberlo todo sobre la informática y los 
ordenadores no te pierdas los sábados, de 17,30 a 19h., 
el programa “Sábado Chip”. Dirigido 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y 
presentado рог José Luis Апага. Que no 
se te olvide, Es el “Chip Parade”. 


De plena a phaea 


mero rav 


—Programas directamente de їт- 
portación. 


—Servicio de venta por correo. 
—Servicio de venta a tiendas y 


| mayoristas. 
Calle Monte Aldave, 15, 1.2 А — МА y gastos de envío incluidos 
Teléfono (943) 61 51 47. 20300 Irún (Guipúzcoa). en el precio. 
PC AMSTRAD Y COMPATIBLES | рэш | | Gráficos 
= 6500. Dr. Draw. 12000 
5500 Dr. Graph 12.000. 
8 de datos ке Eise: Video Digitlaar 28300 
55% Desktop Publishin: 
6500 Flest Street Editor Р! 17.550 
6.500 Nawdesk Internation: 12.300 
5300) Ligt Pan + Newdesk.. 18.000 
6500 Ratón+ Newdesk 25.300 
ano Ratón Kempaton + Fleet Streot 
туч Stop Presa Ratón (Атх).... 28200 
12509 Utilidades 
Е т 11490 
8.7 
— 12800 
Varios 5% 1800 
асе РС. x 
ЕНІН analógico тою 16359 
Kit limpieza 9860 (5 2576 3")... 7000 р 25190 
қ - МАУ envío Incluldos on sl precio. ша аһ тура eo 
диги Wodstar Express y X 
Hojes de cálculo Juegos 
Қ 14500 DATABASE SOFTWARE Hitchhikers Guida To The Galaxy 5.650 
лег а 25.700 = Batman 
эү ок Рага РСМ х 
15650 Desktop Publishar (Autoedición). . ғы Тһе Pawn 5850 
22000 Desktop Publisher Dos (Programa #10 
tón AMS) 
29.450 
%% 
ss 
18.256 Para PC-Amstrad 
Mini ОН! го! 
19.350 Mini Office Professional (3") 
Е-е Para CPC-Disco 
ў tr айо). 
130200 ш Comidas Personal) =. 


a Bigitalizador онако 1 
lidades 


5500 
33000 
36.800 МАУ envio Incluidos en a! preci Ballyhoo . 

5 Modems 
39.501 Amstrad Ү21/У23 24.700 
24.200 CATALOGO PCW V21/V29) . $2700 
ES Шы acia лю 


20.500 
000 Bases de datos ] Comunicaciones (Soft) 
10,500 Сатвон Cambase |1 Sage Combo (Soft; modem Linnet) 
6.300 Caxton Сағ ох 5 Chit-Chat Soft 
6.300 Caxton Condor Dielup Communication: 
23.000 Camsoft Delta 1 
29.500 ¿ese Estevo 7 Cintas de impresora 
10800 agic Рв! 18400 тою 
20.500. tore II. 11400 Л 5000 
H| иш 
5.500 14,300 
ме Procesadores de texto 
5.500 Arnor Protext 16.300 
EA Armor Ponet rotori 12000 
3500 Locoscript || 6.500 
НЕДІ Беки l+Locospell | Не Сотрје to: 
5500 Locospell I.. 6.950 Ratón Kempston ... 19.500 
5.500 Locomall 1 10.600 Brazo Atril 6950 
5 500 Locomall 11 .. 10.600 
so Hops de cálculo 
5.500 `Атзої! бирегсаїс 2. 12.000 ке 
5500 Scrathpad Plus 17.100 к 
5500 Cracker 2 12.000 
5,500 Neword 2 17.600 
— Todos los programas vienen en inglés. 
— Cada programa se manda comprobado e instalado, así como con información y 
uso en castellano. 


— Horario de llamadas: de lunes a viernes, de 9 а 1 y de 4 a 8. | 


TECLA А TECLA 


Gustavo Ernesto García 

Pérez, residente en Seo de 
Urgel (Lérida), nos ha en- 
viado este excelente pro- 
grama, en parte editor de 
caracteres y en parte crea- 
dor de gráficos, para los 
AMSTRAD PCW. Bueno, 
no me enrollaré más; os 
dejo con el programa de 
Gustavo Ernesto, y que lo 
disfrutéis. 


las páginas de esta revis- 
ta, el PCW está dejando 
de ser máquina misteriosa e 
inaccesible que lo fue en los pri- 
meros tiempos de su aparición. 
Trazar una recta no es ya nin- 
gún secreto, y aunque muchos 
no sepamos exactamente cómo 
la subrutina correspondiente lo 
hace, el caso es que podemos 
trazarla. Sin lugar a dudas, la 
creatividad y destreza de mu- 
chos usuarios se está dejando 
sentir muy positivamente en la 
sección de Trucos; si a esto 
añadimos toda la información 
que aparece en otras secciones 
de la revista, empezamos a dis- 
poner de un valioso material 
para desarrollar y mejorar nues- 
tros propios programas. 
Ultimamente parece acuciar 
la necesidad de modificar y dar- 
le nueva forma a las cosas; el di- 
seño y las buenas presentacio- 
nes están a la vista de todos. 
Pero aquí no se trata de dotar a 
la carcasa de nuestro PCW де 
una línea abstracta o de ciencia 
ficción, sino de poder crear nue- 
vos y variados juegos de carac- 
teres con gran facilidad. 
PIXMAP es un editor de ca- 
racteres que nos ofrece dos 
buenas posibilidades. Por una 
parte nos facilita la engorrosa ta- 
rea de tener que dibujar sobre 
una cuadrícula 8 x 8 los pixels 


p OCO a poco, y a través de 


del caracter que queremos дећ- 
nir y el necesario cálculo de los 
valores рага cada una de las 8 
lineas de 8 pixels que formarán 
el futuro caracter. Otra posibili- 
dad a nuestra disposición es la 
de poder dibujar —eso Sí, sin 
prisas— cualquier cosa que ten- 
gamos en mente; por ejemplo, 
una carátula de presentación 
para alguno de nuestros progra- 
mas. Sea cual sea la cosa que 
hagamos, siempre podremos 
salvar el trabajo a disco en fiche- 
ros de extensión PIX para uso 
del programa. 

Una aclaración necesaria es 
que el programa no тод са di- 
rectamente el juego de caracte- 
res, бі ез е50 еп lo que estamos 
trabajando por ejemplo, sino 
que ofrece los datos necesarios 
a utilizar por cualquier método 
que conozcamos para realizar 
efectivamente la modificación. 
Dos de estos métodos son los 
que aparecen en los números 
14 y 30 de AMSTRAD USER. 
En cuanto a la posibilidad de uti- 


PIXMAP: Editor de 
caracteres para 


ao "ө 
PIXXAP. Editor de caracteres 
1988 Gustavo E. Garcia Perez 


ЧРІХИАР, "STRINGS (3,32)*E 


70 PRINT Сиз CIGA)CHRS (32)" 1988 Gustavo 
Е. Garc'CHRI(226)%a PYCHRA (225) Pres" 


120 с1яї=ОНЕ% (27) +" P*+CHRS (27) +" 

130 ебзесниз (27) ach:CHRS (27) 

190 DEF FN locates, CISCÚRA 27? 1717 ОН 

%(4%32)%СНв%(0»32) 

150 RETURN 

160 Panama: 

170 PRINT clas; 

180 as»"PIXMAP. "*STRINOS(3,32)+"Pditor d 

e caracteres": bENCHRY (164) +CHRS(32)+=198 
ус E, багс®+СНЕ3(226)+^а Р°+СНЁз( 

зэ 


ТЗЕНО PANTALLA 
св: САШЕ into 


190 1-29: РОВ 2245 TO 
боо‹РЕ1ИТ СНЕВ (154); tosta 
СНЕ (154); ; NEXT 

200 c=z:GOSUB 600: PRINT CHRS (153); : 
OSUB 600: PRINT СИЕ®‹147›; 

210 FOR 1425 ТО 3 STEP-1:c»0:GOSUB 600: P 
RINT CHR$(149);:c=89:GOSUB 600: PRINT CHR 


+2: 00508 
600: PRINT 


сно:0 
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34149); :ТЕХТ' СОБОВ 600: РЕІВТ CHRS (156) 

220 1=30.POR с=88 ТО 59 STEP-1:1=0:005UB 

500: PRIJIT MIDS (as, 1,1): (-1: 00508. 600: PR 

INT MIDS(bS, 1, 1): £221G0SUB 600: PRINT CHR 

AKSA 1r- 1 NEXT 

230 GOSUB 600: PRINT CHRS (147): c=0: 60508. 

D00: PRINT CHRS (149): 141; 2768: 60508 600: P 

RINT СНР3(149):с50:00508 600: PRINT СНЕЗ‹ 

149) 

240 1701 00508 600: PRINT CHRA(AB0): <-58:6 

OSVB GOO:PRINT сива 156) 1 -0 

250 FOR 2987 ТО 29 БТЕР-1:1 =4 #15 t 0050 

B 000:PRÍNT СНВ (154); с=т: 00508 600: PRIN 

T CHRS (154): NEXT 

260 х13-103:у16-222:х2%-166:у2%-у1%:0050 

860 

270 x1%=x2x: y2x=108:90SUB 610 

280 у14-уз%:ио%-)08:60000 610 

290 кілез2%:у2%е233:0050В 610 

200 y1%=233. y23-239: FOR x1% "103 TO 160 S 

ТЕР 0:x23Fx13:GOSUB 610:NEXT 

310 х13=168:х24=173: POR у1ха229 TO 177 8 

ТЕР-6: угулу1%: GOSUB 610, NEXT: y147168: y2% 

=y1%:00SUB 610 

320 у1%5168: y242102: FOR x14=109 TO 108 S 

ТЕР Pi кхза-кїят GOBUB 619. ВАТ 

330 X1%=103: х2%-06: POR y1%=293 TO 177 ST 

EP-a: 23 y13: GOSUB 010: NEXT: у15"168: y2% 

уі%:006Ш% 610 

340 PRINT FN locates(1,13)"12345078" 

350 cri lit=1:FOR £=3 TO 10:00508 600: PRI 

ТЇ RIGHTS CSTRS CL), 1):1+1+1:НЕХТ 

360 1+1:2+23: 00508 000: PRIST “DEC НЕХ'5Р 

El0)*Roprosantaes "CHRE (227) "n" 

370 £v2:c=30: 00508 600: PRINT "real" 

380 ca43:GOSUB 600: PRINT CHRS(130CHRS(1 

SOCHRS (1562 

300 153100808 600:PRINT CHRS (149) CHRS (32 

CHAS (149) 

400 124:006Ш8 600: PRINT СНВ (1472 СНЕЗ (15 

4)CHRS (183) :GOSUB 590 

10 кавез. уланта каз зена: узл-у1лт 000 
10 


430 yly=y2%:x2%>317:GOSUB 610 
440 кілех2%:у2%>186; COSUB 610 

450 1=4:c=58: GOSUB 500: PRINT "COLUMNAS" 
400 1-0:<-405ҒОК z= ТО 45 (аз RIGHTS (STR 
зау 

370 IP ateron THEN 1-1)1:bê-RICHTE (OTRE ( 
1),1):{%6:008йВ 000:PRINT 53: 1+26: 60808. 
690: PRINT bs 

480 £=7:G05UB 600:PRINT аз: #25: 00508 60 
O:PRINT as: етен): НЕХТ 

490 as<"FILAS":c=35:i=l:FOR 1514 ТО 18:0 
DEUB 600:РБІ8Т КІП%(аз,1,19:1 m+: NEXT 
200 1201199; FOR 2=1 ТО 15-23 RIGHTS (STRS 
тілі 

510 IF agaro" THEN 154141: DESRIGHTS(STRIS 
1),1):cw37:GOSUB 600:РЖІБТ ъз 

520 с»38:5060В 600: PRINT as:c=86:GOSUB 6 
09:18 910 THEN PRINT аз ELSE PRINT MIDS 
(8ТЕ%(22,2,2) 

530 12441; NEXT 

540 PRINT FN locates (22, 3)“ AVISOS: " 

550 азеснав«162). РЕТЕТ FN 1гевїав‹1З,7)а 
MEdiCANCHRS (227) "п de caracteres": PRIST 
EN locatas(14, Tdas"Gesti“CHRS(227)“n de 
ficher: 
550 PRINT ЕН locates(15,7yas" Imprimir DE 
C y HBX*:PRINT FN locates(16,7)as"Díract 
Orio PIX":PRINT ЕН locates(17,7)aS"Aband 
Спаг edici"CHRS(227)%n actual” 


870 PRINT ЕН locates (18, 7)аз Бат 1д4" :1+2 
6: с=23: 00508 600:РРІШТ “Pichera en cursa 


580 RETURN 

590 c=29:FOR f=3 ТО 10: GOSUB 600: PRINTS 
TRINOS (2, 32) "O CHRS (32)CHRS (173" 00%: NEX 
T: RETURN 

500 PRINT FN locates tf, с); БЕТПЕН 

910 CALL draw(x1%, y1%, x2%, y2%): RETURN 
620 '=esss==s=sINTALACIPN RUTINAS PLOT Y 
DRAN 

630 XEMORY AHDFFR: CLEAR 

640 direccion2&HE400:linea>710 

650 POR 151 TO 47 

660 euma=0: READ codigos, controls 

670 FOR 11 ТО 21 STEP 2 

680 Ъубатул стан“ +К105® Ccodigos,j,2)) 
690 POKE direccion, byte 

700 wunma"wuna+tbyte:direccionsdirsccion+1 
710 NEXT 

720 IP auma<>VAL(&H"+control$) THEN PRI 
NT “ERROR en los DATOS en la LINEA "line 
BiCHRS (7) + PRINT: END 

730 lineaslinea+10:NEXT 

740 ХпістАНВА00: plot=AREGOS: draw=RHE406 
750 пото an 

760 РАТА CSO9E4CIAPESCIZCEACOBL.OCS 

770 DATA Б511982021008621680135, 339 

780 РАТА 20Р5053Е00732372231320, JAB 
790 РАТА 20F8D1EBOQEBF13D2OECC9,5CE 
800 РАТА 7E23666F22ZFDESEBSE16CO, 409. 

810 РАТА EDSIFRESCODDE1DDOZ000D, 7CB 
820 DATA 66015Е2356Е D53F9ESDD6E, SA7 
830 DATA 02DD68035823558D53F7F5.,539 
840 РАТА CD61ES2APDE522E7ESEDSB,775 

850 DATA РӘЕ5О1РЕЕРА7ЕР5230ОА2А, 627 
860 DATA РВЕ5ЕВО1010047Ер5222ЕВ,4С2 

870 БАТА Е62003010000ВраЗвРЕВ2А, 437 
880 DATA PBE522E9ESEDSBF7ES01FP,7P4 

890 РАТА FFA7EDS230042AFBESEBO1, 61% 
900 РАТА 0100A7ED9222EDE5200301,3FF 

910 DATA 000080435185248%Ш5805% 548 

920 DATA EDESAFED52300C3C2AEBES,632 
930 DATA EB22EBESED53EDE532F5E5,7FB 
940 DATA 2AEBESEB29ED5222F3ES2A, 671 

950 DATA EBES22ESESEDSBEOES2AE7, 7ЕЗ 

960 DATA ESCDSBESJAF4ESE680203), 658. 

970 DATA 3AF5ESA7280E82AE7ESEDSB BZF 

980 DATA EFES1922E7ESC3OGES2AEO, 69C 
999 DATA ESEDSBPLES19ODEDESZAEB, 021, 
1000 DATA ES2OEB2AF3ESA7EDS222F3, OFO 
1010 DATA ESCIBOE43AFSESA7280EZA, 687. 
1020 РАТА ESESEDSBF1ES1922E9ESC3, 788. 
1030 DATA 36E52AE7ESEDSBEFE51922,668 
1040 DATA E?ES2AEDE529EB2AF3E519,6F7 
1050 РАТА 22ЕЗЕ52АЕБЕ52В22Е5Е5ТС, 681 
1060 DATA B5C2D6F4C94E2346EBSEL6 610 
1000 DATA одвовосрвзовлгозег7 ове, 600 
1080 DATA O7F5CB1CCB1DCB1CCB1DCB,565 
1090 DATA 1CCB1D535DCD86E5F13C4?.562 
1100 DATA CB1610FC3747CB1B10FCC9.529 
1110 DATA CICDSAFCE9OOCO?AESFROP, ӨР 
1120 РАТА OFOF26007AEGO7S401ABES. SEA 
1130 РАТА 094Е2546ЕВ292929094Ғ06, 284 
1140 РАТА 0009С93059005С00524061,3Е6 
1150 DATA 70044007108АЕ0ССБОСРВО, АВО 
1100 DATA 7250752078F07ACO7D9080, 586 
1170 DATA 606330660069D06BA06E70 „518. 
1160 DATA 9140941097E099809C609F,5F0 
1190 DATA 50A22045F047COAA90AD00.655 
1200 DATA в000000000000000000000,080 
1210 РАТА 0000000000000000000000, 000 
1220 РАТА 0000000000000000000000, 000 


LISTADO 2 


1014 ТТТ 


PIXMAP. 001 


Editor de caracteres 


307% 
40 Pones 
50! 

00 '(INICIALIZACION VARIABLES Y DEP РУ) 
70 слазесниа (27) +"E"+CHBS (27) 4O 

80 ес®=СИ#® (272 +"о":асваСНЕЗ (27) +" f" 

90 vISNCHRS (27) +" p": су1®=СНЕЗ (27) +" q" 
100 pipsrCHRAS (7) 

110 DER FN locates (f, c)*CHRI(20)+"Y"+CHR 
$1432) +CHRS (5432) 


1988 Gustavo E, Garcia Perez 


en... өө 


120 ЕР FN 10сріхв (е, с, Ре) "ЕЕ 1осаїез({, 
ops 

130 DEF РЕ avisos(a3,b3,c3,dS)%PE locate 
8(22,2)з%5%ЕҢ locates(24,3)+b3+P5 locate 
3(25,3)+25+PN locates(27,3)+ds 

140 DEF FN ventanas (pr, po, pia) CHRS(27)+ 
"ут »сниз (pf +32) +CHRS (po+32) +CHRS (рэзі) +C 
HRs +31) 

150 DEFINT a-z:DIM 6325) 

100 pixonps=vi3+CKRS (27) +CHRS (5) +0v14: pá 
жобтрвеснрз (27) *CHRs (5) 

170 pixons=vi8+CHRS (32) revis: pLxof13=CHR 
®‹32):11есһа®”ОНЕЗ (27) +CHRS (12) 

180 іпдшсізе“) "+v13eGHR8(32)+cvis+*: "ie 
als="SAL para abandonar” 

190 induc2$="> "avisen "+cvisi"PIXU+STRI 
NOS (10,322: 0t3m" caracter! 

200 зав СНз (229): 003=CHRS (225): 119=CHRS 
(226): 005=CHRS (227): uu$=CHR5 (228) 

210 tst1s"Bdici"+oos+"n de caractere: 
$$%(2)="бевї&1"+оо+^п de ficheros" 


| ПРЕ ҮҮ 


Pantalla de trabajo de PIXMAP 
con el menú principal, 


lizar por otro programa un dibu- 
јо creado con PIXMAP, debe in- 
cluirse en dicho programa la 
sibritina CARATULA дагдде 
tres parámetros: la fila y la со- 
lumna de la pantalla a partir де 
la cual aparecerá el dibujo y el | 
«nombre-del-fichero-PIX» que 

lo contiene 

PIXMAP consta de un conjun- 
to de dos programas: РІХ- 
MAP.BAS realiza la presenta- 
sión y prepara h pantala para la 
tarea", hecho esto llama a PIX - 
MAP.001 que contiene el рго- 
grama en sí. 

Antes de dar una breve pero 
necesaria explicación de las dis- 
tn bs opciones que о fece PIX 
МАР , сабе informar de cuatro 
áreas de la pantalla cuyas siglas 
se utilizan más abajo: 

MCC (Matriz de Creación de 
Caracteres): es una pequeña 
matriz 8 x 8que, como su nom- 
bre indica, es el espacio de tra- 
bajo donde se crea o edita un 
carácter. 

RRC (Representación Real 
del Carácter): consiste en un pe- 
queño rectángulo situado en la 
parte superior central de la pan- 
talla que visualiza a tamaño real 
lo que está siendo creado o edi- 
tado en MCC. 

MAPA: es el área de mayor 
tamaño que puede distinguirse: 
en la pantalla. Sus dimensiones 
son de 15 filas y 45 x 45 colum- 
nas. Ningún carácter pasará a 
formar parte del fichero en cur- 
so mientras no sea transportado 
desde MCC a MAPA. Dicho de 
otro modo, MAPA es el fichero. 
Por otra parte, utilizando este 

área a modo de rompecabezas 
—las piezas serían del tamaño 


—) 
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TECLA A TECLA 


de un carácter— se pueden 
crear diseños de cualquier tipo, 
pero... aunque sería posible di- 
bujar la Gioconda, este tipo de 
tareas no resultaría apta para 
nerviosos crónicos estresados. 
Una última posibilidad es la de 
considerar un fichero (о МАРА) 
como macropieza de un rompe- 
cabezas aún mayor y realizar la 
composición de dos, tres о cua- 
tro MAPAS (о ficheros) para lle- 
nar parte o la totalidad de la рап- 
talla. Para lo dicho еп último lu- 
gar sería necesario utilizar la 
subrurina CARATULA llamando 
sucesivamente a todos los fiche- 
ros implicados. 

AVISOS: es la zona de la pan- 
talla destinada a la emisión de 
mensajes y entrada de infor- 
mación. 


TECLAS A UTILIZAR 


BARRA espaciadora: entre 
otras cosas activa las opciones. 

TECLAS de MOVIMIENTO 
del CURSOR: permiten mover- 
nos por los menús y por las dis- 
tintas áreas de trabajo. 

SAL: permite abandonar cual- 
quier situación en la que nos 
encontremos. 

RETURN (o INTRO): en algu- 
поз casos funciona finalizando 
la introducción de datos (efecto 
rormal) y en otros actúa como fi- 
nalización parcial de alguna op- 
ción activada. 

CARACTERES ALFABETI- 
COS: sólo tendrán efecto aque- 
llos que correspondan a la inicial 
de alguna de las opciones dis- 
ponibles. 

BORR: tecla de borrado a la 
izquierda. 


MENU PRINCIPAL 


Las opciones que ofrece el 
menú principal son las siguien- 
tes: 

— Edición de caracteres. 

— Gestión de ficheros. 

— Imprimir DEC y HEX. 

— Directorio PIX. 

— Abandonar edición actual. 

— Salida. 

Las dos primeras opciones se 
explican más abajo, las cuatro 
restantes ofrecen los siguientes 
efectos: 

— Imprimir ОЕС у НЕС: |т- 
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— 
220 +а‹3›=*1шрг1тїг DEC у HEX“:ts(4)="DI 
rectoría PIX" 
230 ¡bandonar adici"+oos+"n actua 
FON 
240 {8‹7›="1Атр!аг":®®‹8› 
"Activar" 
250 tac10)="Editar": 68 (11) =" Borri 
260 +3‹12›="Сор1аг*:%‹13) a" Xaver” 
270 {з‹140="Ба1уаг fichero en curso": tst 
15)="Cargar fichero" 
280 tst18)="Borrar fichero diractorto"it 
$(17)e"Eacriba el nombre del fichero" 
290 t8(18)=CHRS (93)+"Abandonar fichero e 
n curso? "+vis+CHR3(32)+cvlsits(19)="Pul 
ва (S) para confirmar" 
300 t$(20)="Pulse una tecla"its(21)="Sel 
eccicne celdilla con BARRA" 
310 ts(22)="Pulse RETURN рага finalizar" 
15‹23)»"Орегас1"+ооз+°п no permitida" 
320 ts(24)="Caldilla activa. “+CHRS(93)+ 
“Borrar? “4viSICHRS (32) +0v18: t3(25) У Бо 
existe caracter" 
330 ' 
340 ' 
350 ' 
360 GOSUB 4030:h=1:v=L:0N ERROR GOTO 256 
0100508 3930 
370 GOSUB 2670: GOSUB 2760:РЕ1ВТ pips; 
380 '== 
390 r=13:c=5:GOSUB 3709: 

созив 3680 

IF en=30 THEN GOSUB 369! 

IF en=31 THEN 60508 3690: GOTO 470 

IF en=32 THEN z=f-12:GOTO 450 

2=1ESTR(as,ens>11F 270 THEN 400 

ON z GOTO 490, 1690, 2790, 3050, 2360, 31 


Salvar": esto) 


PROGRAMA PRINCIPAL 


IF {+1216 THEN f=13:005UB 3700:GOTO 
ELSE #+1%1:005уВ 3700:6070 400 
IP 2-1 >12 THEN f=f-1:GOSUB 3700: GOT 
O 400 BLSE 3320 
480 '=====MOVIXIENTO MERU CARACTERES 
490 GOSUB 3770; PRINT PN locates (19,3)t9( 
1):£=14: POR пе? TO 19:PRINT FN locates ст 
, PICERS 6152) t$ (n): #%1+1: NEXT 
500 1=14:0=5:G0SUB 3700: a3="LSABBCK" 
510 GOSUB 3680 
520 IR ens30 THEN 00808 3890:GOTO 590 
530 IP en=31 THEN GOSUB 3690: 0010 600 
540 IP en=32 OR an=27 THEN 560 
550 24INSTR(AS, ens): IF 2-0 ТНЕВ 510 BLSE 
121042 
560 GOSUB 3770: GOSUB 3960:1F ens27 THEN 
390 
570 1«4-13:0Б z GOTO 580,630, 700,820, 104 
0,1130, 1240. 
580 60508 610:GOTO 3320 
690 IP f+1>20 THEN 1914: GOSUB 3700: GOTO 
510 ELSE £=£*1:005UB 3700:GOTO 510 
600 IP £-1014 THEN 120: 00508 3700: GOTO 
510 ELSE f=f-1:GOSUB 3700:GOTO 519 
619 PRINT РЕ ventanas(3,13,8,8):G0SUB 37 
80: РЕ1ВТ PN locatəs(3,44)CHR3(32):GOSUB 
3920 
620 IF local=1 ТИВИ PRINT PE locates(6+h 
,39+7) CHRS (32) : GOSUB 1070 
630 RETURN 
650 SALVAR CARACTER 
650 ЈЕ 1оса151 TREB 10са] +0: РЕТВТ pipsi: 
60508 1570: 00808 1550:60608 800:бОТО 301 


o 
860 asets(8>+ot$:GOSUB 1350 
670 40508 1380:1Р en<>32 THEE 670 
880 local=1;PRINT pips;:GOSUB 3580: local 
1570: 6070 3010 
ACTIVAR CBLDILLA 
700 a3=t5(9)+ct3: IP 1оса1=1 THEN ъз=ї®‹2 
42:00508 3760 ELSE 740 
710 GOSUB 3680: PRINT РВ locates(24,29)en 


"S" THEN nav+408(h-1):GOSUB 6 
10: local=0: GOSUB 800; GOTO 700 

730 IF ens="N" THEN GOSUB 3790:GOTO 490 
ELSE 700 

740 GOSUB 1350 

750 GOSUB 1360: 1F ent>32 THEN 750 ELSE G 
OSUB 770 

760 lacal=1:G0SUB 3790:G0TO 3320 

770 as=STRS (h ТЕЗ Су) 

780 а%=Е1бНТ5 (as, LENCAS)-1): bS=RIGHTS COS 
+ LEN(DS)-1): n=2+LEN (a3) +LES (b$) 

790 PRINT PR locates (28,69-n)"Celdilla"C 
HRS (92) viS" f" as"o" DICVISCHRA (32) "activa" 
1 pipi i RETURN 

800 PRINT ҰБ locatas(28,03)STRINGS(22,32 


24) :GOSUB 2760 BLSE 860 
830 GOSUB 2080:PRINT FN locates(24,29)en 
% 

640 ІР ens="S" THEB п>у%45% сь-1) 100508 6 
10:1аса1*0:бОЗИВ 800: GOTO 860 

859 IF өпӛз";“ THEN 60608 3790:00Т0 490 
ELSE 820 

860 as=tscC10)+cts:GOSUB 1350 

870 GOSUB 1380:IF en(>32 TREN 670 ELSE P 
RINT pips; 

980 navtaoscn-17:0E] 1,ш:1Е controist*t 
* THEN 00508 1020:GOTO 860 ELSE GOSUB 37 
9o 

890 00598 1650: опљ=" "бе! 

900 РОВ п*1 ТО 8: ғірегірба) 

910 ІР rlp=0 THEN ens=STRIFOS(8,48):G070 
970 

920 ІР rip=1 ТНЕУ ens="1*:GOTO 960 

930 ї*1нТ\г1р/2›1ш"г1р RUD 2:zs=RlQHTs (5 

ТЕЗ (22,12: еп3=т®+еп® 

940 ІР 131 THEN ens зт 1"+епё: СОТО 960 

980 г1рті:6070 930 

960 еп5=5ТЕ1Б©5 ‹8-ЬЕЙ сепз), 46) tend 

970 FOR vusl ТО 8: pixB(hh, vv)=MIDE Gens, Y 
v, 1): NEXT 

980 вы=Ыһ+1:еп®=”*:БЕХТ 

990 FUR 183 ТЫ 10: FOR стаз ТО 20: ввег-2: 
уузе-12 

1000 GOSUB 360: 
1010 GOSUB 779-6068 3960:1осв1 
320 

1020 зет (25) :сзчъз (20): 00508 3760:6080 
B 3680; RETURN 

1030 ' BORRAR DE МАРА 

1049 азесв(11)+сЕв:1ғ 108191 їннз 1369 
ELSE GOSUB 1350 

1050 GOSUB 1380: IP ent>32 THEN 1050 ELSE 
n=v+45e (h-1):PRIBT pips. 

1060 12са1=1:60808 @20:1оса1=0:бОТО 1059 
1070 LSET controls="" 

1080 RSET Ipix13MEISCO):RSBT lpix2s=KKI 
460): RSET 1рїхЗ®=МК13‹0›:В5ВТ lpix4%=MKI 
so 

1090 RSET 1pix5%-XK13(0):RSET 1pixós=KKI 
460): RSET 1ріх?з=МКІЗ (0): RSET іріхбз-ККІ 
200) 

1100 RSET 1f8=MKIS (0):Е5ЕТ 108) 
1110 РОТ 1,2: RETURN 

1120 * COPIAR CARACTER 

1130 as=ts(12)+0ts: 1P local=1 THEN 1360 
ELSE GOSUB 1350 

1140 GOSUB 1380:1P an<>32 THEN 1140 BLSE 
PRINT pipt; 

1160 GET 1,v+45e(b-1)11P controlseo"is Т 
HEN GOSUB 102010070 1130 

1160 GOSUB 1660:г1р(9)-СуІ (113): гір» 

CV (1c8):G0SUB 3960 

1170 agets(12)+cta:ba="Xueva y copie con 
БАКА ¡03% 23 (22) пијан JOU 

1180 GOSUB 1360: ТР опс»13 AND entida THE 
E 1180 

1190 ІР еп=32 THEN GOSUB 1210: PUT 1,v+45 
а Ch-1):G0SUB 4000: 0070 1160 

1200 SOTO 1130 

1210 ғір(Ө3-һ:гір(100-у 

1220 RSET 113-ИКІЗ (Б): RSET les=NKIS (v): R 
BTUFE 

1230 '-----МОУЕЕ CARACTER 

1240 as=t$(13)+ct$:IP local=1 THEN 1360 
1250 GOSUB 1350:а=0 

1200 GOSUB 1380: IR ап<>32 THEN 1260 ELSE 
nev+45sch=1):local=1: PRINT pips; 

1270 GET 1,n: IF control8<>"1* ТНЕУ 00908 
1020: local =0:GOTO 1240 

1280 а®з®%(13)+с&3:Ь®=*мовуа y fija con 
BARRA": c8=t3 (22): GOSUB 2760 

1290 GOSUB 1050:rlp(9)=CVIG1fs):rlp(l0)= 
CVI (108): GOSVB 3980 

1300 GOSUB 1980: IF ап<913 AND ent>32 THE 
# 1300 

1310 ІР en=13 THEN local=0:GOTO 1240 
1320 n=v+45s(h-1): IF nan THEN 1300 ELSE 
asnii>rip(9):z=r1p(10):008UB 1210: PUT 1, 


EXT с:00508 3530: NEXT 6 
бото 3 


so 


1330 hs1rvsz:n=v+45# (h-1):GOSUB 620: пега. 
Р(109945асгір(Ө9-1):0ВТ 1,5 

1340 һегір(9):у-гір(109:00Т0 1290 

1380 bs=t3(21):43=5813:G0SUB 3760: RETURN 
1360 bs="Celdilla activa":os-t3 (23): dest 
(20): GOSUB 3760; GOSUB 2680: GOTO 3010 
1370 * (MOVIMIENTO ЖАҒА» 

1380 PRIST өс$;:бОТО 1520 

1390 GOSUB 3680:1Р ea-2 7 THER GOSUB 1550 
11ocal=0:GOSUB 4070:00 ТО 3010 

1400 ІР өп 6 THEN 1460 

1410 ІР ens THEN 1470 


1440 ІР an=13 OR en=32 THEN 1550 


1450 6010 1390 

1409 GOSUB 1500: ІР v+1>45 THEN v=1:GOTO 

1520 ELSE у»у+1:бОТО 1520 

1470 00598 1500: 1Р у-1<1 THEN v=45:G0TO 

1920 ELSE е-у-1:С0т0 1620 

1400 GOSUB 1510: IF һ+1›15 THEN һ=1:бОТО 

1520 ELSE h=h+1:G0T0 1520 

1490 GOSUB 1510: IF h=1<1 THEN h=15;GOTO 
20 BLSE һеһ-1:00т0 1820 

1300 PRINT РВ Locatos(7, 394) RIGHTS (STRS 
2,1): ЕТПЕН 

1510 PRINT РУ 1осабаз (84h, 38) RIONTS (STRS 

M, L £ RETURN 

1520 PRIST ЕН locates 7, 39+v)viSRIGHTS (5 

TRD 

1520 PRINT РН locates (8+h, 96) RIGHTS (STRS 

КИШЕН 

150 PRINT РИ locates онь, зөн» 


оото 13 


1550 GOSUB 1500:GOSUB 1510: PRINT acsi:RE 
Тиш 


1580 ' (ASIGNACION RETRABAJO) 
1670 LSET controls="1" 

1500 КӨБІ 1р1м1®=ИК18‹шрк‹1› 'RSET 1ріх2 
БЕТҮЕН 

1590 ЯБЕТ іріковеМкізсарк(09):ВЗЕТ 1ража 
века (при CÓD) 

1600 RSET 1рікза«МКІЗ ырк (GI): RSET 1р1хб 
BANKIS спр (Ó) 

| 1610 RSBT 1pix7S=MKISCmpiec?))1RSET 1рікб 
БОН 

1620 RSST 118"MKIS(b):RSET lcs=MKIs (v) 
1810 PUT 1. usaba (ho 1) GOSUR 6101 RRTURN 
1640 YALE) 
1650 грба) CVI pixi): r1pt2)=CVI (праха 
%:г1р(3) CVI ‹1рї х3) ripta? EVI (1рі хз) 
1899 Ops) таре: SCOUT рако 
їтїр?) =СУТ(1рїх73):г1р(б›=бү1‹1р1к88› 
| 1670 RETURN 

1680 'жев==мОуТИ1ЕВТО MENU FICHEROS 

1990 0508 37701 PRINT РЫ јосачов «13, 3)%а 
£2 4414: FOR п»14 TO 16:PRINT FN locates 
(£, 7)CHRS (15253 Cn) : £= f+1: NEXT 

1700 1414: 08: GOSUB 3700: a$" SCB 

1710 00578 3680 

1720 ІР an=30 THEY 00508 3690:0010 1770 
| 1790 IF еп=31 THEN 00508 3690:GOTO 1780 
1740 IF ап=32 OR en=27 THEN 1760 

1780 auINSTRÍAS, ONS (ІР 270 TREN 1710 РЬ 
SE 1-13 

1760 00508 3770:00508 2960:1Р өпе27 THEN 
20 FLSE #9113: О + GOTO 1800, 2080, 240 


1770 IF (41210 THEN 1=14:G0SU8 3790: 0010 
1710 ELSE £=t+1: 00808 3700:GOTO 1710 
1780 ІР {-1<14 THEN f=16:G0SUB 3700: 0070 
(1710 RLR 4+6-1,с0в0в 2700, COTO 1710 
1790 '---——SALVAR FICHERO EN CURSO 

1800 as=;s (14): ТР local=i TREN 1360 ELSE 
_Чаї1од#1га$®18‹14›:Ь3=1$%‹17):0%=ча15:б08 
UB 3760 

1810 00578 3810: IP еп=27 THEN 3010 ELSE 
IP гасе" И; FTRABAJO. PIX" OR fichs="FTRA 
BAJO. PIX' THEY 2530 ELSE 1960 

1820 айта Ба] аваз fichero" ICHAS (30) | ftch 
| STRINGS (4, 0) +STRINGS (4,32): аи" Евраге 
Un momento"! 00598 3760 

1690 00518 2700 

1840 FOR пе] ТО 675:GBT 1,8 

1820 ІР сопіго1802"1" THEN GOSUB 2020:00 
то 1920 

1860 1557 rcontrols=controly 

1870 RSET ерінде тіріні ПОЕТ кіріжілтір 
1880 RSET ripix5s-1pix33:RSET г1рїхїз1р 
1890 RSET гїрїхбзө1рїх&з: RSET г1рїхбз=1р 

a 

| 1900 RSET гіріктіеірікта: ЗЕТ rìpixðs=ip 
ах 

1910 REBT гї{з-їїз: ROBT сїчөзїсз 

1920 PUT 2, 

1930 NEXT: GOSUB 2010: 00SUB 2740 

1940 GOSUB 2679: 60508 2760: GOSUB 3790: f1 
Оһәгоз"":РЕ1ЯТ pipi; „ће: val: GOTO 890 
1950 PRIIT ЕН ventanas(3,13,8,8):G05U8 3 
| 780: PRIN? РН locates(3, 44) CHRS(32)PN ven 
tanas (9,40, 15,45): GOSUB 3780: GOSUB 3920: 
явтоти. 

1960 ІР FINDS селоћа) === THEN 1820 

1970 PRIST FN locatos(26,3)CHRA(98)"Reem 
| plazar fichero? "visCHR3(32)ovis 

1980 GOSUB 2680:ІР оп=27 THEN 3010 BLSE 
PRINT ЕН locates (26, 24) enti 

1990 ІР anses? THEB KILL fichsiGoTO 182 
| 2000 1Гаһё="н“ THEN 1000 BLIB 1970 


2010 CLOSE:GOSUB 1950: KILL "M: PTRABAJO. P 
TX" RETURN 

2020 LSET reontrols= 
2030 RSET rlpix18=MKI9(0):RSET ripix2s=N 
К1%‹0)!Е8ЕТ гірі хЗзеМКІЗ (02: БЕТ г1рїкїз 
META (09 

2040 RSET rlpixSs=XKIs (0): RSBT rlpix6s=N 
KISCO)IRSET г1р1х73%=ИК13% (0):Е5ЕТ rlpix6s 
К 

2000 RSET з 1/2-MKISCOS, ROPT rlcs=XKIS (0) 


2070 *-----САВбАЕ FICHERO 


2100 PRINT ЕМ locates (25,3) induc2$:Q0OSUB 
2010 

2110 IF en=27 THEN 60508 2670:0050В 2760 
¿GOTO 3010 

2120 00508 2230.18 at="E" THEY вп'27: 001 
о 210 

2130 as="Cargando fichero" +CHRS(32)+fich 
S+STRINGS (4,6) +STRINOS (4,32) :b3="Enpere 
un momenta" GOSUB 2760 

2140 50000 p?oo:Gogup 2470: COSUB 2770161 
Cherosafichs 

2150 POR n=l ТО 675:GET 2, 

2160 IF reontroléc>"1" THEN GOSUB 1070:6 
ОТО 2250 

2170 1БЕТ controls controls 

2180 REBT 1pixl8=rlpixl8:RSET Трахавегјр 
Les 

2190 ROBT уралозеглражов. ВОБТ Ііріміз-гір 
хаз 

2200 RSBT lpix5%=rlpix5$:RSET 1рікбзягір 
163. 

2210 RSET lpix7S=ripix7%$:RSET 1ріхбзегір 
1х85. 

2220 RSET 1/8>г115:г1р(9) SOVICILA): RSET 
1сзяг1сз: г1р(10)=СҮІ cS) 

2230 0000) 1550 

2240 PUT 1, п: 0050В 3980 

2260 NEXT 

2260 CLOSE 2:GOSUB 3920:60508 3790:6050в 
2750, PRINT ptps;:GOTO 390 

2270 GOSUB 3760 

2280 GOSUB 3680 

2290 ІР en=27 THEN 3010 ELSE PRINT PN lo 
Sates tee, 92) = 

2300 IF ens="N" THEN GOSUB 3790: 00Т0 169 


40: fichero8="";GOTO 2090 


2330 IF FINDE CfiChS)="" THEN as="No se h 
< әсел odo el аан ba-fishe i DTnINO 
$ (4,8) +STRINOS (4,32) свећа (20): 60508 376 
о; GOSUB 3680: asa" N” 


2340 RETURN 
2350 ' BANDONAR EDICION 
2360 00508 30690:в8е53(5): Б4-"Рісвегс en 
2370 IF Тісһеговб»"" THEN bemba+CHRs (32) 
FL lokos vs ELOD LA*bSICHRS (02) +"PTRADAJO" 
2300 са-хв(19)143-ев14:0050В 3780-.£=26 
2390 GOSUB 2430 

2400 ІР ens27 THEN 3010 

2410 IF ens="s" THEN 1оса1-0:0ОЗОВ б00:0 
OSUB 2010:GOTO 1940 

2420 GOTO 2390 

2430 PRINT PN locates(f,35">"CHR$(32)vis 


CUR ка) гуч. 
2440 GOSUB 2680:PRINT FH locates(f, Bens 
1 RETURN 

2450 BORRAR PICHERO DIRECTORIO 
2460 tallo=3:assts (16); BSRtS 017): 4%=аа1% 
:GOSUB 3760 

2470 PRINT РИ locates(25,3)1n4uc28: GOSUB 
3510 


2460 ІР en=27 типы 9010 

2490 GOSUB 2330: IF as="N" THEN 3010 

2500 ass"Borrar fícharo"+CHRA(32)+f10h8+ 

STRINGS (4, 8)+STRINOS (4,32): bets (19) :а38 

219: 00508 3760 

2510 £=25:GOSUB 2430:1Р env2? THEN 3010 
2520 IF ent="S" THEN IF fichs»"K.PTRABAJ 
O.PIX" OR fichS="FIRABAJO. PIX" THEN 2530 
LOE KILL fichs:0070 0010 LOD 2510 
2530 nssts(23):ba=t5(20):G0SUB 3700 

2540 GOSUB 3680: GOTO 3010 

2550 * (SESTION ERRORES) 

2560 вз" Еггог":сзаев (20) 

2570 ТЕ ERR*61 THEY bss"Disco llano. Dab 
2 liberar espacio":G0TO 2650 

2580 ІР ERR=64 THEN PRIET РЕ locates(26, 
3) UNombra incorrecto, Ralmtentes¡ COTO 28 


словар 
z 


HE. ка 


DERZ С 


(QQ OOOD 
Свева Са p 
шшщщ 
тидерә 


КД? э 


prime la matriz de puntos де! са- 
rácter actual con los correspon- 
dientes valores decimal y hexa- 
decimal para cada línea de 
pixels. Í 

— Directorio PIX: Ofrece los 
ficheros de extensión PIX de la 
unidad que especifiquemos (A: 
B:o M. 

— Abandonar edición actual: 
Olvida cualquier modilicación 
hecha en el fichero en curso, 
pero no lo borra del disco. Pre- 
рага la pantalla para trabajar so- 
bre un nuevo fichero. 

— Salida: Permite abandonar 
el programa. 


Edición de caracteres 


Las opciones disponibles en 
este submenú son: 

— Limpiar. 

— Salvar. 

— Activar. 

— Editar, 

— Borrar. 

-- Ораг. 

—Mover. 

Los efectos de estas opciones 
son los siguientes: 

— Limpiar: Borra el contenido 
de MCC y la celdilla correspon- 
diente de MAPA que esté acti 
ма. Entra en modo МСС. 

— Salvar: Guarda el carácter 
creado еп МСС transportándolo 
a alguna celdilla de МАРА. 

—Adivar: Permite seleccio- 
nar alguna celdilla de MAPA, A 
partir de este momento el сагас- 
ter creado en MCC será simul- 
táneamente representado en 
RRC y la celdilla activa de 
MAPA. Entra en тодо .MCC. 

— Editar: Permite seleccionar 
algún carácter de MAPA para 
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transportarlo а MCC, ofrecién- 
dolo para su edición. Se activa 
la celdilla correspondiente en 
MAPA. Entra en modo MCC. 

— Borrar: Borra de MAPA el 
carácter contenido en la celdilla 
que se especifique. Tiene el 
mismo efecto sobre el fichero en 
curso. 

— Copiar: Permite seleccio- 
nar el carácter contenido en la 
celdilla de MAPA que se espe- 
cifique para reproducirlo en 
otras distintas. 

— Mover: Ofrece la posibili- 
dad de transportar un carácter 
de una celdilla a otra de MAPA. 


Gestión de ficheros 


En este submenú se dispone 
de las siguientes opciones: 

— Salvar fichoro en curso. 

— Cargar fichero. 

— Borrar fichero directorio. 

Se describen a continuación 
sus efectos: 

— Salvar fichero en curso: 
Nos pide el nombre con el cual 
queremos salvar a disco el fi- 
chero en curso. Antes del nom- 
bre del fichero podemos indicar, 
seguido de dos puntos, el nom- 
bre de la unidad de destino 
(ejemplo: B:TRAZOS.PIX); si no 
se especifica ninguna unidad, se 
considerará la implícita. Si exis- 
te ya un fichero con ese nombre 
el programa pregunta si se de- 
sea reemplazar. 

— Cargar fichero: Ofrece la 
posibilidad de cargar un nuevo 
fichero tras previa confirmación 
de abandonar la edición del fi- 
chero actual. Al igual que en el 
caso anterior puede indicarse la 
unidad de búsqueda. 

— Borrar fichero directorio: 
Permite borrar algún fichero de 
la unidad que especifiquemos. 


COMO UTILIZAR 
EL PROGRAMA 
Seleccionar una opción 


Podemos desplazarnos por 
las distintas opciones que ofre- 
cen los menús con las teclas de 
movimiento vertical del cursor, 
Una pequeña flecha horizontal 
indicará en todo momento en 
cuál de ellas nos hallamos situa- 
dos. Pulsando BARRA la opción 
será seleccionada. 


10 
2590 IF ERR=67 THEN bs="Directorio lleno 
- Debe liberar espacio": GOTO 2050 

2600 ON ERROR GOTO O 

2610 c3="":OJ fallo GOTO 2620,2630,2040 
2620 RESUME 1810 

2630 RESUME 2100 

2640 RESUME 2470 

2650 GOSUB 3760: GOSUB 3680:GOTO 3010 
2660 ' (ABRIR FICHEROS) 

2670 OPEN "В", 1,7 И: FTRABAJO, PIX", 21 
2080 PIELD 1,1 Ав controls,2 AS lpix1s,2 
AS 1pix28,2 AS 1ріхЭз,2 AS јражав, а AS 
1p1x58,2 AS 1рїхбв,2 AS 1pix7$,2 AS ірік 
85,2 AS 143,2 AS 108 

2690 RETURN 

2700 OPEN "R",2.richs,21 

2710 PIBLD 2,1 AS reontrols,2 AS гірікіз 
12 Ав ripix2%,2 AS ripixos,2 AS ripixás, 
5 AS rlpix58,2 AS rlpixos,2 AS г1ріх78,2 
AS rlpixés,2 AS r113,2 AS rics 

2720 БЕТПЕН 

2730 " (MOSTRAR FICH EN CURSO) 

2740 PRINT РВ locates(28, 41) STRINGS (8, 32 
91 RETURN 

2750 PRIBT PS loca 
2760 PRINT PH loca! 
ETURN 

2770 z=1NSTR(fichs, 
ha,z,I8STR(ficht,". 
2760 IMPRIMIR DEC Y HEX 

2790 GOSUB 3090:а®&33››:Ь%="Со1офдчә рар 

el en ја impresora..." 

2600 сезу pulaa una tecla para imprimir 
"а аћева13: 00508 3760 

2810 GOSUB 3680: 1Р ens27 THEN 3010 

2620 as="Imprimiendo valores DEC у MEX": 
bs="del caracter ап curso" GOSUB 3760 
2830 FOR nh=1 ТО 6:1-7:п«0:Е0Е уу=1 TO 8 
2840 2<ҮҺІ.(ріка(аһ,уу)):атағаа2"1:18і-1 
2850 НЕХТ vv 

2860 pt (hh?aRTGHTS (STRING%(2,32)+STRs (2) 
13): bt (hh)>"H"+REXS (n, 2) - 

2870 NEXT hb 

2680 WIDTH LPRINT 255:DIN pixel (05) 

2890 п1-(65 МОР 256) па“ ПТ 66/2502 

2900 LPRINT CHRS(27)“A"CHRECO)CHRS (2729 
*снвз‹1› 

2910 FOR ћбеј ТО ё:ш"0 

2020 RNR уу=1 TO 8 

2930 ІР pix%(hh,vv)="0" THEN RESTORE 303 

0: GOTO 2950 

2940 IP pixS(bh,vv)="1% THEN RESTORE 302 
o 


3 (26, 4111 258: RETURN 
(28) 41)" FIRABAIO" 1R 


2950 FOR en=1 ТО 8:2=2+1: READ pixel(z): N 

БХТ en 

2960 NEXT vv 

ата LPRINT сина (27) "1" СНЕВ (п1) CHRS (n2) 

2980 FOR 2-1 ТО 64: LPRINT CHR$ (pixel (2)) 

ЫТ = 

2990 LPRINT SPC(2)p8 (bh) SPCC1)Ds (hh) 
hbiLPRINT CHR%(27)"0";ERASE рі 


3010 GOSUB 3790:GOTO 390 
3020 DATA 254,254,254,254,254,254,254,0 
3030 DATA 254, 130, 130, 120, 130, 130, 254,0 
3040 ' === “DIRECTORIO 

3050 GOSUB 3690: а®=®&8‹4›:Ъ%="Басг1Ъа la 
unidad de b"+uus+"squeda":ds=sals: GOSUB 
3780 

3060 PRINT РУ locates(25,3)1nduc18: GOSUB 
3680: PRINT FN looates(26,9)STRINGS (32,3 
2 

3070 IF ens27 THEN 2010 RISR PRINT PN 12 
сатез‹25,5›еп® 

3080 IP en$="A" THEN ІР РТарљ (на: %. Pl! 
<=" THEN 3160 ELSE GOSUB 3120; PILES “ 
ҮР1Х":бОТО 


THEN ІР Р1ЎР5("Ъ:ж.Р1Х“*› 
="" THEN 3160 ELSE GOSUB 3120: FILES " 
ҮР1Х”:0ОТО 3130 

2100 IF оп®-“К" THEN ІР RINDE сенга PIY") 
20" ТНЕН 3100 ELSE GOSUB 3120:FILES “ais 
PIX": GOTO 3130 

3110 PRINT FN locatest26,3)"Unidad incor 
recta. Reintente"pipst: OTO 3080 

3120 РЕШТ FN ventanas(13,4,9,28),c188': 
RETURN 

3130 as="";bs 
la en unidad 


:GOSUB 3760:a$=" Director 
lenei": completo: маска <20 


› 
3140 00508 3760) GOSUB 3680 

3180 GOSUB 277000508 3790:GDSUB 3960-00 
TO 290 

3180 аз+“Но existen ficheros PIX en "sen 
s+"isibs=t$ (20): GOTO 3140 

3170 '=====SALIDA 

3180 QOGUD 390; заана] 14а у rotorno а B 


ASIC":ds=eals 

3190 bs=t*(18):GOTO 3250 

3200 GOSUB 3980 

3210 ІР an=27 THEN 3010 BLSE PRINT PW lo 
cates(24,32)ens; 

3220 IP "тиа GOSUB 3790; GOTO 169 
o 

3230 IP en$="S" THEN 3270 

3240 PRINT PE locates(24,32)visCHRs(32)c 
919110010 3200 

3250 GOSUB 3760: 1425 

3260 GOTO 3209 

зато CLOSE: KILL "М: FTRABAJO, PIX" 

3280 RESTORE 3300: FOR pksalBAAl ТО BHEAA 
Ө: READ n:POKB pk, п: NEXT: ОМА, caracter 
3290 PRINT с1е%; ес" Mallard Basio" ;CHRS 
<27)" 1" : PRINT: CLEAR, &HF605: ВЕР. 

3300: DATA 0,24, 24, 120,24,24, 0, O 

3310 "з= PIXELS 

3320 £=10.c713,hh=8:vv=l,a$="EGIDAS" 
3330 60508 3720:GOSUB 3740: GOSUB 3620 
3340 GOSUB 3660 

3350 IF en=S THEN 3420 

3360 IF an=1 ТИЕН 3430 

3370 IF еп-90 THEN 3440 

3380 IP өпзб1 THEN 3450 

3390 ІР en=32 THEN 2460 

3400 IP еп-27 THEN 3520 

3410 ІР INSTR(a$,en$)"0 TREN 3340 ELSE 3 
520 

3420 ІР уу+128 THEF 3340 BLSE GOSUB Зава 
їс <+1:vv=vv+1: GOTO 3490 

3430 ІР үу-1<1 THEN 3340 ELSE GOSUB 3480 
ic=c-livy=vy-1:GOTO 3490 

3440 ІР bh+158 THEN en=27:GOTO 3520 ELSE 
GOSUB_3500; I>f+1: hhahb+1:GOTO 3510 

3450 ІР bh-1<1 THEN 3340 ELSE GOSUB 3500 
it=f-1:hhmhh -1:GOTO 3510 

3460 ІР pix АБВ, vv)="0" THEN рїх® (Ъз, vv) 

:0050В 3620: GOSUB 3830: GOTO 3340 

3470 ТЕ pixS(bh,vv)="1% THEN pixSCbh, vv 
=" 0": GOSUB 3020: GQSUB 3590:GOTO 3340 
3480 60508 3730: GOSUB 2600: RETURE 

3490 GOSUB 3740:G0SUB 3020:G0TO 3340 
3500 GOSUB 3710: GOSUB 3600: RETURE 

3510 GOSUB 3720: 90598 3920: GOTO 3340 
3520 СОБОВ 3710:00508 3730-GOSUB 3600-19 
епе27 THEN 390 ELSE 4-13:с 5: GOTO 440 
3330 1=7:n=o: POR апеј ТО 8:2-VAL(p1xS (bb 
јего» 

3540 п=п+д*2°411=1-1:ШЕХТ:т5=8ТЕ18Оз (2,3 
2›+5ТЕ® са) 

3550 PRINT РЕ locates(f, 20) RIGHTS (28,390 
HRS (92)CHRA (179) HEXS (n, 2) 

3560 POKE ӘНААОҒЫБ, n:CALL caracter: mpkí 
КҮ 

3570 PRINT ЕН locates(3, 44)CHRS (43) 

3580 ТЕ уплате THEN PRINT FN 10сабаз В+ 
b, 394VICHRS (43) 

3690 RETURN 

3600 IF pixSthh,vy)="0" THEN ps=pixoffs: 
бото 3640 

3810 IF раже(вћ, vv)="1*% THEN рї=рїхоп®%:0 
OTO 3640 

3620 ІР pix%(hh,vv)="0" ТИНЕ ps=pixoffps 

¿90TO 3540 

3630 IF pixs(bh,vv)='1" THEN р%=р1хопр3 
3640 PRIST РВ locpixs (f,c, p$); : RETURN 
3050 


3660 SUBRUTINAS 
3670 ' 

3680 еп®=1ЕРОТ5 (1): еп"А5С (епа) :ens=UPPER 
3 е2): RETURN 

3800 GOSUB 3780: PRINT CHRS (32): RETURN 
3700 00808 3750: PRINT flechas! RETURE 


3710 PRINT ЕВ locates (f, 11) RIGHTS (STRS (h 
2,19: RETURN, 

3720 PRINT РЫ locates tf, 11)v1SRIGHTS (STR 
ShM, Devis: RETURN 

3730 PRINT PS locates сі, c)RIGHT$(STRS'(vv 
3,1): RETURN 

2946 PRIST PY looatatt1,c)vitRIGHTA (STRA 
сәу) 13615: RETURN 

3750 PRINT FN locates (1, с); : RETURN 

3760 GOSUB 3790:PRINT FM зуісоз (аз, b$, c$ 
18892 rasant i ба тт гейт" ": AN RETURN 
3770 PRINT FN ventanas(12 1 9 33) 

3780 PRINT слез:РЕТЕТ РИ ventanas(o, 0,32 
(909: RETURN 

5790 PRIBT РЫ ventanas саз, 3,6, 2471 COTO З 
780 

3800 * (NOMBRE DE FICHERO) 

3810 гаоваљ'" „РЕІНТ возу IF ficboros{>"" 
THEN flens «ficheros: c=LEWCf LORA) +4: GOSU 
B 3000: ans="",GOTO 3870 ELSE c=5;GOSUB 3 
900:GOTO 3880 

3820 00508 3680: PRINT РВ locatas(25,3)ST 
RINGS (32, 32) PR 1аеањоа (28, о); 
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46 THEN 382 
2840 ІР an=27 THEN PRINT ac3; RETURN 
2850 IF an=13 THEN PRIBT acs; :fichbsfich 
39%. PIX": RETURN 

3890 IF опе127 OR en=7 THEN 1F 1ЕВ({1сЬ® 
220 THEN fichs=MIDS (£1Ch$, 1, LES (fichs)=1 
)ic=c-1:GOTO 3880 ELSE 3890 

3070 ТЕ LES(£iCha)=10 THEN 3800 ELSE fic 
hsstichstans:c=c+1 

3860 PRINT FV locates (25,5) 11256". PIX*ST 
RINGS (10, 32) 

2598 PRINT FN 1асасез‹25,02;:90Т0 Эзго 
3900 PRINT FX locatet(25,3)*>"i RETURN 
3919 ' (INICIALIZACION DEC ү HEX) 

3920 c=23: POR 1-3 ТО 10:60508 3750: PRIFT 
STRINGS <2, 32>" 0" CHRS CIZICHRS (173)"00":8 
ЕТ 

3930 FOR һь=1 ТО 8:POR ууеі TO 
ому)" 0": ШЕХТ vw, ВВ 

3940 FOR 1=1 TU б: тркса уво: вилт: GUTU 407 
° 

3950 ' (MENU GENERAL) 

3980 1713: POR n=1 ТО 6:PRINT ЕБ locates 
Í, TICHRSCIS2) ts Сп): 1=1+1: NEXT: ВЕТУВЈ 
3970 ' (POKES? 

3980 2=0:FOR pksaHBAAl ТО АНЕААВ:2=2+1 
3990 POKE рк, Г1р а»: NEXT pk:CALL caracte 


dxs chh 


4000 PRIFT PS locates(8+rlp(9),39+rlp(10 
DICHAS (43); 

4010 RETURN 

4020 ' «RUTINA CARACTER? 

4030 MEMORY AHEASP: RESTORE 4090 

4040 FOR 1-0 TO 53: ВЕАР a: POKE АНЕАбО+!, 
a:DEXT 1 

4950 PORS анклло, аз 

4060 сагаскег=анЕАбО 

4070 FOR рк"АНЕАА1 ТО &HEAAS:POKE pic, O: 
EXT:CALL caracter 


4080 RETURN 
4090 DATA 42,1,0,17,87,0,237,90 

4100 DATA 34,123,234,33,160,234, 1,128 
4110 DATA 234,208, 122, 234, 233, 0, 0,201 
4120 DATA 0,0, 199, 0,0,201,0,0 

4130 DATA 126, 35, 229, 111,38, 0,83, 41 
4140 DATA 41,17,0, 184, 25, 229, 209, 225 
4150 DATA 1,8,0,237, 176,201 


LISTADO 3 


40 GOSUB 210 
59 PILA-oquí. 1а. 2119: COLUMNA“aqua. La. сөз 
'ICHEROS ="nombre, 11сһего1. PIX”:60SU 


$0 FlLA=aqui. 1a. 141 

umna: PICHEROS: 

В 109 

70 PILA=aqui.la, fila; COLUNWAsaqui.1 
hombre. fichero3. PIX" 


)LUXSA=aquí. Ја, col 
žichero2. PIX“ 10050 


vana: PICHEROS 

8 109 

80 Р1А=еди1. la. fila: COLUNNA=aqu1. 1 

unan FICHEROS" nombra, ficheros, PL 
00 


290:РОБ 1=аНЕКАІ TO &HEAAS: RE 
EXT: CALL caracter: RBTUR5 
Ү1,РТОНЕЕОз,21 

110 FIELD 1,1 AS control3,2 AS pixis,2 А 
E рїхёз,2 AS р1533,2 AS plxás,2 AS pixos 
‚2 AS pixos,2 ÁS pix?s,2 AS рікдз,2 AS f 
3,2 AS сї 

120 FOR п=1 TO 676:0ЕТ 1.n 

130 IP controlsts"1% TREN 200 

140 ір(13-СҮІ бртхаз) : Грба) "CVI (p1x29): 1p 
(92-СУ1(ріх39):1р(49-СУІ (ріхав) 

150 1р092=СҮ1 (рі х5%):1р«6)«СУІСріхб8ә):1р 
«77 -Сүтеріатэ2:1р<07-СҮІ Срзков) 

160 1р‹92=СУІ(152:1р(10)=СУ1 (оз) 

170 z=Q:FOR 1”ЗНЕАА1 ТО АНЕААВ: 2=2+1 

180 POKE 1,1p(2):MEXT:CALL caracter 

190 PRINT CHRS (27)*Y"CHRS (FILA+32+1p (99) 
CHRS (COLUMNA+32+1p(10))CHR (43); 

200 NEXT: CLOSE: RETURN 

210 MEMORY AHEA5F: RESTORE 260 

Бао тоқ 1+9 ТО 33: READ niFOKE @HEAO0+3, n 
230 POKE ЗНВАЛО, 43 

240 сагассегчанвлво 

250 RETURN 

200 РАТА 42, 1, 0, 17,87, 0,237, 90,34, 123,23 
4,33, 160,234, 1,128,234, 205 


1045578 DEC HEX 


Т 
| 


real 


Representar 


Ы 


4 
123486789[1234567898123456709912356799912345 


WB 


COLUMNAS. 


шеи 


| 
АЕ 


“Edición de caracteres 


«Gestión de ficheros 1 
RAS a MEX 1 
Directorio РА) L 
-Abandonar edición actual A 
«Salida $ 10| 


4 Aa y 


AVISOS: 


RS 


ме по пој 


Fichera en turso; NUESTRA 


Celdilla ЗИ activa 


Pantalla да trabajo de PIXMAP con el menú de Edición de caracteres 


270 DATA 122,234,293,0,0,201,0,0,195, 0, O 
1201, 0,0,120, 36,229, 111 

280 DATA 38,0,41,41,41,17,0,164,25.229.2 
,237,176,201 
4,241126,24,24,0,0 


310 + 
320 ' De entre las lineae 50 а 80 borrar 
las que по ве utilicen 

330 ' La línea 90 devuelve con RETURN =: 


Un modo más rápido de acce- 
der a una opción cualquiera con- 
siste en pulsar la letra inicial del 
nombre de la misma. Con este 
método accedemos directamen- 
te a su contenido. 

Si una opción ha sido selec- 
cionada por error о una vez en 
ella decidimos no utilizarla, 
siempre podremos abandonarla 
pulsando SAL, con lo que nos si- 
tuamos nuevamente en el menú 
principal, 


Trabajar en la Matriz de 
Creación de Caracteres 
(MCC) 


Podemos acceder a MCC de 
dos modos distintos. El primero 
consiste en pulsar la tecla cur- 
sor-arríba cuando h fecha que 
señala las opciones se encuen - 
tra sobre «Edición de caracte 
тез». Hecho esto entramos еп 
MMC, donde podemos distinguir 
una pequeña aspa en su esqui- 
na inferior izquierda. El segundo 
método de acceso se realiza a 
través de las opciones «Lim- 
piar», «Activar» y «Editar» del 
submenú «Edición de caracte- 
res». 

Una vez en MCC (que no es 


otra cosa que la representación 
de la matriz de pixels para un 
carácter) podemos movernos 
con las teclas de movimiento del 
cursor. Si sobre un pixel pulsa- 
mos BARRA, el pixel se «encen- 
derá» si su estado anterior era 
«apagado» y viceversa. Podre- 
mos ver su aspecto real (ата- 
ño carácter) en RRC у en la cel? 
dilla correspondiente de MAPA 
si previamente hemos hecho | 
изо de la opción «Activar» о 
«Editar». 

Desde MCC podemos volver 
al menú principal de tres modos: 
pulsando SAL, con la tecla cur- 
sor-abajo sobrepasando el lími- 
te inferior de la matriz o pulsan- 
do la Inicial de la opción que de- 
seemos del menú principal. En 
el último caso el programa en- 
trará directamente en el conteni- 
do de la opción pulsada o mos- 
trará un submenú, según se tra- 
te. 


Trabajar en MAPA 


Cuando a través de alguna 
opción, el programa nos sitúa en 
MAPA, podremos desplazarnos 
por las distintas celdillas con las 
teclas de movimiento del cursor, 
Se abandonará esta situación 
Siempre que sea pulsada la te- 
cla SAL. Si un mensaje де! pro- 
grama nos advierte que debe- 
mos seleccionar una celdilla (o 
carácter), situaremos el cursor 
sobre la misma y pulsando 
BARRA la celdilla será selec- 
cionada, 


Gustavo Ernesto García Pérez 
Seo de Urgel 
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1988 Octubre / October Semana 4 


ү 

17 Lunes / Monday Бгсо!ез / Wednesday | 
- 

9 


Notas / Notes Notas / Notes Notas / Notes 


Week 46 November / Noviembre 1988 


17 Jueves / Thursday 18 Viernes / Friday 19 Sábado / Saturday 


DATA/DATE está diseñado como una agenda de día completo. 
п сайа día se puedentniroducir datos а A L EEFE 


ol res nalida A allas m ícter 
A la información, y buscar cualquier palabra o frase o tonalidad 
“anotada а lo largo del'año. 

Complementan esta agenda funciones como: listín telefónico, reloj 
“internacional, calendario perpetuo, ес — 


Funciones del DATA/DATE PARA SU COMPATIBLE (НО о FD) 
“Listín telefónico. х 
Calendario perpetuo. 
“Reloj internacional, " 
Calculadora. 
“Acceso directo al аа.“ 
Referencia cruzadas. 
“Cambio de bolígrafo. " 
Carátula de horario, 
“Clave de acceso. É 
Distancias kilométricas. 


“Búsqueda de palabras ° Sólo 9 
O colores, . 000-ріа5.- 
“Etcétera 2 
Envíe este cupón a: 
BASTOS MICROINFORMATICA, 5. A. Régulo, 2, 28023 MADRID 


Notas / Notes Notas / Notes 
———————————| Nombre у apellidos/Empresa 


20 Domingo / Sunday 


ге = Provincia . 
Teléfono .. N.° Unidades .. Pesetas 
————————————— Forma де pago: Reembolso O Envío talón О (МА y gastos de envío incluidos) 


Si desea hacer su pedido por teléfono o precisa mayor Información llame al teléfono (91) 207 99 77. 


LO ÚNICO 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


3 


Таа 


lė: 


% 


1 ІМ р 7 
BE 
ЖАС! 6 JUEGOS 
Ме РЦ» Де 
Ж —LAISLA DEL TESORO 
Q [4 4 —PERRY MASON 
s > — 9 PRINCIPES EN AMBER 
а > — DRAGONWORLD 
— CYRUS II CHESS 
- SUMMER GAMES || 
— WINTER GAMES 
—GOLF (MEAN 18 GOLF) 
— PITSTOP Il 
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
— EL ENIGMA DE ACEPS 
— GAMMA GAMES 
— PARCHPLAY (Parchís) 
- FAHRENHEIT 451 
- CITA CON RAMA 
„..3.500 Ptas. + МА. 


GRUPO AMSTRAD ESPANA 


Castellana 179, 1°, 28046 MADRID, Tels. 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 


10 REM зхакхаккикижакукихаккакиких 
12 REH ж CPC USER * 
14 REM жжжкажакжжжажжжкакжжжааКК 


18 ЕЕН Y TAMBIEN... 


24 БЕН А FONDO: Volcado de pantalla 
26 REN а golpe de tecla (1) ....... 


JUEGOS: 720 
4O ЖЕҢ Brick Breake 
42 КЕН Dizzy 


45 REN PROXIMAMENTE EN AMSTRAD USER 
К Pag. 84 


52 REH TECLA А TECLA: Simulacion de 


54 ЛЕН Osciloscopio . Рад. 86 
SS REN --------—-—---------------— 
TALLER DE HARDWARE: Capitulo 

2. Pag. 82 


Revista usuarios СРС 464/472/664/6128 


OPG. 


De la соіссоібп Temas Universita- 
rios con Microordenador, el libro Ecua- 
ciones Diferenciales ofrece un estudio 
de este tema con ejemplos en BASIC. 
Mecánica de fluidos е hidráulica, de la 
misma colección, y con planteamien- 
tos semejantes; ambos muy recomen- 
dables para estudiantes de ingeniería. 
Además, a toda potencia MS-DOS, 
una guía extensa para el manejo de 
este sistema operativo. 


Recientemente se ha producido una espectacular operación empresarial en el 
entorno de las compañias de software. Dinamic, que hasta ahora trabajaba englo- 
hada en Erbe, decide separarse de ésta y comprar el 25 por 100 de las acciones 
de ОНО Soft. Según los datos de que disponemos, ОВО Soft podría haber factu- 
rado el pasado año 120 millones de pesetas, mientras que Dinamic, a través de 
Erbe, podría haber alcanzado una cifra de 140 millones de facturación. 

Para rematar y celebrar esta operación, está ya a punto de salir un pack con 
el nombre de Dinamic Collection, formado con ocho juegos y con un precio de 1,200 
pesetas en cinta y 2.450 pesetas en disco. 


Esta popular compañía francesa 
productora de software se ha introdu- 
cido en el campo del patrocinio de ve- 
hículos de competición automovilística 
(terreno que AMSTRAD España aban- 
donó hace algún tiempo. El beneficia- 
do por la protección de Loriciels es 
René Metge, piloto de un Porsche 944 
Turbo, y favorito en la Copa Turbo 
Porsche, trofeo que reúne a una trein- 
tena de pilotos de alto nivel sobre los 
circuitos franceses más prestigiosos. 


En efecto, reciente- 
mente esta compañía 
española ha traslada- 
do sus dependencias 
a la calle Gustavo Fer- 
nández Balbuena, 25. 
28002 MADRID. 


Año III 
Núm. 33 


Bytes 


• El nuevo teléfono del 
grupo Anaya es el 
320 01 19, con 37 lineas, 
quedando anulados los 
anteriores (7247111 y 
742 22 15). 


е Según los datos sumi- 
nistrados por la propia 
compañía, el pasado año 
Dinamic vendió 90.000 
copias del juego Fernan- 
do Martín Basket Master. 


e Parece ser que eli де | 
septiembre será la fecha 
de la aparición en el mer- 
cado de Aspar GP Mas- 
ter, juego de simulación 
de motociclismo que está 
preparando Dinamic. 


A FONDO 


Volcado 
Pantal 
de Teda (1) 


Los usuarios de los AMSTRAD CPC ya no tienen nada que envidiar 
a los poseedores de un AMSTRAD PC. Al igual que ellos, ahora, pul- 
sando ciertas teclas, lo que haya en pantalla aparecerá en la im- 


presora. 


El de volcado di ta- 
LISTADO Т feo go ee =» 


17 жш = 
2 * #VOLCADO DE PANTALLA A IMPRESORAS* 
З ` *AHSTRAD DHP 2000 Y 3000 CON 5010ж 
4 " XPULSAR UNA TECLA, CON SOMBREADO ж 
5 * #PROPORCIONAL PARA REPRESENTAR ж 
6 ` *LOS COLORES... Y EN BASIC! ж 
71: 

в” 

8 > ж 

10 

11 

12 


13 WIDTH 255:EVERY 5,3 GOSUB 65000 

14 RESTORE 65050:DIM tramax(26,3) 

15 FOR nx=0 TO 26 

16 FOR mx=1 TO 3 

17 READ tramaX(nX,mX) 

18 NEXT ах,пх 

19 RESTORE E5103:convierte=HIMEM-21:MEMO 
ЖҮ convierte-1 

20 FOR nx=0 TO 19:READ УХ:РОКЕ convierte 
+nX, Vx: NEXT 

65000 IF INKEY(3)<>160 THEN RETURN 

65001 rx=REMAIN(3):'desactiva la interru 
рсіоп 


arranque ве ejecute el рго- 

grama GRAPHICS, es posi- 
ble obtener una copia impresa de la 
pantalla con sólo pulsar simultá- 
neamente las teclas [MAYUSCU- 
LAS] y [IMPPT]. Como en los CPC 
no dispoñemos de tecla IMMPT, 


N los AMSTRAD PC, siem- 
pre que en el proceso de 
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Figura 2.—Esta pan- 
talla corresponde al 
programa editor de 
tramas que publica- 
remos próximamen- 
te, y éstas son las 
tramas que hemos 
preparado para el 
programa de volca- 
do de pantallas. 
¿Adivináis con qué 
programa hemos 
hecho esta copia de 
pantalla? 


hemos buscado una combinación 
де teclas que sea difícil pulsar por 
casualidad, y nos hemos decidido 
por (СОМТАО + (МАУ 5] +[[9]. 

La intención де este artículo es 
doble. Por un lado, proporcionar a 
nuestros lectores una herramienta 
Útil que realice lo descrito, es decir, 
una copia impresa de pantalla al 
pulsar una tecla; y por otro lado, en- 
señar en la medida de lo posible 
cómo se diseña y realiza un progra- 
ma de volcado de pantalla a іт- 
presora. 


Modos gráficos 


En este tema siempre surge el 
problema que originan los fabrican- 
tes de impresoras, ya que al no ha- 
ber un estándar claro y definido, 
cada uno dota a sus productos de 
Unas características propias y dife- 
renciadas de las impresoras de los 
demás. Por este motivo, a la larga 
resulta necesario realizar un pro- 
grama para cada modelo (o por lo 
menos para cada marca). Dado 
que en esta redacción manejamos 
las impresoras AMSTRAD 
DMP2000 y DMP3000, hemos rea- 
lizado el programa para estas іт- 
presoras. Ambas poseen un modo 
gráfico de 1.920 puntos por línea, 
que se activa con la secuencia de 
control ESC «Z» nt у n2, donde 
ESC es el carácter 27, «Z» es el ca- 
rácter Z, n1 y n2 son dos caracte- 
res cuyos códigos forman el núme- 
ro de puntos que vamos a enviar. 
Pero esto lo aclararemos ensegui- 
da. 


Los que no estén muy avezados 
en el mundo de la impresora se pre- 
guntarán qué es esto de los modos 
gráficos; intentaré explicarlo. 

Las impresoras matriciales de 
impacto, que son las más extendi- 
das entre los usuarios de microur- 
denadores por ser las más baratas 
y flexibles, forman las letras me- 
diante una fila vertical de nueve 
agujas (ver figura 1). Cuando en- 
viamos un carácter a la impresora 
(en los CPC por el cana 8), en rea- 
lidad estamos enviando por el ca- 
ble Centronics un número que es el 
código ASCII de ese carácter. El 
programa en ROM en la impresora, 
al recibir ese código, busca en una 
tabla interna también en ROM y en- 
vía a la cabeza de la impresora va- 
rios patrones de puntos a la vez 
que desplaza la cabeza de impre- 
sión de izquierda a derecha, de for- 
ma que estos patrones de puntos 
tengan como resultado la impresión 
de la letra que corresponde al códi- 
go recibido por el cable. 

Este es el funcionamiento de la 
impresora en MODO TEXTO. ¿Y 
en MODO GRAFICO? Pues ahora 
es radicalmente distinto. En modo 
gráfico lo que nosotros hacemos no 
es enviar a la impresora un código 
ASCII y dejar que ella haga el res- 
to del trabajo, sino que le enviamos 
directamente los patrones de pun- 
tos que queremos imprimir y ella 
sólo se encarga de mover la cabe- 
za (y también de llevar la cuenta del 
número de patrones que le hemos 
enviado y alguna тепидепсіа 
más). Para usar un MODO GRAFI- 
CO, lo primero que hay que hacer 


MO 
DE 
41 


Hom 
OIE Фон 


n 985 
нш ыш DH ODDA ыш 


н 


< лы m nio m < 


OD 
== 


= PR мш 


es decirle а la impresora que se 
ponga en MODO GRAFICO, y esto 
se hace mediante una secuencia 
de caracteres especiales que va- 
rían para cada impresora y para 
cada modo gráfico. Las AMSTRAD 
DMP Џепеп varios modos gráficos, 
сада uno соп su propia secuencia 
de activación y como ya hemos di- 
cho, en concreto el de 1.920 pun- 
tos por línea se activa con ESC «2» 
nt у n2. ESC у «2» ya hemos ех- 
plicado lo que son; vamos con n1 y 
n2. 


Supongamos que sólo queremos 
utilizar los primeros 1.000 puntos 
де la línea y el resto lo dejaremos 
en blanco. En este caso tenemos 
que decirle a la impresora que ac- 
tive el modo de 1.920 puntos y re- 
ciba en modo gráfico 1.000 puntos. 
La impresora se pondrá en modo 
gráfico y empezará a contar los ca- 
racteres/patrones de puntos que le 
enviamos. En cuanto hayamos lle- 
gado a 1.000, ella sola se pondrá 
otra vez en modo texto, por lo que 
el carácter 1.001 después de la se- 
cuencia de activación del modo 
gráfico volverá a ser interpretado 
como un código ASCII у observare- 
mos en la impresora una letra. 

Los valores п1 y n2 se calculan 
de esta forma: n1 es igual al núme- 
ro de puntos módulo 256, y n2 es 
la parte entera de la división del nú- 
mero de puntos por 256. En BASIC 
se escribiría así: 

n1=puntos MOD 256 

n2=puntos/256 

Ahora bien, hay un factor muy im- 
portante a tener en cuenta, y es el 
puerto Centronics de 7 bits de los 
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65002 * LIMPIA EL BUFFER DE TECLADO 

65003 WHILE INKEYS<>*“":WEND 

65004 12=CHR$(7):GOSUB 65041:*pitido de 

comienzo 

65005 ' ACTIVA INTERLINEA 17/216 PULGADA 

65006 RESTORE 65045:READ ncX:'NUMERO DE 

CODIGOS 

65007 FOR nx=1 ТО ncx:READ 1X:19=CHR3(1X 

):GOSUB 65041:NEXT 

65008 colorX=0:FOR сух=388 TO O STEP -6: 

“bucle de coordenada y 

65009 RESTORE 65047: '*ACTIVA MODO GRAFICO 
DE 1920 PUNTOS POR LINEA 

65010 READ ncxX:'NUHERO DE CODIGOS 

65011 FOR пх=1 ТО ncX:READ 1х:19=СНЕФ(1Х 

):GOSUB 65041:NEXT 

65012 FOR схХ=0 TO 639:"bucls de coorden 

ada х 

65013 plumaX=TEST(cxX,cyX) 

65014 CALL convierte, plumaX,8colorX 

65015 bufferX(1)=tramaX(colorX, 1) 

65016 bufferx(2)=tramaX(colorX,2) 

65017 bufferX(3)=tramaX(colorX,3) 

65018 plumaX=TEST(cxX,cyX-2) 

65018 CALL convierte, plumaX, AcolorxX 

65020 bufferX(1)=bufferx(1) OR (tramax(c 

olorx, 1)/4) 

65021 bufferx(2)=bufferx(2) OR (tramaxíc 

olorx,2)/4) 

65022 bufferx(3)=bufferx(3) OR (тганах(с 

olorX,3)/4) 

65023 IF (суХх-41<0 THEN 65030 

65024 plumaX=TEST(cxX,cyX-4) 

65025 CALL convierte, plumaX,ficolorx 

65026 bufferX(1)=bufferX(1) OR (tramaX(c 

ојогх, 1)/16) 

65027 bufferx(2)=bufferx(2) OR (tramaX(c 

olorX,2)/16) 

65028 bufferx(3)=bufferx(3) OR (їгаваХ(с 

o010rX,3)/15) 

65029 * IMPRIME LOS TRES BYTES DEL BUFFE 

R 

65030 FOR пХ=1 TO 3:I1$=CHR$(bufferx(nx)) 

:GOSUB 65041:NEXT 

65031 NEXT cxx 

65032 FOR nx=1 TO 128:19=CHR9(0):GOSUB 6 

5041:NEXT 

65033 19-СНЕ9(13):605/В 65041: 
):GOSUB 65041: "СЕ/ҺЕ 

65034 NEXT сух 

65035 1$=CHR9(12):GOSUB 65041: 

65036 “АСТІУА ГА INTERRUPCION 

65037 DI 

65038 ЕУЕКҮ 5,3 GOSUB 65000 

65039 ЕІ:КЕТПЕН 

65040 ' RUTINA DE IMPRESION 

65041 IF (INP(AF500) AND £X1000000)THEN 

65041 

65042 PRINT#8, 1%; 

65043 RETURN 

65044 “SECUENCIA DE ACTIVACION INTERLINE 

А 17/216 PULGADA 

65045 РАТА 3,27,433,17 

65046 ‘SECUENCIA ACTIVACION MODO GRAFICO 
1920 PUNTOS POR LINEA 


=CHR$ ( 10 


65047 
65048 
65049 
65050 
65051 
65052 
65053 
65054 
65055 
65056 
65057 
55058 
65059 
65060 
65061 
65062 
55063 
65064 
65065 
65066 
65067 
65068 
65069 
65070 
65071 
65072 
65273 
65074 
65075 
65076 
65077 
65078 
65079 
65080 
65081 
65082 
65083 
65084 
65085 
65088 
65287 
65288 
65089 
65282 
65091 
65092 
65093 
65094 
65095 
65096 
65097 
65298 
65099 
65100 
55121 
65122 
65103 
65104 


DATA 4,27,%Ь5а,@,ҺВ 

“ТЕАНА5 

` COLOR 0:NEGRO 

РАТА Һ60,Һ60,Һ60 

` COLOR 1:AZUL 

DATA %60,Һһ20,Һ60 

* COLOR 2:AZUL BRILLANTE 
DATA £60,£40,£60 

* COLOR 3:ROJO 

DATA £20,£60,140 

* COLOR 4:MAGENTA 

DATA £60,240,£20 

* COLOR 5:MALVA 

DATA #20,140,%60 

* COLOR 6:ROJO BRILLANTE 
DATA Һ40,Һ60,%40 

* COLOR 7:PURPURA 

DATA Һ60,Һ60,0 

` COLOR B:MAGENTA BRILLANTE 
DATA £50,0,260 

` COLOR 9: VERDE 

DATA Һ60,Һ20,820 

* COLOR 10:CIANO 

DATA 20,460,400 

* COLOR 11:AZUL CIELO 
DATA 840,820,240 

` COLOR 12:AMARILLO 

DATA Һ60,%20,%00 

> COLOR 13:BLANCO 

DATA 840,860, L00 

* COLOR 14:AZUL PASTEL 
DATA £.00,140,£60 

* COLOR 15:NARANJA 

DATA Һ20,Һ40,%20 

* COLOR 16:ROSA 

DATA £40,£00,£60 

` COLOR 17:MAGENTA PASTEL 
DATA Һ00,Һ40,%40 

* COLOR 18:VERDE BRILLANTE 
DATA £00,160,£00 

* COLOR 19:VERDE MARINO 
DATA 800,Һ00,к60 

* COLOR 20:CIANO BRILLANTE 
DATA &20, LOO, &20 

` COLOR 21:VERDE LIMA 

DATA £40,120,800 

* COLOR 22:VERDE PASTEL 
DATA £00,£20,240 

* COLOR 23:CIANO PASTEL 
DATA &40, LOO, &20 

* COLOR 24:AMARILLO BRILLANTE 
DATA LOO, R20, LOO 

* COLOR 25:AMARILLO PASTEL 
DATA £00,£40,£00 

* COLOR 26:BLANCO BRILLANTE 
DATA Һ00,Һһ00,Һ00 

* CODIGO MAQUINA PARA convierte 
DATA £DD,27E,802,£CD,£35,£BC,2£3E,% 


DATA LAO, ADD, RGE, &00, &DD, &66, 801, & 
DATA %23,МАЕ,8Һ77,%С9 
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Figuras 3 y 
4.—La pantalla 
del popular jue- 
go Goody, en 
positivo y nega- 
tivo. 


AMSTRAD CPC. Esto hace que n1 
y n2 queden limitados a valores en- 
tre O y 127, por lo que si uno de 
ellos resulta ser, por ejemplo, 129, 
la impresora lo recibirá como 1. 

De hecho tuvimos ese problema 
al desarrollar el programa. Este uti- 
liza los 1.920 puntos del modo grá- 
fico, pero resulta que al calcular n1 
y n2, n2 sale 7, pero n1 sale 128, 
que la impresora recibiría como 
cero, y sólo usaría para el modo 
gráfico 1.792 puntos. La solución 
adoptada ha sido hacer n2 igual a 
8 y ni igual а 0, lo que да 2.048 
puntos. Сото la impresora біп va 
a imprimir los primeros 1.920, los 
128 restantes se envían como ce- 
ros, para satisfacer al software en 
ROM de la impresora. 


¿Por qué 1.920 puntos? 


La idea era poder representar los 
colores mediante tramas, para lo 
cual no nos bastaba con hacer 
corresponder un punto de la impre- 
sora con cada pixel, sino que era 
necesario usar varios puntos para 
cada pixel. En principio se intentó 
Usar una matriz de 3 por 3 puntos 
para representar cada pixel, y re- 
sulta que 1.920/3=640, que es jus- 
to el número de pixels que forman 
cada línea de la pantalla; pero eso 
generaba una deformación de la 
imagen impresa. Al final se optó por 
representar la pantalla horizontal- 
mente y representar cada pixel por 
una matriz de 3 por 2 puntos impre- 


sos. Como ya hemos dicho, el puer- 
to Centronics de los CPC nos limi- 
ta a usar siete bits. Al ser las ma- 
trices de puntos utilizadas de 2 pun- 
tos de alto, en cada pasada de la 
cabeza de impresión podemos im- 
primir tres matrices, usando seis 
agujas. Por tanto, previamente he- 
mos de leer tres puntos consecuti- 
vos verticales, buscar los puntos 
que forman la trama, mezclarlos 
adecuadamente y enviar el patrón 
de puntos resultante a la impresora. 

Las tramas las hemos almacena- 
do mediante tres bytes, de los cua- 
les sólo san significativos los bits 5 
y 6, y los demás bits han de ser 
obligatoriamente cero (esto se 
debe al modo en que está escrita 
la rutina; si no se hace así, lo que 
aparezca en la impresora puede no 
tener nada que ver con lo que haya 
en la pantalla). Posiblemente se po- 
drían guardar las tres en un solo 
byte añadiendo un poco más de có- 
digo, pero tampoco hemos dispues- 
to de más tlempo para seguir intro- 
duciendo mejoras. 


El programa 


Dada la extensión del tema, os lo 
ofreceremos en varias partes (pre- 
sumiblemente tres). Este mes co- 
menzaremos por el programa escri- 
to en BASIC. En contra de lo que 
se suele pensar, no se ha desarro- 
Падо el programa en BASIC para 
luego convertirlo en código máqui- 
na, sino al revés. De ahí que la es- 


tructura del programa BASIC esté 
bastante clarita y sin apenas GO- 
TOs. El programa BASIC tiene la 
ventaja de que los que sepan un 
poco de BASIC, con algo de estu- 
dio, pueden comprender el algorit- 
mo del programa, y tiene la desven- 
taja de que resulta terroríficamente 
lento (una copia de impresora tar- 
da sobre una hora en salir, mien- 
tras que con el programa en códi- | 
go máquina, que publicaremos en | 
un número posterior, tarda apenas 
seis minutos). 

El programa BASIC no es un pro- 
grama en sí, sino que está diseña- 
do para que lo mezcléis con algún 
programa vuestro en BASIC que 
realice una pantalla. Vuestro pro- 
grama ha de estar renumerado de 
forma que ningún número de línea 
coincida con los de nuestro listado, 
esto es, debe estar entre la línea 21 
y la 64.999. 

Lo primero que hace el programa 
BASIC es activar la interrupción 3 
сада Честа de segundo. Esto 
hace que cada décima de segundo 
se pase el control del programa a 
la línea 65.000, en la que se verifi- 
ca que estén pulsadas las teclas 
que activan el volcado de pantalla. 
Esta es la línea a modificar si se 
quiere activar la copia de pantalla 
con otra combinación de teclas. Si 
no están pulsadas las teclas ade- 
спада se ejecuta la sentencia RE- 
TURN, volviendo la ejecución al 
programa BASIC vuestro, y sin que 
ocurra nada таз. 

Las líneas siguientes а la 13 ini- 
cializan la matriz de tramas para el 
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sombreado proporcional у una pe- 
queña rutina en código máquina 
que realiza una labor imposible de 
realizar en BASIC: averiguar qué 
color tiene una pluma concreta. 

En el caso de que se pulsen las 
teclas adecuadas, la ejecución de 
la subrutina de interrupción conti- 
núa con la linea 65.001 y siguien- 
tes. Lo primero que hay que hacer 
es desactivar la interrupción 3 para 
evitar reentrar en la rutina y desca- 
balarlo todo. Después se limpia el 
buffer de teclado, ya que al pulsar 
las teclas de activación introduci- 
mas caracteres еп el hufter, que al 
retornar de la rutina de volcado 
pueden interferir en el programa 
principal. 

Después enviamos a la impreso- 
ra un carácter 7, que simplemente 
genera un pitido, para así saber que 
ha comenzado el proceso del vol- 
cado. 

A continuación fijamos el interlí- 
nea de la impresora en 17/216 de 
pulgada. En una impresora, el inter- 
línea es la distancia que avanza el 
papel cuando se ejecuta la orden 
de avance de línea. Fijar esta dis- 
tancia a 17/216 se debe a que es 
la adecuada para que, al usar sólo 
seis agujas de la impresora, no 
queden separadas las sucesivas 
líneas. 

A partir de aquí comienza el pro- 
ceso siguiente: lectura de un punto 
de la pantalla, búsqueda de la tra- 
ma adecuada, impresión de la tra- 
ma. Esto se hace mediante dos bu- 
cles anidados, siendo el externo el 
que recorre la pantalla de arriba a 
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abajo y el interno el que la recorre 
de izquierda a derecha. En reali- 
dad, el proceso no es exactamente 
así, ya que, como hemos dicho an- 
tes, cada trama ocupa dos puntos 
verticales por tres horizontales, por 
lo que leemos tres puntos vertica- 
les consecutivos, y enviamos tres 
códigos seguidos a la impresora. 

Antes de empezar cada pasada 
horizontal se activa el modo gráfico 
de la forma ya descrita y permane- 
ce activado para toda la línea hori- 
zontal. Tras cada línea horizontal 
es necesario enviar a la impresora 
los caracteres retorno de carro y 
avance de línea CR/LF, para que la 
siguiente línea no se imprima direc- 
tamente encima, sino debajo. 

Una vez acabada la impresión se 
envía a la impresora el carácter de 
avance de página FF (el carácter 
12) para que salte la hoja. Esta es 
una de las cosas que podéis cam- 
biar, ya que en una hoja de papel 
continuo de 11 ó 12 pulgadas ca- 
ben dos copias de impresora. Yo 
aconsejo que cambiéis la línea 
65.035 para que quede así: 

65035 !$ = CHR$(10):GOSUB 
65041 

Con lo que tras hacer la copia de 
pantalla la impresora avanzará una 
línea, separación suficiente para 
empezar una nueva copia de pan- 
talla. 

Finalmente se vuelve a activar la 
interrupción tres, y se retorna al 
programa principal. 

Si lo deseáis, podéis activar el 
volcado de pantalla por software 
desde vuestro programa, con una 


Figura 4. 


Figura 1.—En 
una impresora 
de 9 agujas, en 
modo gráfico, 
cada bit de los 
que forman un 
byte recibido por 
el cable Centro- 
nics impulsa о 
по una aguja зе- 
gún esté a 1 o a 
0. 


sencilla instrucción GOSUB 65000. 

La adaptación a otra impresora, 
si tiene modo de 1.920 puntos, es 
sencilla. En principio basta con 
cambiar la línea 65.047, que es la 
secuencia de activación del modo 
gráfico. El primer número de esta lí- 
nea es el número de códigos de la 
secuencia y los otros son los pro- 
pios códigos. 

Ademés, puede ser necesario re- 
tocar el interlinea, cuyos datos es- 
tán en la línea 65.045. La estructu- 
ra es igual que en el caso anterior: 
el primer número es el número de 
códigos y los demás san las pra- 
pios códigos. 

Si la impresora no tiene el modo 
de 1.920 puntos por línea, la cosa 
se complica muchísimo, ya que pro- 
bablemente haya que rehacer toda 
la rutina de impresión; cambiar el 
tamaño de la matriz que represen- 
ta cada pixel, tal vez invertir los bu- 
cles que recorren la pantalla para 
que la impresión sea vertical en lu- 
gar de apaisada... En fin, un verda- 
dero jaleo. 

Espero que con un poco de pa- 
ciencia, experimentación y suerte, 
quien no tenga una impresora 
AMSTRAD DMP 2000, 3000 о 
compatible pueda adaptar el algo- 
ritmo para su impresora. Próxima- 
mente publicaremos este mismo 
programa en código máquina y un 
programa BASIC para editar las tra- 
mas de ambos programas de vol- 
cado de pantalla (éste y el de códi- 
go máquina). 


Angel Zarazaga 


ABILITY 


PLUS 


HACIA EL SOFTWARE TOTAL 


Ability plus es un paquete bien 
documentado; El ЕН] es claro 
está bien estructurado, con 


aplicación y dos apéndices para 
macros avanzadas y el programa 


Pero el uso del manual es 
innecesario, уа que hay di: 
le una extensa documen- 
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s S ados a cada ón de menús de ayuda, ac 
ҮЛ НЕ cesibles con la (есіп ЕІ еп todas 
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ABILITY PLUS у ABILITY valores de una base de datos, in- 


ofrecen seis útiles y avanzadas 
aplicaciones sorprendentemente 
integradas. Sencillas de manejar, 
fáciles de aprender, 


Proceso de textos, Hoja de cálculo, 
Base de datos, Comunicaciones, 
Gráficos profesionales y Gestor de 
presentaciones, con inmejorables 
prestaciones, capaces de satisfacer 
al profesional más exigente Simples 
de utilizar, para facilitar su manejo 
al nuevo usuario. 

Escriba un documento, efectue 
cálculos en su interior, anada 


ABILITY 5 1/4 29.700 Pta. +TVA - ABILITY PL. 


cluya una hoja de cálculo e inter- 
prete sus datos mediante un 
gráfico, y sorprendase al observar 
que todo sigue activo aun еп el inte- 
rior de un texto. Modifique 
cualquier cifra en el documento, 
automaticamente lodo se adaptará 
alos nuevos valores, | Sin igual. ! 
1 41%. 
Abil Ability 
Plus 
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еее, 


La crítica profesional ез unánime еп 
todo el mundo. Ability es uno de los 
mejores paquetes integrados del 
momento. El mejor si consideramos 
su relación CALIDAD | PRECIO. 
US 3 1/2 54.000 Pta. +IVA - 5 1/4 49.500 Pta, «ТУА 


/ Distribuidor Exclusivo para España у Portugal. 
SA 
с/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Tel. 93-253-86-93 Télex 54554 


Delegaciones 
BILBAO 94-440-75-73 MADRID 91-551-64-16 VALENCIA 96-352-44-80 


Me interesa recibir más información 
sobre sus ploductos, 


Por favor consigne si Ud өз: 
EJ Distribuidor de ordenadores PC. 
C)Usuarlo personal 
Organización con PC instalados. 


Por favor enviar a: 


• IDEALOGIC, ЗА. 
A.U. 


PANTHER. 


E STE animalito, que 
tantas situacio- 
nes cómicas ha 
vivido, no ha querido de- 
jar pasar la oportunidad 
de estar en nuestro orde- 
nador, por eso acudió a 
GREMLIN y, como DRO 


JUEGOS ИНИ 


PINK 
PANTHER 


Si quieres reírte, te aconsejamos 
que veas los dibujos animados 
de la Pantera Rosa; pero si ade- 
más deseas divertirte y partici- 
par en sus gansadas, conecta tu 
AMSTRAD y juega con PINK 


sabía que somos unos 
fans de este rosado per- 
зопаје, nos lo ha traído a 
España para que lo dis- 
frutemos. Al principio de 
la historieta vemos a la 
pantera en la pantalla de 
opciones, la que más le 


Esplendorosa pose de nuestra rosada amiqa. 


atrae es la de irse de va- 
caciones a una isla para- 
disiaca; sin embargo, 
apenas tiene pasta y eso 
cuesta mucho dinero. 
Una idea cruza su mente: 
conseguir un empleo, cla- 
ro que, trabajando honra- 
damente, tardará una 
eternidad еп ahorrar... Ya 
lo tiene, se contratará de 
mayordomo para vivir en 
una buen casa y poder го- 
bar objetos de gran valor 
durante la noche. Lo pri- 
mero es adecentarse un 
poco, las apariencias son 
muy importantes a la hora 
de solicitar esta clase de 
empleo. Su primera op- 
ción es ir al mercado. 
Cuatro son los objetos 
que puede comprar y, de- 
pendiendo de ellos, así 
será la casa en la que irá 
a ofrecer sus servicios. 
Con el sombrero de copa 
entrará en el primer nivel, 
un hogar bastante majo, 
pero no muy rico; el reloj 


de oro sirve para aden- 
trarse en una zona más 
residencial, las referen- 
cias son imprescindibles 
en las casas de la bur- 
guesía y el coche deslum- 
bra mucho a los «snob» 
de la alta sociedad, Por 
supuesto, para pasar de 
un nivel a otro hay que 
haber robado mucho en 
el anterior. 

Por fin ha sido contra- 
tada, llega la noche, su 
amo duerme y la Pantera 
Rosa se dispone a llevar 
a cabo su plan. ¡Sorpre- 
ѕа!, el dueño де la casa 
es sonámbulo; si choca 
contra algo, paredes u 
objetos, se despertará y 
nos pillará con las manos 
en la masa. Pero nuestro 
rosado felino tiene trucos 
para todo, haciendo so- 
nar la campanilla hará 
que el durmiente vaya de 
alante a atrás y, para di- 
rigirlo a distancia, se le ha 
ocurrido distribuir tablas y 
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La Pantera Rosa caminando de puntillas por la mansión. 


catapultas con el propósi- 
to de hacerle rodear los 
obstáculos limpiamente. 
Sin embargo, no sabe 
que otro personaje muy 
tamoso le vigila para 
echarle el guante y hacer- 
le pasar sus vacaciones 
en la cárcel. Ese singular 
sabueso no es otro que el 
calamitoso inspector 
Clouseu, que lleva años 
persiguiéndola. La Pante- 
ra Rosa le tiene reserva- 
da algunas sorpresas, 
сото es una pantera fan- 
tasma que da vuelta al 
sonámbulo у distrae al 
poli, o un agujero muy pe- 
ligroso, puesto estratégi- 
camente puede hacer 
que se pegue un leñazo 
de muerte. Como veis es 
una historia de locos, difí- 
cil y divertida. ¿Consegui- 
rá nuestra amiga irse de 


vacaciones? ¿Podrá ro- 
bar lo suficiente? No te 
pierdas este soft-cómic 
porque la Pink Panther 
depende де ti. 

Los gráficos son muy 
buenos, los personajes 
están bien realizados re- 
sultando iguales que los 
dibujos animados, tienen 
agilidad de movimientos y 
un colorido muy atrada- 
ble. 

En la parte inferior de 
la pantalla nos muestra la 
información. De izquierda 
a derecha aparece la cara 
de la pantera con el gra- 
do de fatiga que padece; 
no hay que dejar que se 
duerma, pues Clouseau 
la agarrará. Le sigue su 
pensamiento, que mues- 
tra los objetos que puede 
usar para los trucos: cata- 
pulta, campana, pantera 


iAh!, hermo- 
sa compañia, 
el sol y el 
mar. 


¡Cuidado!, te va a cazar el inspector Clouseau. 


fantasma y algunos más. 
Después está una bolsa 
de dinero, al empezar se 
encuentra vacía y, a me- 
dida que robamos, se va 
coloreando; por último te- 
nemos el dinero que lle- 
vamos ahorrado o, lo que 
es lo mismo, los puntos 
conseguidos. El sonido 
está compuesto exolusi 
vamente por música; la- 
mentablemente no es la 
banda original, han cogi- 
do algunas notas y han 
hecho otra versión; no 
está mal, pero nos hace 
sentir que falta algo, pues 
melodía y pantera siem- 
pre ha formado un dúo іп- 
separable. En definitiva, 
es un juego que encanta- 
rá a los pequeñajos de 
menos de cien años. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: СРЕМ- 
LIN, 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. 


LO MEJOR: Agudiza el 
ingenio. 

10 PEOR: Que hayan 
cambiado la música origi- 
nal por otra versión. 
PRECIO: 875 pesetas. 


GRAFICOS. ADICCION ACCION 
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720 GRADOS 


Coge el patinete, date 
impulso y déjate llevar 
por la magia de la ve- 


locidad. 


Patinando por las calles de la ciudad. 


ARA hacernos unos 
expertos еп el uso 

де! monopatín y 

sin los consiguientes пез- 


gos de mamporrazos, 
TARI GAMES ha creado 
| este divertido juego-de- 
porte llamado 720 GRA- 
DOS, nombre que le ме- 
ne del giro más difícil de 
realizar. ERBE SOFTWA- 
RE, que sabe que hacer 
ejercicio es muy bueno, lo 
ha lanzado al mercado 
para que lo practiquemos 
en nuestras horas libres. 
Comenzamos el juego 
patinando por las calles, 
en nuestros bolsillos lle- 
vamos algo de dinero, 
unos cien dólares, que 
nos servirá para comprar- 
nos mejor equipo. Duran- 
te el recorrido por la ciu- 
dad tenemos que encon- 
1гаг los cuatro parques de 
patinaje que existen y de- 
bemos hacerlo en el tiem- 
po estipulado, si no sere- 
mos acosados por enjam- 
bres de abejas que harán 
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que nos descalifiquen. 
Mientras patinamos en- 
contraremos muchos pe- 
ligros, ciclistas, peatones, 
lagos y un sinfín de obs- 
táculos que nos harán 
darnos el trompazo. Sin 
embargo, también tiene 
Su lado bueno, por eso 
existen objetos disemina- 
dos que nos suministran 
dinero y puntos. Antes de 
entrar en el parque, pode- 
mos comprar cascos, pro- 
tectores, monopatines y 
zapatos, siempre que ten- 
gamos pasta suficiente y 
nos lo quieran vender. 
Cada tienda se especiali- 
za en uno de estos artícu- 
los; acercándonos a ellas 
parpadeará el precio y si 
podemos comprarlo o no. 
Desde el principio debe- 
mos buscar las salidas 
que dan a cada parque, 
una vez que hayamos pa- 
tinado en él esa salida se 
cierra y no tendremos 
más acceso a ella. Los 
nombres de cada uno es- 


tán en consonancia con lo 
que nos piden ejecutar en 
sus circuitos; así, еп 
Downhill hay que bajar 
por unas pendientes es- 
calofriantes, en Ramp te- 
nemos que hacer acroba- 
cias en una rampa en for- 
ma de uve, en Slalom hay 
que patinar entre bande- 
ritas sin tragarse ninguna 
y en Jump saltaremos de- 
saforadamente. Depen- 
diendo de la actuación 
que realicemos en cada 
parque nos descalificarán 
O nos premiarán con una 
medalla de oro, plata o 
bronce. 

Los gráficos son bas- 
tante buenos, el diseño 
del patinador y los otros 
transeúntes es de tamaño 
mediano y tienen gran 
movilidad. El colorido es 
sobrio, predominando 
tres colores sobre los de- 
más y el scroll se despla- 
za con suavidad. En el la- 
teral izquierdo aparece la 
informción principal 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: ATARI 
GAMES. 
DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE. Nú- 
ñez Morgado, 11. 28016 
Madrid. 

LO MEJOR: Además de 
tener que hacer piruetas 
patinando, hay que estar 
pendientes de muchas 
cosas. 

LO PEOR: Llegar a con- 
seguir una medalla de 
oro. 


PRECIO: 875 pesetas. 


Haciendo 
ruetas f 
circuito? 
uno de 
parques. 


ЕЕ 9 


Nos acercamos a una caseta del cuartel enemigo. 


ONAMI ha creado la 
acción, ha puesto 

los obstáculos, y 
SERMA nos los trae para 
que emulemos a los sol- 
dados de élite. Todo em- 
pezó cuando nuestro 
ejército fue atacado por 
sorpresa y muchos milita- 
res fueron hechos prisio- 
neros por las tropas ene- 
migas. Para liberarlos el 
Gobiorno ha ideado un 
plan que debe ser llevado 
a cabo por una persona 
muy especial, tú. La mi- 
sión consiste en atacar en 
el corazón del cuartel 
contrario, Cuatro hom- 
bres, contigo a la cabeza, 
serán los encargados del 
rescate. Sabemos que los 
prisioneros están en- 
cerrados en chozas y que 
todo el recinto está muy 
vigilado y bien pertrecha- 
do. La acción comienza 
dentro del cuartel, el co- 
mando va a bordo de un 
coche especial dotado de 
un buen armamento, te- 
nemos que esquivar la ar- 
tillería у a los soldados 
enemigos que nos lanza- 
rán granadas. Nuestro 
objetivo es buscar las 
chozas-prisión y destruir- 
las al quedar libres nues- 
tros camaradas hay que 


llevarlos, rápidamente, 
hasta el helicóptero que 
los pondrá a salvo; des- 
graciadamente, no espe- 
rar, si no llegamos a tiem- 
po habremos perdido par- 
te de la tropa. Una vez 
rescatados todos, todavía 
nos queda un objetivo fi- 
nal, darles una lección 
que no olviden nunca, 
destruir el cuartel enemi- 
go. La tarea es bastante 
difícil de realizar y sólo 
contamos con cinco vidas 
para сотрјетапа. Ade- 
más de las armas que lle- 
va el coche, podemos 
contar con otras mejores 
después de destruir las 
chozas-prisión, se supo- 
ne que es armamento ro- 
bado al enemigo. Como 
en los asaltos reales, оз 
aconsejamos que, a me- 
dida que vayáis avanzan- 
do con el juego, hagáis un 
mapa marcando las zo- 
nas de pelgro, ugar de 
prisioneros y sitios donde 
están situadas las piezas 
de artillería. 

Los gráficos son poco 
originales, tienen un colo- 
rido llamativo y su tama- 
ño es muy pequeño, aun- 
que son bastante detallis- 
tas. El cambio de pantalla 
es brusco, con lo que, a 


Hombres físicamente 
fuertes, expertos en el 
manejo de armas, con 
temple y coraje sin limí- 
tes, entrenados para ven- 
cer o morir. Si te identifi- 
cas con ellos apúntate al 
comando JACKAL. 


Pantalla de espera de carga. 


veces, nos encontramos 
dentro de una encerrona 
sin poder reaccionar a 
tiempo. El juego está di- 
señado para uno o dos ји- 
gadores, apareciendo la 
información de cada uno 
a ambos lados de la pan- 
talla. Esta se compone 
por las puntuaciones, el 
Número de vidas queles 
qued y в самфа Ф 
soldados que han liquida- 
do. 


Isabel María Benitez 


CREADO POR: КОМАМ!. 


DISTRIBUIDO РО 
SERMA. Cardenal Bellu- 
ga, 21. 28028 Madrid. 


LO MEJOR: intentar Ile- 
gar a tiempo a los puntos 
de recogida. 

LO PEOR: Los saltos de 


pantalla a veces crean si- 
tuaciones dificiles. 


PRECIO: 850 pesetas. 
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EIJUEGOS шшш 


L juego consiste en 
E tirar veinticinco pa- 

redes de ladrillos. 
Par ello tenemos sola- 
mente una pala, con la 
cual golpearemos una pe- 
lota que al rebotar contra 
una de esas rasillas desa- 
parecerá. Nunca caerá 
más de una, con lo que 
nos espera una ingente 
labor de demolición. 
Cada uno de los muros es 
diferente al antorior y po 
demos elegir el que más 
rabia nos dé entre los 
quince primeros. A los 


VIDAS > 


Las paredes están 
compuestas por muchos 
ladrillos de diversos colo- 
res у cada uno tiene su 
puntuación. Los rojos, 
azules y amarillos valen 
diez puntos, los lilas vein- 
te, los verdes treinta los 
blancos cuarenta y los 
grises cincuenta. Pero, 
además de esto, tienen 
diversas peculiaridades, 
así unos son irrompibles, 
otros nos gratifican con 
una vida extra, los hay 
que nos pasan a otra pan- 
talla y los que nos con- 


80066 PUNTOS 


Preparados para lanzar contra uno de los diseños de 


pared, 


otros diez accederemos 
cuando nos hayamos 
convertido en currantes 
de primera. 


vierten la раја en otra ав 
tamaño superior o en una 
ametralladora y algunos 
son reacios a romperse, 


¿Me creeríais si os 
digo que nuestro 
AMSTRAD sirve como 
objeto de albañilería? 
Pues es verdad, por- 
que con BRICK BREA- 
KER, que distribuye 
DRO SOFT, podemos 
derribar todos los mu- 
ros que nos pongan 
delante. 


Pantalla de presentación del juego. 


pues son de fabricación 
antigua, hechos a con- 
ciencia, para lo cual ten- 
dremos que darles dos 
pelotazos. 

Pero no todos los del 
mismo color tienen las 
mismas propiedades, son 
ladrillos sorpresa y su po 
der surge cuando menos 
te lo esperas. Sabremos 
que ha ocurrido porque al 
romperse caerá una es- 
pecie de rectángulo de su 
mismo color. Para benefi- 
ciarnos tenemos que co- 
gerlo con la pala, y mu- 
chas veces no es posible 
porque la pelota viene de 
camino y hay que atender 
primero a ésta, pues si la 
perdemos no nos servirá 
de nada lo que nos pue- 
da ofrecer el rectángulo. 

Mientras jugamos tene- 
mos que tener los reflejos 
a punto, pues la bola es 
bastante rápida y, depen- 
diendo del ángulo de re- 
bote, puede ser más ve- 
loz todavía. Para colmo, 
parece que, algunas ve- 
ces, la pala se anquilosa 
y otras, aun rozando la 
bola, ésta so pierdo. 

Para derribar el muro 
nos dan, de salida, tres vi- 
das o pelotas. Afortuna- 
damente al perder una no 
nos vuelven a aparecer 


todos los ladrillos derriba- 
dos. 

Los gráficos son senci- 
llísimos, elementales, еп 
un marco gris sobre fon- 
do negro. Aparecen en la 
parte superior unas cua- 
drículas de colores de di- 
ferente diseño según el 
tipo de pared. En la parte 
inferior un rectangulito lila 
que es nuestra pala y una 
pelotilla blanca. Como 
puede verse por nuestras 
fotos, no son пі Патай- 
vos, ni imaginativos y, por 
supuesto, carecen de ori- 
ginalidad. La información 
que suministran durante 
el juego es la mínima, tan 
to que sólo nos dicen las 
vidas que nos quedan y 
los puntos que vamos 
consiguiendo. Ni siquiera 
se han molestado en po- 
nernos el número de pan- 
talla en la que estamos. 
En cuanto al sonido, tam- 
poco han derrochado іп- 
genio; no existe música 
de presentación y lo úni- 
co que nos acompaña 
son unos efectos sonoros 
de rebotes. En concreto 
es un juego bastante po- 
bre si lo comparamos con 
otros de sus caracteris- 
ticas. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Fundadores, 
3. 28028 Madrid. 


LO MEJOR: Agudiza los 


reflejos. 


LO PEOR: Los gráficos. 
PRECI 


: 799 pesetas. 


ACCION 


ADICCIÓN 


SONIDO 
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Д 


о =. 


CURSO DE 


IC + MICROORDENADORES 


Ordenadores IBM-PC 
ycompatibles 


Microordenador 
COMMODORE 


sensro 


Microordenador 5 
Рага a: AMSTRAD 3 
saber cómo : 
hablar con los | 
ordenadores | 
paso а paso, ЕА 5 
método, Microordenador E d 
mas más apasionante ZX SPECTRUM Microordenadores š 
PLUS MSX 3 
Al aprender PRACTICANDO desde un principio 5 | 
A PROGRAMAR BASIC, lenguaje diseñ 3 | 


especialmente para dar lo: 
en programación, e 


ESTAS ENS: 


LA ENSEÑANZA SIN DISTANCIAS 


Curso CEAC 
de BASIC + Microordenadores: 


Un diálogo permanente ora 
con el ordenador, шр і т GRATUITAMENTE 
e А deseo recibir а la mayor 
побараа [ brevedad posible información 
F 


la Informática. ' 
Electrónica sobre el Curso де: _________ 


[con experimentos). E = = 
Contabilidad, Nombre y apellidos 

Fotografia. 
Decoración. Domicilio 
Corte y Confección. № Piso — Pta 


| | CENTRO DE ENSENANZA A DISTANCIA | Puericultura C Postal Población 4 
= 


o 
o 
° 


AUTORIZADO POR EL MINISTERIO DE Mecánico de Motos. 
EDUCACIÓN Y CIENCIA N.° 8039185 Graduado Escolar _ Provincia 


¡BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO 3-6-83) Profesic 
DPTO: N-GO Inglés A ___-_- =- >“ о ате. д 
АВАСОМ, 472 - 08013 BARCELONA Delineante General CEAC. Aragón, 472 ти. [93245 2а 
ы garcelon 


TEL. (93) 245 33 06 Fontaneria. (Dpto: N-GD) 08013 Barcelona 


Papllla humana realizada por nuestro 


héroe. 


Señora del bolso y chica de vida ale- 
gre Juntitas, pero no revueltas. 


RE distribuye 

para España 

| un juego de la 
casa GREMLIN basado 
en una pelicula de Char 
les Bronson, DEATH 
WISH 3. La cosmopolita 
ciudad de Nueva York ha 
sido invadida por pandi- 
llas de macarras, chulos, 


| RBE SOFTWA- 
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Paul ha localizado a uno de los jefes de la mafia. 


camellos. En medio del 
caos, surge la figura de 
un hombre valiente y jus- 
ticiero, Paul Kersey. Ar- 
mado hasta los dientes y 
con un mapa de la ciudad 
en su poder, se enfrenta- 
rá a los peones para lle- 
gar hasta los cabecillas, 
los cerebros que manejan 
el tinglado. Una vez equi- 
pado empieza su misión: 
liquidar tipejos a diestro y 
siniestro, recorrer las ca- 
lles, buscar a los jefes en 
sus casas y, sobre todo, 
procurar no acabar con 
inocentes o con las pro- 
pias fuerzas del orden. En 
la parte inferior aparece, 
además de otras cosas, 
ип тара de la ciudad que 
te indicará el lugar donde 
te encuentras еп cada 
momento y dónde están 
los jefes; cuando llegues 
a la casa que te señale 
puedes asomarte por la 
ventana o abrir la puerta 
y entrar dentro. El juego 
no tiene fin, se puede de- 
cir que termina al quedar- 
te sin munición, pues 
nuestro héroe no tiene ni 
idea de artes marciales ni 
de boxeo y lo único que 
hará será encogerse de 
hombros y dejar que le 
zurren a base de bien, así 
que la finalidad del juego 
no es otra que acumular 
el máximo de puntos po- 
sible. Es gracioso ver a 
los enfermeros trabajar 
denodadamente para reti- 


rar de las calles a los he- 
ridos y muertos, о a las 
ancianitas con su bolsito 
colgando, que son una 
tentación irresistible para 
los cacos. Es imprescindi- 
ble estar muy atentos a 
los mensajes que apare- 
cen en la radio de la poli- 
cia, asi sabremos a dón- 
de acudir; si conseguimos 
recorrer todo el mapa, eli- 
minando a los delincuen- 
tes, tendrán el detalle de 
mandarnos un mensaje 
de agradecimiento. 

Los gráficos, a pesar 
de tener un tamaño gran- 
decito, son un tanto farra- 
gosos. No tiene gran pro- 
fusión de colorido, con 
decir que el protagonista 
está diseñado y colorea- 
do igual que algunos de 
los delincuentes, ya lo de- 
cimos todo. 

Los personajes se 
mueven como patos ma- 
reados y es muy fácil 
cambiar de una pantalla a 
otra al intentar hacer an- 
dar a Paul de un lado a 
otro. No se pueden preci- 
sar los tiros, pues lo que 
sí es seguro es que, al 
disparar, cuando van uno 
о dos delincuentes al lado 
de un guardia, el primero 
en caer es el agente de la 
ley. En la mitad inferior de 
la pantalla aparece la in- 
formación, puntuaciones 
máxima y la que vas ob- 
teniendo, grado de heri- 
das recibidas, una venta- 
na con el listado de la po- 
licía, el mapa, la brújula, 
el arma que llevas con los 


tiros que le quedan y el 
estado actual del chaleco 
antibalas. El sonido está 
compuesto exclusiva- 
mente por una música 
percusiva y un poco ma- 
сһасопа. 

Un juego que по tiene 
meta final es un juego 
que deja la sensación de 
que falta algo; acumular 
tantos está bien, pero lle- 
gar a un punto en el que 
el muñequito no puede 
defenderse, ni por sus 
propios medios, es depri- 
mente. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: GREM- 
LIM 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE. Nú- 
ñez Morgado, 11. 28036 
Madrid 


LO PEOR: Protagonista 
parecidisimo a algunos 
delincuentes. 


PRECIO; 875 ptas. 


ACCIÓN 


GRAFICOS 


DRO SOFT Fco. Remiro, 5 - 7 - 28028 Madrid - Tels. (91) 246 38 02 / 411 31 77 / 411 28 11 


E las entrañas de la 
tierra de CODE 


| Si el abuelo fue picador allá 
en la mina, tú vas a ser el as- 
tronauta minero, е! «Picos- 
роу» de la NASA. 


Я. 


ТТ 


El тїпөго galáctico posando para la posteridad. 


| El pico nos espera, pero antes hay que pasar por delante 


de la bomba. 
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MASTERS ha ex- 
traído la compañía mine- 
ra SERMA un nuevo pro- 
ducto bautizado con el 
nombre de BRAINACHE. 
Nuestro currante es un 
minero galáctico que, 
además, es un poco des- 
pistadillo. Como en la 
tierra pertenecía al nume- 
roso grupo de los parados 
en espera de empleo, 
Brainache no dudó en so- 
licitar un puesto de traba- 
jo en la mina Stella, allá 
en el lejano planeta Nes- 
bit. Lo que no sabía cuan- 
do firmó el contrato es 
que, aunque se gana di- 
nero, posiblemente no 
tenga en dóndo gastarlo, 
pues es muy peligroso 
estar allí. El juego co- 
mienza cuando llega a la 
nave, después de una jor- 
nada laboral, y el jefe le 
pregunta por su equipo 
de minero; tan ansioso 
estaba por descansar que 
se le ha olvidado en el іп- 
terior de la mina, Como a 
los patrones no les gusta 
perder pasta, le obligan a 
ir a buscarlo y empieza su 
odisea, ya que cada cosa 
la ha dejado en un sitio 
distinto. Para colmo, 
como está hecho puré por 
la poca costumbre de 
currar, sólo podrá subir 
un objeto cada vez, lo que 
significa que deberá pa- 
searse varias veces por 
las lóbregas galerías. En 
realidad la mina no es 
muy grande, pero está 
infectada de bichos, plan- 
tas y elementos mortíte- 
ros. Entre ellos se en- 
cuentran las cabras vola- 
doras, los murciélagos 
chupones, las flores car- 
піуогав, las rocas rodan- 
tes y artilugios de fabrica- 
ción mecánica. Haciendo 
caso del eslogan «traba- 
je, pero seguro», le han 
dado una pistola de rayos 
y un traje espacial con 
oxígeno; como éste no es 
eterno, tendrá que darse 
prisa para no morir as- 
fixiado. Cuando tenga to- 


dos los componentes del 
equipo en la nave todavía 
tiene que bajar otra vez, 
pues le espera la fortuna 
si consigue coger el gi- 
gantesco diamante que 
reposa en la parte más 
profunda de la mina. Para 
tan ardua tarea tenemos 
cuatro vidas y, si quere- 
mos, podemos retar a 
otro aspirante a minero 
galáctico y ver quién de 
los dos logra hacer fortu- 
na antes. 

Los gráficos son bas- 
tante simples, el diseño 
de la mina es modernista, 
el protagonista es diminu- 
to y se transparenta, no 
tiene profusion de colo- 
res, aunque los pocos 
que usa están bien com- 
binados y el scroll es sua- 
ve. En la zona inferior 
muestra las puntuacio- 
nes, la cantidad de охіде- 
no que nos queda, el nú- 
mero de vidas y las cosas 
que metemos en la nave. 
El sonido es una mezcla 
de música y efectos sono- 
ros de disparos. Un juego 
sin muchas pretensiones. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: CODE 
MASTERS 
DISTRIBUIDO POR: 
SERMA. Cardenal Bellu- 
ga, 21. 28028 Madrid. 
LO MEJOR: Las cabras 
voladoras son muy gra- 
ciosas. 

LO PEOR: Las transpa- 
rencias. 


PRECIO: 550 + IVA. 


GRAFICOS ADICCION ACCION 
SONIDO 
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táculos. 


ESDE los famosos 
ponederos ingle- 
ses de la granja 

CODE MASTERS, | 

huevería SERMA ha im- 
portado е! huevo del año, 
el más blanquito, е! más 
redondo, el más sabroso, 
el gran DIZZY. Sin em- 
bargo, este producto ga- 
Шпасео ha tomado vida, 
le han salido pies y ma- 
nos y se ha largado a 
correr su gran aventura. 
Ha recordado que, estan- 
do en el nido, su huevo- 
padre le habló de un ser 
temible, el endiablado 
brujo Zaks, que atemoriza 
el Huevipaís. Este ser se 
dedica a romper las cás- 
caras, estropear las ye- 
mas y desecar las claras 
de sus compañeros, así 
que alguien debe termi- 
nar con él y Dizzy em- 
prende su cruzada. La le- 
yenda dice que sólo una 
poción mágica podrá ma- 
tar al brujo, de modo que 
tendrá que recorrer todo 
Huevipals, patearse su 
paisaje y adentrarse en 
sus entrañas para reco- 
lectar los ingredientes 


Dizzy tendrá que huevear mucho para saltar los obs- 


7 
le 


У ase 


que le permitan elaborar- 
la. Una vez que los tenga 
tiene que encender la cal- 
dera y echarlos dentro; 
cuando la mezcolanza 
esté en su punto debe lle- 
nar un recipiente, buscar 
a Zaks y arrojárselo para 
que desaparezca. La- 
mentablemente, el cami- 
no está plagadito de obs- 
táculos muy peligrosos 
para su frágil cáscara, en- 
tre ellos se encuentran 
las manzanas que lo ma- 
chucan, la lluvia que di- 
suelve su formación cal- 
cárea, los pájaros y las 
arañas que se lo comen y 
muchos seres indesea- 
bles ansiosos de prepa- 
rarse unos huevos revuel- 
tos. Para colmo, también 
existen trampas natura- 
les, ríos en donde no pue- 
de nadar, depósitos de 
huesos en donde se hace 
fosfatina, y caídas peli- 
grosas. Sin embargo, no 
todo es malo, hay mu- 
chas cosas útiles disemi- 
nadas por el paisaje, lla- 
ves que abren zonas 
cerradas, engrasadora 
para apartar una vagone- 


¿Qué fue antes, el huevo o la 
gallina? nadie lo sabe, lo que sí 
sabemos es que este huevo 
anda, corre, salta y no desea 
acabar hecho una tortilla. 


Dizzy en la zona de las nieves crecientes. 


ta, alpiste para que los 
pájaros no nos picoteen, 
impermeable para atrave- 
sar la lluvia; en fin, cada 
obstáculo tiene su forma 
de ser salvado, todo es 
cuestión de encontrarla. 
Como Dizzy no es un 
huevo común y corriente, 
tiene tres vidas y cada 
vez que se coma a un 
congénere aumentará en 
una su existencia. 

Los gráficos son gra- 
ciosillos, de trazado sim- 
ple, con gran cantidad de 
pantallas y buena movili- 
dad del protagonista, que 
rueda, salta y anda. Sin 
embargo, en algunas zo- 
nas encontramos un pe- 
queño fallo de transpa- 
rencia de Dizzy con el 
paisaje. Durante el juego 
recibimos continuamente 
información, tanto de lo 
que llevamos encima, so- 
lamente se puede portar 
un objeto a la vez, como 
del sitio en que nos en- 
contramos. También se 
nos ofrece la puntuación 
que vamos obteniendo y 
las vidas que nos quedan. 
El sonido está compues- 


to, exclusivamente, por 
música bien realizada y 
agradable si se pone ba- 
йа. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: CODE 
MASTERS. 
DISTRIBUIDO POR: 
SERMA. Cardenal Bellu- 
ga, 21. 28028 Madrid. 
LO MEJOR: ir adivinan- 
do para qué sirve cada 
cosa. 


LO PEOR: A veces Dizzy 


se transparenta. 


PRECIO: 550 + IVA. 


ORAFICOS ADICCION 


SONIDO 
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ESPACIO 


THE WAY OF 
THE EXPLODING 


le 


BOB MORANE 


!ОсвлмЕ5 Gip 
2Z272%7227 


SIDE ARMS 


VIVÍN) 
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N 


TECLA А TECLA 


SIMULACION DE 
OSCILOSCOPIO 


'L mes pasado, en el tema sobre simula- 
ción por ordenador, os prometimos pu- 
blicar este programa que simula el manejo 
de un osciloscopio sobre un circuito eléc- 
trico. Aquí lo tenéis. 

El circuito sobre el que se realizarán las 
medidas sólo puede ser del tipo RLC serie, 
aunque podremos variar a voluntad todos 
los parámetros del circuito. Disponemos de 
dos tipos de fuentes de tensión para ali- 
mentar el circuito; por un lado, una señal 
sinusoidal de la que podremos variar su 
amplitud y frecuencia, y una señal escalón 
de la que podremos alterar el valor del es- 
calón. Nada más arrancar el programa lo 
primero que hemos de hacer es construir 
el circucito. Una vez hecho esto y una vez 
elegida la señal de alimentación, el progra- 
ma nos muestra en la pantalla del oscilos- 
copio la forma de las señales medidas, en- 
cargándose de ajustar los calibres para po- 
der ver la tensión en su máxima amplitud. 
El osciloscopio dispone de un modo X-Y 
con el que podremos ver la combinación de 
las señales medidas. 

Una vez realizada la medida podemos 
modificar el circuito o modificar las esca- 
las de la base de tiempos o de la amplitud 
para ver las señales con su consiguiente 
deformación. Si pulsamos la tecla «А» ob- 
tendremos una ventana de ayuda en la que 
se da una breve referencia de todas las fun- 
ciones de que disponemos y de las teclas 
que las activan. El programa contiene una 
rutina para realizar copias de pantalla en la 
impresora, preparada para funcionar en un 
AMSTRAD DMP-2000. El código de la ruti- 
na se encuentra en las líneas de data del fi- 
nal del programa y recomendamos que se 
tecleen con sumo cuidado para evitar erro- 
res desagradables. 


El programa presenta, como puede apre- 
cíarse, bastantes limitaciones, pero sirve а 
pesar de todo como ejemplo de lo que en 
materia de simulación se puede hacer іп- 
сіиѕо con ordenadores tan pequeños como 
los CPC. 


Juan José Valverde 


_— 


СОСЕТ 


AMSTRAD USER - 1988 жж 
60 “ye жж 
Кл Ал 


so: 


пе * 
120 INK 1,26-ІМҰ A, O BORDER Ф-МОҺЕ 2-.- 
CHR$(24) 

130 KEY DEF 17,0,183 

140 us="pn7n КНС" 

150 DEFINT h,s,j,k,m,0,p:DIM y1(100):DIM 
y2(100):modif=0 

160 ON BREAK GOSUB 4790 

170 MEMORY KA4FF:IF PEEK(84500)<>205 THE 
М _GOSUB 4560 

180 DIM calgt12):DIM vits(22)+DIM CAL(12 
VIDIM VIT(22):INK 1,0 

190 1=5:1=5: :v1=160:v2=160 

200 GOSUB 4270 

210 COSUR 4420 

220 GOSUB 2200 

230 GOSUB 2120 

240 GOSUB 2430 

250 GOSUB 2450 

260 GOSUB 2470 

270 GOSUB 300 

280 КЕМ ж Bucle de atencion al teclado 


280 GOSUB 4710 

300 IF A$="A" THEN GOSUB 3940 

310 ІР AS="F" AND S THEN GOSUB 1180 
320 tF AS-"E" AND $ THEN 60808 212010 
OSUB 1570:GOSUB 1520 

330 IF AS="M" THEN GOSUB 3280 

340 IF ASC(AS)>238 OR ASC(A$)<222 THEN А 
="":60Т0 230 

350 COM=239-ASC (A$) :a$="" 
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360 ON com GOSUB 390,410, 430, 450, 470, 490 
1810, 1030, 510,520, 530, 580, 632, 702, 750, 80 
0,850 

370 GOTO 290 

380 REM * Ejecucion de los comandos ж 
290 IF k<22 THEN k=k+1:GOSUB 2470:0N SI 
GOTO 1230, 1450 

400 RETURN 

410 IF k>1 THEN k=k-1:GOSUB 2470:0N SI G 
OTO 1230, 1450 

420 RETURN 

430 IF J>1 THEN Ј=Ј-1: GOSUB 2120:С0Т0 2 
450 

440 RETURN 

450 ІР J<12 THEN J=J+1: GOSUB 2120:GOTO 
2450 

460 RETURN 

470 IF 121 THEN 1=1-1: GOSUB 2120:GOTO 2 
430 

480 RETURN 

490 IF 1<12 THEN I=1+1:GOSUB 2120:GOTO 2 
430 

500 RETURN 

510 CALL £A500:PRINTHS,CHRS(27);CHR9(64) 
: RETURN 

520 GOTO 2120 

530 GOSUB 2470 

540 ORIGIN 120,64+v1,120,520,384,54:PLOT 
2,0 

550 FOR n=0 TO 100 

560 DRAW 4Xn,yl(n)kYlm/cal(1),1 

570 NEXT: RETURN 

580 GOSUB 2470 

590 ORIGIN 120,64+v2,120,520,384,64:PLOT 
2,0 

вод FOR n-o TO 100 

610 DRAW Ажп,у2(п)жҮ2ш/са1(}),1 

620 NEXT: RETURN 

630 ORIGIN 320,224, 120,520, 384,64: РОТ O 


640 LOCATE #3,2,B:PRINT83," - X. Y * 
B50 МПУЕ у1(Ф1жҮ1ш/са1(41,у21@)ж%Ү2в/са1( 


E60 FOR п-Ф TO 100 
670 DRAW yl(n)xY1m/cal(i),y2(n)*Y2w/cal( 


680 NEXT 
690 RETURN 

(00 ако у1с<320 THEN VIZV1HL 

710 ORIGIN 105,64, 105,520, 384,64 


720 TAG:MOVE 0,vi+8:PRINT"1";:MOVE 7,v1+ 
в 

тад PRINT СНЕФ(91;:ТАСОҒЕ 

740 RETURN 


750 ІР у2<320 THEN v2-v2+1 

760 ORIGIN 120,64,120,535,384,64 

770 TAG:MOVE 401,v2+8:PRINT CHR3(8)5 

TBO MOVE 407, У2+8:РВІМТ"2": :ТАСОРЕ 

790 RETURN 

800 ТЕ v1>0 THEN у1=у1-1 

810 ORIGIN 105,64,105,520,384,64 

820 TAG:MOVE 0,v1+24:PRINT" ";:MOVE 0,71 
+8: PRINT"1"5 

830 MOVE 7,v1+8:PRINT CHRS(9);:TAGOFF 
840 RETURN 

850 IF у2>0 THEN v2=v2-1 

BEO ORIGIN 120,64,120,535,384,64 

870 TAGIMOVE 407,v2+24/PRINT" "y ¡MOVE 40 
7,v2+8:PRINT"2*"3 

880 MOVE 401,v2+8:PRINT CHR9(8) 
830 RETURN 

900 REM ж Creacion del circuito y ө1өссі 
on de la senal ж 

910 CLSP4:GOSUB 2120: INK 1,26 

820 LOCATE #4,2,4:РЕТМТНА, i$; "Construcci 
on del circuito * 
330 PRINTH4,": pulse RETURN para validar 
la eleccion"iis 


ТАСОЕР 


Velocidad 


barrido 
ім/іш 
еш 
EM Ayuda 
П Trace 
ш 

К Кор 


Utilizando las flechas de cursor podemos separar las dos 


tensiones. 


— 


940 FOR п-д ТО 3:R(n)=0:C1n)=Q:L(n)=Q:NE 
XT:m=-1 

950 CALL £BBOS: CLS #4 

960 LOCATE 29,1:PRINT 1%; "Construccion d 
el circuito 7:38) 

Это ORIGIN 0,0,0,639,0,399: MOVE 115,26 
3980 DEG:FOR ang=0 ТО 360 STEP 10:DRAWR 2 
*SIN(ang),2xC0Stang):NEXT:RAD 

990 ORIGIN 120,26: MOVE 8,-15:DRAWR 0,-10 
+ MOVE 8,15:DRAWR 0,10 

1000 GOSUB 2670 

1010 GOSUB 2520 

1020 REM ж Eleccion de la senal # 


1030 CILS85:LOCATE 44,2, 1:PRINTH4, 18; " 
Senai 7444 

1040 LOCATE $4,1,2:PRINTH4,* Sinusoidal 
2%; 


1050 LOCATE #4, 1,3:PRINT#4,* Escalon 77 
1060 LOCATE #4, 1, 4: PRINT#4,* ( S7 E 05 


1070 GOSUB 4710 


1080 S" THEN 51=1:бОТО 1110 
1090 Ж" THEN Si=?:GnTn 1362 
1100 GOTO 1070 

1110 ВЕН ж Senal sinusoidal ж 


1120 ORIGIN 120,26,120,135,19,35:CLG:0RI 
СІН 120,26,0,839,0,399:С15 #5:С15 #6 
1130 ЮЕС:РОР ang=0 ТО 360 STEP 30:DRAW а 
ng/30,4xSIN(ang):NEXT:RAD 

1140 WINDOW 87,4,13,23,23:С16 #7 

1150 LOCATE #5, 1,2: РВІМТӨ, "Von": INPUT # 
7,"=",amp 

1160 IF (ampc0,095) OR (amp>40) THEN 114 
o 

1170 v=amp:GOSUB 2490:LOCATE 84,1,2:PRIN 
THA, "Уот=" 15013; "у 

1180 WINDOW #7,4,13,25,25:СІ5 #7 

1190 LOCATE #5,1,4:PRINT#S," F*:INPUT # 
Tane 

1200 IF (F<0.1) OR (F>10000000) THEN 118 
° 

1210 GOSUB 3820 

1220 v=f:GOSUB 2490:10САТЕ #4, 1,4:PRINT# 
4," F=":SCIS:"Hz ga=2xPIRf 

1230 GOSUB 3680 

OSUB 2430:LOCATE #4,67,2:РЕТ 
¡SCIO5 VO 

0508 2490:LOCATE #4,67,4:РЕТ 
CIDA "v"; 


нтия, "V2: 


1260 GOSUB 3852 

1270 REM ж Calculo de VI y V2 ж 

1280 GOSUB 2120:LOCATE 37, 1:PRINT 19;" C 
alculo “3183 
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las / div 
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Ші 
ІҢ Trace 
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Esta ев la primera pantalla que aparece а! ejecutar el рго- 


grama. 


1280 at=vit(K)/10:t=0 

1300 FOR п-о TO 100 

1310 yl(n)=SIN(omegaxt):y2(n)=SIN(owezax 
лаға) 

1320 t=t+st:NEXT 


1330 LOCATE 37,1:РЕ1МТ*__ _-*30НЕв(7 


|0жу2я:6050В 530:GOS 


1350 RETURN 
1360 ЖЕН Ж Escalon de tension ж 

1370 ORIGIN 120,26, 120, 135, 18,35:CLG:ORI 
GIN 120, 26,0, 639,0, 399:CLS#5:CLS#6 

1380 MOVE 0,-4:DRAWR 4,0, 1:DRAWR 0,8,1:D 
RAWR 8,0, 1 
1390 omega= 


'OSUB 3680 
1400 ТЕ [ÓSO AND 1-0 THEN COSUB 1630 
1410 IF C=0 AND L<>0 THEN GOSUB 1740 
1420 IF С<22 AND L<>0 THEN GOSUB 1830 
1430 ІР (C=0) AND (L=0) THEN DEF FNUNE=S 
R1/SRT:DEF FNDEU=SR2/SRT:F=1000:GOSUB 38 


20 
1440 IF modif=0 THEN GOSUB 1570 

1450 ST=VITIK)/1031=0:Ymax1=0:Ynax2=0:m0 
dif=0 


1460 GOSUB 2120:LOCATE 37,1:PRINT 18 
alculo "iis; 

1470 FOR n=0 TO 100 

1480 y1(n)=FNUNE: у2(п) ЕНБЕЙ 

1492 YmaxI=MAX(y1(n),Ymax1):Ymax2=MAX(y2 
(п),Үвах2) 

1500 t=t+st:NEXT 

1510 LOCATE 37,1:PRINT" 
i 

1520 у! 
850 
1530 v=zvlm:GOSUB 2490:LOCATE #4,67,2:РЕТ 
NTRA, “Vlm="5SCI85"V 
1540 v=v2m:GOSUB 2490:LOCATE #4,67,4:PRI 


_71снваст 


'maxltamp:vZn=Ymax2kamp:GOSUB 3 


2m=40%amp:GOSUE 530:С05 


1560 RETURN 
1570 WINDOW #7,4,13,24,24:С15 #7 
1580 LOCATE 45,1,3:PRINTHS,* Е"; :ІМРОТ 


87,"=",amp 
1590 ІР (ampc0.005) OR (amp>40) THEN 157 
o 

1600 CLS t5:v=amp:GOSUB 2490:LOCATE #4,1 
+3:PRINTHA, =" SCIS; "V" 


1610 RETURN 
1620 * Circuito R C 

1630 B1=SR1/SRT:B2=SR2/SRT: A1=0:A2=0:tau 
=SRT*C 


1640 FOR p=w1 ТО в 
1650 IF C(p)<>@ TREN А1=А1+С/С(р!1:В1=В1- 
сис(рі 

1660 NEXT 

1679 FOR р=и2 ТО а 

1680 ІР C(p)<>0 THEN A2=A24C/C(p):B2=B2- 
с/сср) 

1690 МЕХТ 

1702 f=1/3/tau:GOSUB 3820 

1710 DEF FNUNESAI+BI*EXP(-1/tau):DEF PND 
EU=AZ+B2REXP(-t/tau) 

1720 RETURN 

1730 * Circuito R L 

1740 tau=L/SRT:A1=0:A1=SR1/SRT: 


1760 ІН L(p)<>0 THEN BI=B1+L(p)/L 
1770 NEXT 

1780 FOR р=в2 TO в 

1790 IF L(p)<>0 THEN В2=В2-1(р),. 


1800 NEXT 
1810 GOTO 1700 

1820 * Circuito K L C 

1830 tau=2XL/SRT:A1=0:A2=0:B1=0:B2= 


1840 D=1/(L4C)-(SRT/(24L)102 
1850 IF D>0 THEN GOSUB 1990 

1860 IF ред THEN GOSUB 2030 

1870 1% D-0 THEN GOSUB 2070 

1880 FOR р-н! TO x 

1890 IF R(p)c>0 THEN Bl=R(p)/L/omega+B1 
1900 IF 1.0р1<>0 THEN Bi=B1-L(p)/(L£tauxo 
mega): C1=01+1.(0p)/L 

1910 IP C(p)<>0 THEN BI=B1-C/(C(plktauko 
тера}:С1=С1-С/С(р›:А1=А1+С/С(р} 

1920 NEXT 

1930 FOR р-а2 TO в 

1940 IF R(p)c>0 THEN B2=R(p)/L/omega+BZ 
1980 IF L(pic>0 THEN B2=B2-L(p)/(Létauko 
wega):C2=C2+L(p)/L 

1960 IF C(p)<>@ THEN 82-В2-С/(П(р)яхаажо 
moga):02=02-C/C(p):A2=A2+0/C(p) 

1870 NEXT 

1980 RETURN 

1990 omega=SQR(D):f=(1/tau+omega/2/P1)/4 
:GOSUB 3820 

2000 DEF PNUNE=A1+(BIXSIN(omegart)+C1xCO 
Slomegatt) kEXP(-t/tau) 

2010 DEF PNDEU=AZ+(B2XSIN(omegart)1+C2xC0 
Slowegaxt))*EXP(-t/tau) 

2020 RETURN 

2030 omega=SQR(-D):f=(l/tau-omega)/3:G0S 
UB 3820:41=3£f:2--omega-1/tau 

2040 DEF FNUNE=A1+((B1+C1)4EXP(w1kt)+(01 
-В1)жЕХР(ы2жї 1/2 

2050 DEF FNDFU=A2+((B2+C2)*EXP(ul*t)+(C2 
-В2)жЕХР(ы2ж%+))/2 

2060 RETURN 
2070 овева=1: 
2080 DEF FNUN 
2090 DEF FNDE! 
2100 RETURN 
2110 REM ж Modulo de gestion de la pan 
talla 

2120 ORIGIN 120,64, 120,520,384,54:CLG 


/4/tau:GOSUB 3820 
1+(BIXt+C1)XEXP(-t/tau) 
=А2+(В2ж++С2)жЕХР(-+/+ац) 


2130 FOR n=0 TO 8:НОУЕ 0,n*40:DRAWE 400, 
O:NEXT 

2140 FOR п-0 TO 10: MOVE n*40,0:DRAWR 0,3 
20: NEXT 

2150 FOR п=0 TO 50: MOVE Bkn, 156:DRAWR ©, 
8:NEXT 

2160 FOR n=0 ТО 40:MOVE 196,8xn:DRAWR 8, 
O: NEXT 

2170 FOR n=0 ТО 50:РІОТ Bxn.64.1:PLOT 8% 
n,256, 1: NEXT 

2180 GOSUB 710:GOSUB 760 

2190 RETURN 

2200 WINDOW #1,1,15,2, 11:MINDOW #2, 1,14, 
13,22 
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2210 WINDOW #3,67,80,2,22:WINDOW #4,1,79 
,22,25:CLS%4 
2220 WINDOW #5,1,13,22,25:WINDOW #6,66,7 
8,22,25 
2230 СІ5%1:10САТЕ #1,1,2:PRINT81," Canal 
1 - xs 
2240 LOCATE 41,4,4:PRINTRI, "Calibre" 
2250 LOCATE 41,4,8:PRINTR 1,195 "fl"; 
R9(241);" "¡ibi "14"; 13)СНЕ9 (240) 
2260 CLSWZ:LOCATE #2, 1,2:PRINT#2," Canal 
VEA 
2270 LOCATE #2,4, 
2280 LOCATE $ 
R9(241):" + 
2290 CLSH: 
cidad” 
2390 LOCATE RINTH3, "де" 
2310 LOCATE 'RINTAS, "barrido" 
2320 LOCATE 43,4, 10: PRINT#3, 195 *f3"31850 
HRS (241) 
2330 LOCATE #3,9, 10:PRINT#3, 42; "6" 
HRS (240) 
2340 LOCATE $3, 
Ayuda" 
2350 LOCATE 93,4, 14:3PRINTHS, 18; "LT" GALO 
Trace" 
2360 LOCATE 13,4, 16:PRINTHS, 19; 7787518 
сіс * 
2370 LOCATE 93,4, 18:РЕІМТЯЗ, 19: "19"i38 
Hcop * 
2380 ORIGIN 0,0,0,639,0,399 
2390 MOVR 6,384:DRAWR 97, 
ОБАМЕ -97,0:DRAWE 0,150 
2400 MOVE 6,214:рЕАНЕ 97,0:DRAWR 0,-150: 
DRAWR —97,0:DRAWR 0,150 
2410 MOVE 535,384:DRAWR 96,0:DRAWR 0,-32 
O:DRAWR -96,0:DRAWR 0,320 
2420 RETURN 
2430 LOCATE 41,2,6:PRINTA1,calé(1);" / 4 
iv" 
2440 RETURN 
2450 LOCATE 42,2,0:PRINTAZ,cale(Jri" / а 
ім" 
2460 RETURN 
2470 LOCATE 43,2,8:PRINTR3, vita(k);" / d 


өзсн 


'RINTAZ, "Calibri 
RINTAZ, 197 "£2*319;CH 
"15"; 19;CHR9(240) 

ОСАТЕ #3,1,2:PRINT#3," Velo 


із; 


12:PPINTH3,i8i"A "1191" 


ВАШЕ 0,-150: 


ау" 

2480 RETURN 

2490 v=(v+vx0,000001)x1E+15:h=INT(LOG10( 
v1/3) 


2500 sci$=LEFTS(STR$(v/(10^(3žh))),5)+* 
*+MIDS(uS,h, 1) 

2510 RETURN 

2520 REM ж Construccion del circuito Ж 
2530 1Р m=3 THEN 3040 

2540 CLSNB:PEN 47,1: PAPER 47,0 

2550 LOCATE 45,2, 1:PRINTHS, 19; "R";i$ 
istencia*; 

2569 LOCATE 45,2,2:PRINTH5, 18 
апа": 

2570 LOCATE #5,2,3:PRINT#5, 18; "С" ;18; "оп 
йаплайпт *: 

2580 LOCATE #5,2,4:PRINT#5,1$;*F";i9; "in 
2590 GOSUB 4710 

2600 IF “А%-“%" THEN GOSUB 2660 


"B"iisi"ob 


2610 "В" THEN GOSUB 2770 
2620 *C* THEN GOSUB 2940 
2630 "F" THEN GOSUB 3040:GOTU 2550 


2640 GOTO 2530 

2650 RETURN 

2660 REM + Resisitencia ж 

2670 m=m+1:CLSHS:LOCATE 85,2, 1:PRINTHS, і 
" Resistencia "118: 

2680 WINDOW 47,4,13,24,24:CLSN7 

2690 LOCATE #5,2,3:PRINT#5,"R";CHR9(48+m 
)3 3 INPUT #7, "=", (в) 

2700 IF (К(в1<0.1) OR (Е(в1>999000000) Т 
HEN 2680 


Caral 1-Х i velocidad 
` Calibre ІНПЕРЕШІЕТ de 

we —TTTTiTTT I | не 
шш | му div 


а 


UN Ayuda 
ІШ Trace 
шс 
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Calibre 
11 / div 


Fase de construcción del circuito a simular. 


2710 ПРАВЕ 20,0:DRAWR 2,2 
2720 FOR п=1 ТО 7:DRAWR 4, 
EXT 

2730 DRAWR 2,-2:DRAWR 17,0 
2740 v=R(m):GOSUB 2490:10САТЕ #4, 19rm412 
L3 PRINT#4, aci8;CHRS(191) 

2750 Cím)=0:L(m)=0 

2760 RETURN 

2770 REN Ж Bobina * | 
2782 18#5:10САТЕ 65,2, 1:PRINT#5, і 
857 Bobina “iia: 

2790 WINDOWN7,4,13,23,23:CLSW7 
2800 LOCATE 45,2,2:PRINTAS, "1" :СНВа(46+а | 
Ji INPUT #7, %=",L(m) | 
2810 ІР (L(m)<0.000001) ОР (Lím)>1000) T 
НЕН 2790 

2820 LOCATE %5,2, 
tarios 

2830 MINDONN7,4,13,25,25:CLSW7 

2840 LOCATE $5,2,4:PRINTHS, "R"¡CHR9(48+n 
у; INPUT 87,%=",R(m) 

2850 IF (R(m)<0.1) OR (R(m)> 10000000) TH 
EN 2839 

2860 DRAWR 20,0:DRAWR 2,2 

2870 FOR n=1 ТО 7:DRAWR 6,-S:DRAWR O, 
РАНЕ -2,-2 

2880 DRAWR -2,2:DRAWR 0,1:DRAWR 6,S:NEXT 
2890 DRAWR 2,-2:DRAWR 17,0 

2900 v=L(m):GOSUB 2490:LOCATE #4, 19+их12 
(3: PRINTRA, зсіз; "Н" 

2910 v=R(m):GOSUB 2490:10САТЕ #4, 19+mx12 
141РРІНТИ4,ас19:СНЕ8(191) 

2920 С(в)-д 

2330 RETURN 

2840 REM % Condensador ж 

2850 m=m+1:CLS #5:LOCATE #5, 2, 1:PRINTHS, 
295" Condensador "319; | 
2960 WINDOW #7 ,4,13,24,24-С15 #7 

2970 LOCATE M5,2,3:PRINTRS, "С" (СНва (48+и 
Ф:1МРОТ #7, "=" Ски) 

2980 IF (С(и1<1Е-12) OR (C(m)>0.003) THE 
N 2980 

2990 DRAWR 45,0:MOVER 0.-S:DRAWR 0, 12:Н0 
VER 1,0:DRAWR 0,-12:MOVER 6,0 

3000 DRAWR 0,12:MOVER 1,O:DRAWR 0,-12:M0 
VER 0,S:DRAWR 43,0 

3010 v=C(m):GOSUB 2490:LOCATE #4, 13+и%12 
‚З:РЕ1НТИ4,яс+®; "Р" 

3020 R(w)=0 

3030 RETURN 

3040 ЕЕН ж fin ж 

3050 IF а<2 THEN 2520 

3060 С18#5:10САТЕ 29,1:PRINT" 


-4:DRAWR 4, 


IPRINTUS, 19: "Resistenc 
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Aquí tenemos las dos tensiones V1 у V2 juntas. 


3070 DRAWR 0,-51:0ЖАМЕ —(m+1)*87,0:GOSUB 

4429 

3080 FOR п=0 TO m-1:LOCATE #4,29+n*12,2: 

РЕІМТИ4,19;СНЕЗ(65%п1:49;:МЕХТ 

3090 LOCATE #4,6B,2:PRINT#4, i1ù; "Elegir 

vi ә 

3100 AS=UPPRRO(INKEYS) :n=n+1 

3110 IF n>10 THEN LOCATE 84,77 

,»1S3CHR9(S5+RND(1)£(m-1));18;:3n=0 

3120 IF As= THEN 3100 

3130 mi=ASC(AS)-64 

3140 IF шісі OR mizm THEN PRINT CHRS(7): 

GOTO 3109 

3150 LOCATE 44,77, 'RINTHA, 19;а9; 19: 

3160 LOCATERA,68,4:PRINTRA, ;18;"Elogir V 
11-4 

IPPERS | INKEYS) :n=n+1 

2189 IP п>10 THEN LOCATEMA,77, 

i$9;CHR9(65+RNDI(1)*#(m-1));i9; 

3199 IF Аз= THEN 3170 

3200 m2=ASC(A91-64 

3210 IF а2<1 OR m2>m OR m2=m1 THEN PRINT 

СНЕЗ(7 070 3170 

3220 10САТЕ#4,77,4:РЕ1НТ#4,19а3;19; 

3230 MOVER m1*97-6,4:DRAWR 0,42:DRAWR -4 

+75:MOVER 4,5:DRAWR 4,-5 

3240 LOCATE 44,29+(m1-1)%12,2:PRINTHA, 

rü 

3250 MOVE 8,-25:MOVER m2x97-6,4:DRAWR ©, 

42:DRAWR -4,-S: MOVER 4,5:DRAWR 4,-5 

3260 LOCATEN4,29+(m2-1)£12,2:PRINTRA, "02 


PRINTHA 


3270 RETURN 

3280 REM ж Modificación del circuito ж 
3290 PEN 47,0:PAPER #7, l:imodif=1 

3300 CLS #6:10САТЕЙВ, 1,2: PRINTAS, “RETURN 
—> lasa" 

3310 LOCATENS, 1, 4:PRINTHS, "ESPACE->Modif 


3320 FOR p=0 TO в 

3330 IF L(p)<>0 THEN GOSUB 3400 

3340 IF C(p)<>0 THEN GOSUB 3540 

3350 ІР (R(p)>0) AND (L(p)=0) THEN GOSUB 
3610 

3360 NEXT 

3370 PEN N7,1:PAPER N7,0:CLS #6 

3389 ON зі GOSUB 1230, 1390 

3390 RETURN 

3400 v=L(p):GOSUB 2490:LOCATE #4,19+рж12 
VALPRINTRA, (Scars "H"; ia 

3410 GOSUB 4710:1Е (АЗС>СНЕЗ(13)) AND (А 
З<ЭСНЕЗ(32)) THEN 3410 

3420 IF A9=CHR9(13) THEN 3450 

3430 WINDOW 47, 19+рж12,27+рж12,24,24:С15 


#7: INPUTAT, Lip 
3440 IF (L(p)<0,000001) OR (L(p1>1000) Т 
HEN 3430 

3450 v=L(p):GOSUB 2490:LOCATE W4, 18%рж2 
„ЗЉРЕТНТЊА, scifi "Н + 

3460 v=R(p):GOSUB 2490:LOCATE #4, 19+рж12 
141РЕТМТЯ4,(8%зсі8:СНЕ9(1911:18 

3470 GOSUB 4710:1Ғ (азс>снЕе(13)) AND (А 
3<>СНЕЭ(32)) THEN 3470 

3480 IF A9=CHR9(13) THEN 3610 

3490 WINDOW #7, 19+px12,27+pt12,25,25:CLS 
47: INPUTAT, "=", RCP) 

3500 IF (Ríp)<0.1) OR (R(p)>10000000) TH 
EN 3490 

3510 v=R(p):GOSUB 2490:LOCATE $4, 19+px12 
RINTW4,sCi9;CHR9(191);" * 

3520 ORIGIN 0,0,0,509,0,300:MOVE 127,0:0 
RAWR (и+1)#97,0 

3530 RETURN 

3540 v=C(p):GOSUB 2490:LOCATE #4, 19+px12 
+3: PRINTHA, зазста) "Е';із 

3550 GOSUB 4710:1% (ASC>CHRS(13)) AND (A 
S<>CHRS(32)) THEN 3550 

3560 ІР AS=CHR9(13) THEN 3590 

3570 WINDOW #7, 18+р#12,27+рж12,24,24:С15 
N7: INPUTAT, “=",C(p) 

3580 IF (ССр1<1Е-12) OR (C(p)>0.003) THE 
N 3570 

3590 v=C(p):GOSUB 249 
„З:РЕТМТНА, acids "r + 
3600 RETURN 

3610 v=R(p):GOSUB 2490:LOCATE #4,18+рж12 
„ЗУРЕТНТНА, іа; SCi Bi CHRIS (191) 3485 

3620 GOSUB 4710:1F (ASCCHRS(13)) AND (A 
Ф<>СНЕз(32)) THEN 3620 

3630 IF AS=CHRS(13) THEN 3660 

3640 WINDOW #7, 19+px12,27+px12,24,24:CLS 
M7: INPUTET, "=", Ср) 

3650 IF (RÍp)<0.1) OR (R(p)>999000000) Т 
HEN 3640 

3680 v=R(p):GOSUB 2490:10САТЕ W4,19+p*12 
+3: PRINTHA, scis¡CHR9(191) 
3670 RETURN 

3680 REM ж Calculo de impedancias # 

3690 L=0:C1nv=0:C=0 

3700 FOR TO в 

3710 ТЕ L(p)<>@ THEN Z(p)=omegatL(p):L=L 
+L(p) 

3720 IF Clpl<>0 TREN 2(р)=-1/(овеважССр) 
0 :Сзпу=Сіпу+1/С(р) 

3730 IF (R(p)<>0) AND (10р) =0) THEN 20р) 
=0 

3740 NEXT 

3750 ІР Сапус>д THEN С=1/Сіпу 

3760 SRT=0.001:SZT=0:POR p=0 ТО m:SRT=SR 
T+E(p1:SZT=SZT+Z(p):NEXT 
3770 SR1=0.001:5Z1=0:FOR р: 
R1+R(p):SZ1=SZ1+Z(p):NEXT 
3780 SR2=0.001:522=0:FOR p=w2 TO 
R2+R(p1:SZ2=SZ2+Z(p) : NEXT 

3790 ZT=SQR(SRT-2+SZT-2):Z1=SQR(SR1-2+SZ 
172) :22=508(592^7+572^71 
TN(SZ2/SR2)-ATN(SZ1/SR1)7Vin=am 
2a=anp*Z2/ZT 

3810 RETURN 

3820 WHILE 1/F<BRVit(k) AND k<22:k=k+1:W 


ОСАТЕ #4, 18%р%12 


1 ТО и:5Ё1=5 


Бв2=5 


3830 WHILE 1/Рувжуст(к) AND k>1:k=k—-1:WB 


3840 GOSUB 2470: RETURN 
3850 WHILE У1н<4%са1(1) AND 1<12 


3860 WHILE Vim>4žcal(i) AND 1>1:1= 


3079 WHILE Угисажоа1(ј) AND 1412: 


3880 WHILE У2и>4Жса1()) AND j>l:j=j-1:WE 


3890 GOSUB 2430:GOSUB 2450 
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+ = 


СРС та 


3900 RETURN 
3910 REM ж Pausa + 


3920 CALL ABBOS: LOCATE#T, 1,3:РЕТМТЊ7, СНЕ 

9129) 

3930 RETURN 

3940 REM ж Ayuda * 

3950 ORIGIN 120,143, 120,518,64, 143:CLG 

3960 DRAWR 0,-79:DRAWR 400,0 

3970 WINDOWN7,17,55,17,20:CL5N7 

23980 LOCATE 47,22, 1:PRINTHT, 195" AYUDA * 

гіз 

3990 LOCATE #7,11,3:PRINT#7, t 
Construccion del circuito 

4000 GOSUB 3910 

4010 LOCATE #T,12,3:PRINTR7T, i$; "SHIFT";i 

at 7:19; "е0";195" Eleccion de senal" 

4020 GOSUB 23910 

4030 LOCATE #7 16,3: PRINTHT, 12717" 149 
Traza canal 1"; 

4040 GOSUB 3910 

4050 LOCATE 87,12 PRINTRT, iS НОТУ 

947 7:19:47%;%9;" Traza canal 2"; 

4060 GOSUB 3910 

4070 LOCATE #7,10,3:PRINT#?, 13; "CONTROL" 

A IES Modo X-Y" 

4080 GOSUB 3910 

4090 LOCATE 47,4,3:PRINTHT, 19 "SO" 3193" 

Borrar la pantalla:*; 

4100 PRINTRHT,19;"f9";i9;”" Hardcopy DMP 2 

әсе" 

4110 GOSUB 3910 

4120 LOCATE $47,10,3:PRINTAT, 12)" “)СНЕ9І 

24005 “ыы y * 

4130 PRINT#7, і. CHR9(241); 

esplazamiento del canal 1" 

4140 GOSUB 3910 

4150 LOCATE W7,7,3:PRINTWT, 18; "SHIFT" 119 

27 "319;" ";СНЕӘ(240);" "1195" y " 

4160 PRINTHT, і *¡CHRS(241);" ";i9;" D 

explazamiento del canal 2" 

4170 GOSUB 3910 

4180 LOCATE 87,11,3:PRINTNT,19;"M";19 * 

mods ficación del circuito" 

4190 GOSUB 3910 

4200 LOCATE 47,3,3:PRINTNT,195"F"¡585 

4210 PRINTAT,” Nueva frecuenctaiSena 

nusoidal* 

4220 GOSUB 3910 

4220 LOCATE #7.3.3:РЕІМТИТ, 19; E ";i9; 

4240 PRINTR7," Nuevo valor de E:Senal es 

calon* 

4250 GOSUB 3919 

4260 GOSUB 2120: RETURN 

4270 REM ж Calibre y Velocidad де barrid 

ox 

4280 КЕЗТОКЕ 4320:FOR n=1 ТО 12:READ cal 


бөзі 


зі 


*(n):NEXT 
4290 RESTORE 4340:FOR п=1 TO 22:READ Vit 
зп): NEXT 
4295 FOR n=14 ТО 22:vit%(n)=vit#%(n)+" "+ 


CHR9(183)+"s":NEXT 

4300 RESTORE 43Яд:ҒПЕ п=1 ТО 12:READ cal 
(n):NEXT 

4310 RESTORE 4390:FOR n=1 TO 22:READ vit 
(n):NEXT 

4320 DATA "20 ү "та V 5," 5 9 s," 2 v 
IA 

4330 DATA "0.2 У%,"0.1 У","50 шу", "20 ву 
"410 ау"," 5 ву 
4340 DATA "1 
5,750 вя", "20 m 
4350 РАТА "10 ma" 
4,9,6 ms",".2 ms" 

4360 DATA ".1 ms","5@","2@","1@"," 5",* 
>. 

4372 DATA ° 1",".5",".2",".1" 

4380 DATA 20,10,5,2,1,0.5,0.2,0.1,5Е-2,2 
E-2,18-2,58-3 


8.8 2","0.2 я*,"@.1 я 


" S мя", 2 ms"," Las 


| Velocidad 
de 
barrido 
Ea 


Canal 1-Х 
Calibre 


ш) 


— E HQ It 
Qml2- + Alisi 
tiie М pee 
ҮП = ха 
вю | | | 
ТЕТЕ 


Wa: 2,15 al 


телі ШУК ШТ 


гав ы 


Las dos tenslones y la figura de Lissajous formada por su 
composición. En un osciloscopio real de doble traza no po- 
dríamos tener las tres imágenes juntas. 


4390 РАТА 1,0.5,0.2,0.1,5E-2,2E-2, 1E-2,5 
E-3,28-3, 18-3, 5E-4, 2E-4, 1E-4,52-5 
4400 DATA ?Е-5,1Е-5,5Е-Б,2Е-6,1Е-6,5Е-7, 
2E-7, 18-7 
4419 RETURN 
4420 REN Ж Definicion de las teclas de f 
uncion * 
4430 КЕҮ DEF 4,0,238 
4440 KEY DEF 5,0,237 | 
4450 KEY DEF 12,0,236 
4460 KEY DEF 14,0,235 | 
4470 KEY DEF 20,0,234 | 
4480 KEY DEF 13,0,233 
4490 KEY DEF 15,0,232,231 
4500 KEY DEF 3,0,230 
4510 KEY DEF 11,0,229 
4520 KEY DEF 10,0,228,227,226 
4530 KEY DEF 0, 1,225, 224 
4540 KEY DEF 2,1,223,222 
4550 RETURN 
4560 РЕҢ % Rutina para Hardcopy en DHP 2 
ого ж 
4570 RESTORE 4580:FOR n=0 ТО 191:READ со 
а:РОКЕ (SAS00+n),cod:NEXT: RETURN 
3500 DATA 205,146, 180,216,205, 169, 165,R?, 
27,205, 159, 165,62,51, 205, 159 
4590 DATA 165,62, 17,205, 159, 165,205, 186, 
187,205,231, 187,50, 182, 165, 17 
4600 DATA 0,0,33, 143, 1,34, 180, 165,62, 7,5 
©, 179, 165,62, 10,205 
4610 DATA 159, 165,62, 13,205, 159, 165,62, 2 
7,205, 159, 165, 62, 42, 205, 159 
4620 DATA 165,62, 6,205, 159, 165,62, 127,20 
5, 159, 165,62,2, 205, 159, 165 
4630 БАТА 14,0,58, 179, 165,71,229, 197,213 
. 205,240, 187, 209, 193, 33, 182 
4640 DATA 165,190, 225,55,32, 1, 167,203, 17 
143,60, 16,233, 121,205, 159 
4650 DATA 165, 19,229, 33, 127,2,55,237,82, 
225,56,5, 42, 180, 165,24 
4660 DATA 207,205,27, 187,254,50, 32,2, 24, 
30, 124, 180,32, 4, 125, 181 
4670 DATA 40,22,124,254,255,40,17,17,9,0 
134, 180, 165.24, 142,205 
4680 DATA 45,189,58,251,205,43, 189,201,6 
2,27,205, 159, 165,62,64,205 
4690 DATA 153,165,201,0,0,0,9,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0 
4700 CALL ABBO0:KEY DEF 17,0, 183: END 
4710 A9=UPPERSCINKEY9):1F A9="" THEN 471 
o 
4720 RETURN 


SE 
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АПА dia que pasa, el mundo 

de la informática se desmi- 

Шіса un poco más. Muestra 

clara de ello es que desde 

hace tiempo una abundante parce- 
la de lectores estabais pidiendo la 
inclusión en la revista de un apar- 
tado de hardware que posibilitase 
la creación, experimentación y 
puesta en marcha de proyectos 
para solucionar pequeños prohle- 
mas más o menos cotidianos y para 
aumentar las latentes posibilidades 


ideas básicamente y tras una estu- 
diada gestación, acaba de nacer el 


de vuestro ordenador. Con estas | 


Construccion de proyectos de Anstrad User & MBS & MBS | гама del fabrican 


LA RAZON DE UN TALLER 


«Taller de Hardware». De momen- 
to es un «Taller CPC», pero con el 
tiempo quizá podamos hablar tarri- 
bién del «Taller PC» y «Ta- 
ller PCW». 

Aquí, en estas páginas mensua- 
les, no vamos a hacer nada que 
пов convierta, пі a vosotros пі а no 
sotros, en nierecedores de premios 
о menciones, pero sí que vamos a 
romper más de una lanza en favor 
de la teoría de que no hay casi nada 
imposible si las cosas se dicen cla- 
ras y se hacen con tranquilidad, 

Salimos en plan de prueba para 
tener la seguridad de que estamos 
en la línea que deseáis y depen- 
diendo de ello seguiremos así, 
cambiaremos o, sencillamente, 
guardaremos el Taller en el tene- 
broso armario del fondo de la re- 
dacción hasta que soplen aires dis- 
tintos. Ya sabéis que aquí mandáis 
vosotros. 


La sencillez al poder 


No vamos a explicar cuáles son 
las leyes de la electricidad, y me- 
nos todavía dar un curso de elec- 
trónica, al menos en esta primera 
etapa. Nos proponemos proyectos 
fáciles que, paso a paso, podremos 
hacer sin usar términos que toda- 
vía os puedan ser extraños y me- 
nos aún frases grandilocuentes de 
las que impresionan y hasta asus- 
tan. El que ya sepa algo, bienveni- 
do, y el que no sepa nada se en- 
contrará cómodo, sin ninguna difi- 
cultad y recibido con fanfarrias y 
clarines. Casi siempre utilizaremos 
circuitos impresos, que son placas 
de baquelita о fibra de vidrio con 
una de sus caras metalizada for- 
mando el circuito eléctrico. Sobre 
esta cara se sueldan los compo- 
nentes. 


Toda correspondencia relacionada con esta seccion debera 
indicar en el sobre que es para el Taller de Harduare, 


automaticamente Ja 


Un respeto al bolsillo 


Hablando de componentes, tra- 
bajaremos en plan barato y con pie- 


zas de fácil adquisición. En cual- | 


quier establecimiento medio de ma- 
terial electrónico se podrá encon- 
trar lo necesario para realizar los 
proyectos de este Taller de Hard- 
ware. Todas las capitales de pro- 
vincia tienen de estos estableci- 
mientos, pero además los hay que 


venden por correo. Estaréis perfec- | 


tamente informados al respecto 
cada vez que ello sea preciso, así 
como del precio de lo necesario 
para evitar sorpresas, abusos y so- 
poncios. 

Prácticamente todos los proyec- 


tos girarán en torno a los conecto- | 


res que tiene el CPC, que son, de- 
pendiendo del modelo: 

e Rus de expansión, el cual tiene, 
entre otras, todas las señales de la 
CPU 280. 

• Conector del disco 2. 

e Entrada de joystick. Nos servirá 
para introducir datos. 

e Salida de impresora. Lo utilizare- 
mos para controlar proyectos exter- 
nos al ordenador, 

• Salida estéreo. 

* Entrada/salida cinta. Básicamen- 
te para parar y arrancar circuitos 
con motores, luces, etcétera. 


Preparando el 
material 


Dejamos ya las generalidades 
para centrarnos en algo tan real y 
prosaico como es el material que 
necesitaremos a la hora de acome 
ter la construcción de uno cualquie- 
ra de los proyectos. Hay herramien- 
tas que son imprescindibles y otras 
que podremos sustituir con un poco 
de imaginación, de la cual nos 


le 
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consta que по andáis escasos. 
Aquí está la «Lista Ideal y Precios», 
con mayúsculas, para tener la cer- 
teza de que no nos encontraríamos 
en algún momento con dificultades: 


Precio aprox. (ptas.) 
Soldador punta fina de 
30 vatios. з 1,100 


Estaño.. 100 
Destornillador plano media- 

по. . 150 
Destornillador plano peque- 

ño. . 120 
Destornillador estrella me- 

diano... . 150 
Destornillador estrella ре- 

queño..... „ 420 
Alicates de punta: 1.000 
Alicates de corte.. 1.000 
Pinzas acodadas. 300 
Bisturí y/o cuchilla. 200 
Cinta aislante... 100 
Adhesivo de contacto. 150 


Además, una caja con pequeñas 
piezas de todo tipo, tales como 
arandelas, tuercas, tornillos, alam- 
bres, cables y cualquier otra cosa 
por el estilo que caiga en nuestras 
manos. 

Sumando de manera rápida ve- 
mos que por unas cuatro mil pese- 
tas estaremos en condiciones de 
acometer cualquier empresa que 
desde estas páginas propongamos. 
Esto es contando con un saneado 
presupuesto, puesto que de no ser 
así, situación de lo más normal, ol 
equipo se quedaría en el soldador, 
estaño y herramientas normales, 
como tijeras, alicates universales, 
destornilladores y todo lo que po- 
damos agenciarnos huenamente. 
Tened muy presente que casi más 
importante que las herramientas es 
hacernos con un cómodo sitio de 
trabajo, donde no estorbemos y nos 
estorben lo menos posible. Intere- 
sante es también hacer las cosas 
sobre una tabla o superficie en la 
que no importe que cortemos, cla- 
vemos, soldemos, peguemos y de- 
más acciones acabadas en 
«emos» que podamos realizar en el 
curso de nuestra gloriosa empresa. 


Cuestión de soldadura 


Lo primero de todo es aprender 
a soldar, una operación indispensa- 
ble a la hora de trabajar con cables 
y componentes electrónicos. El sol- 
dador es una herramienta eléctrica 


| 


Proyecto: SOLDADURA 
Contenido: 


ГІЗГІ DISENO. Division de MiSoftuare L Miscience 


(ДЯ ТШ) 


Posicion del soldador y el est 


ал), 


que зе calienta lo suficiente como 
para hacer que el estaño, una alea- 
ción de bajo punto de fusión, se 
vuelva líquido y podamos unir con 
él las partes que deseemos. Al 
igual que ocurre con la sopa, hay 
que tenerle respeto, no miedo, 
cuando está caliente. Poniendo 
manos a la obra, que es soldadura, 
la mejor forma de hacerlo es tocar 
con la punta del soldador caliente 
en el sitio deseado, manteniéndolo 
un par de segundos para calentar 
la zona e inmediatamente acercar 
el estaño, fundiéndolo y quedando 
terminada la operación. El resulta- 
do idóneo tiene que quedar con los 
bordes cóncavos, tiene que «mo- 
jar» las dos piezas a soldar. Es 
malo utilizar mucho estaño e inútil 
poner poco. Aunque parezca lo ló- 
gico, no porque tenga más estaño 


| la soldadura es mejor. Buen ejerci- 


cio para coger soltura es hacer bo- 
nitas esculturas soldando clavitos, 
alfileres o clips entre sí. 


Última А 
recomendación 

Aunque tengamos un fastuoso 
equipo de herramientas y un lugar 
de trabajo que hiciera palidecer de 
envidia al mejor servicio oficial del 
mundo, todo sería inútil si corremos 
о ponemos manos a la obra sin ha- 
ber comprendido perfectamente los 
pasos a dar. Las explicaciones del 
«Taller de Hardware» serán claras 
y sencillas, pero una lectura ansio- 
sa, presurosa y alocada puede ha- 
cer que todo nuestro esfuerzo no 
sirva para nada. Casi todos los pro- 
yectos implican algún tipo de ries- 
go para el ordenador si no se si- 
guen bs instucciones al pie de h 
letra, así que mejor será tomárselo 
con calma y seguir los pasos uno a 
uno. Cualquier duda será resuelta 
con sumo gusto si se nos hace por 
carta y se refiere a esta sección en 


concreto. Bienvenidos y pasemos 
i а proyecto nimero uno, el reset 
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TRUCOS 
— s 


E (ampeón de Kung-fu 


LBERTO de Vega 
Luna, residente en 
Valladolid, nos envía es- 
105 consejos para jugar y 
ganar en KUNG-FU MAS- 
TER. El truco para matar 
al guardián del primer ni- 
vel es acercarse todo lo 
que se pueda, agacharse 
y pegarle puñetazos has- 
ta que reviente. El segun- 
do es más difícil: esquivar 
el «boomerang» y pegar- 
le patadas estando aga- 
сћадо. El gigante де! ni- 
vel 3 es el más fácil: bas- 
ta con esperar a que pe- 
gue el primer golpe y re- 


petir el truco del nivel an- 
terior. Al jorobado hay 
que pegarle puñetazos 
estando agachado. jOjo!, 
si le pegas otro tipo de 
golpe, lo único que con- 
Seguirás es que aparezca 
y desaparezca, pero sin 
ganar un solo punto. Al úl- 
timo guardián hay que ir 
pegándole, alternativa- 
mente, toda clase de gol- 
pes. En el juego «PING- 
PONG», si no tenéis el 
segundo joystick, no im- 
porta. Las teclas que lo 
sustituyen son: 


6 Зтасћ y elevar pelota 


G Revés 
R Izquierda 
Т Derecha 


Con esto podréis jugar dos jugadores. 


Y por último, las claves de algunos juegos de Dinamic: 


GAME OVER 
ARMY MOVES 
PHANTIS 

FREDDY HARDEST 


10218 
15372 
84187 
897653 


E Cargador par 
afteroids 


QUI tenéis este carga- 


interesantes. Es para la 
versión en cinta. 


dor para el ultimisimo 
juego de Zigurat, que оз 


proporciona varios pokes Luis Jorge García 


10 HODE Ф:РОЁ x=0 ТО 15:READ a:INK x,a,a 
3 NEXT 

20 OPENOUT*t*:MEMORY 598:CLOSEOUT: LOAD"! 
Ы 

30 POKE 707,192:FOR х-960 ТО SET:READ а: 
POKE x,a:NEXT:CALL 600 

110 DATA 0,14,6,26,20,10,9,2,1,18,16,13, 
25,3,15,24 

120 DATA 62,201,50,194,8,195,232,3 


E Fuentes de caracteres 


artisticas 


OS que dispongan del 
programa ART STU- 
DIO saben que con él 
pueden crear y redefinir 
fuentes de caracteres. Lo 
que a lo mejor no saben 
es que pueden utilizarlas 
directamente utilizando 


este sencillo miniprogra- 
ma. La copia de pantalla 
muestra un listado con le- 
tra gótica, y está realiza- 
da con el programa de 
volcado de pantallas que 
publicaremos próxima- 
mente. 
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NNN Natta kate a a a О LAN 


TRUCOS 
= 


E Reloj de ajed 


SCAR Arrillaga Ro- 

mero, residente en 
Bilbao, nos envía este pe- 
queño programa que per- 
mite usar el СРС como 
reloj para controlar una 
partida de ajedrez. Se tra- 
ta de dos indicadores de 
tiempo transcurrido des- 
de pulsada la tecla «/» 
hasta pulsar «2» (indica- 
dor de blancas), y desde 
pulsar «2» hasta pulsar 
«/» (indicador de negras). 


CPC 


El tiempo es acumulativo, 
y se indica en horas, mi- 
nutos y segundos. Para 
comenzar es necesario 
pulsar «/». 

Si se desea parar los 
dos relojes, hay que pul- 
sar dos veces seguidas la 
tecla «ESC», y el indica- 
dor en marcha se parará. 
Volverá a ponerse en 
marcha pulsando «EN- 
TER». 


1 ON BREAK GOSUB 11 

2015 

З LOCATE 7,11:PRINT “BLANCAS"TAB(27) "НЕС 

RAS” 

4 LOCATE 6,13:PRINT "9 : © : O"TABL25)"0 
10: 0 

5 IF INKRY®<>"\*THEN 5 

Б azTIME 


SPRINT INT((TIME-2+c)/10800 
жс1/18000)-ІНТ((ТІМЕ-а% 
:”ІМТ((ТІМЕ-ажс)/300)-ІКТ 
((ТІМЕ-а+с)/18000)%Б0" *:IF INKEY8c>"z"T 
HEN 7 

8 c=TIME-a+o:b=TINE 

Э LOCATE 24,13:PRINT INT((TINE-brd)/1080 
000)": "INT((TIME-b+d)/18000)-INT((TIME-b 
+4)/1089900)X59": * INTI (TINE-b+4)/300)-IN 
TUTIME-b+d)/18000)460" ":1Р INKEY8C>"N" 
THEN Э 

10 а=тїнк-ъ+а:сото 6 

11 IF bòa THEN á=TIME-brd ELSE с=ТІМЕ-а+ 


с 
12 IF INKEYSC>CHRS(13)THEN 12 
THEN 


ЕЕ Master Mind 


numérico 


L juego consiste en 
adivinar en el menor 
número de intentos un 
número de 5 cifras que е! 
ordenador ha escogido al 
azar. El número de muer- 
tos es el número de cifras 
que coinciden en ese nú- 
mero, mientras que el de 
heridos es el número de 


cifras que están es ese 
número, pero que no es- 
tán en su lugar. 

Si durante el juego se 
rinde, pulse «ENTER». Si 
quiere el número sin re- 
petición, pulse “@” segui- 
do de «ЕМТЕН»; en caso 
contrario pulse simple- 
mente «ENTER». 


10 CLS 


“Т 


20 PRIMT"EL JUEGO CONSISTE EM ADIVINAR E 

N EL MENOR NUMERO DE INTENTOS UM МИМ 

ERO DE CINCO CIFRAS QUE EL ORDENADOR Н 

A ESCOGIDO AL AZAR” 

30 LOCATE 1,9:PRINT"EL NUMERO DE MUERTOS 
ЕЗ EL MUMERO DE CIFRAS QUE COINCIDEN 
EM ESE NUMERO, MIENTRAS QUE ЕІ, DE H 

ERIDOS ES EL MUMERO DE CIFRAS QUE ESTAN 

EN ESE NUMERO PERO QUE MO ESTAN EN SU L 

UGAR" 

40 K=@ 

50 LOCATE 1,18:PRINT"SI DURANTE EL JUEGO 
SE RIMDE PULSE CENTER)" 

60 LOCATE 1,23:LIME INPUT 1 QUIERE EL 
NUMERO SIN REPETICION PULSE® SEGUIDO DE 
<ENTER> SI NO SIMPLEMENTE <ENTER> ";и9 
70 CLS 
вд PRINT TAB(4)"MUMERO"TAB(17) "MUERTOS"T 
AB(30) "HERIDOS" 

ЭФ PRINT ТАВ(4) 5ТЕІМСФ(6, )TAB(17)STRI 
NG8(7,"-")TAB(3@)STRING8(7,"-—-") 


100 MT(RNDx100000) 


110 JO=STRA(A) 
120 B9=M1D8(J9,2,5) 


130 IF LEN(B#)ç5 THEN Bs=STkINGs(5-LEN B | 
9), "@")+B$ 
149 IF Us: 
150 GOTO 190 
160 FOR G=1 705 
170 IF IMSTR(G+1,B9,K1D9(B9,G,1))>0 THEN 
100 
180 NEXT 
190 LOCATE 9,24:PRINT* 

*:LOCATE 1,24: IMPUT “NUMER 


* THEN 160 


"се 
200 ІР са= 


THEN 330 


210 IF LEN(C8)>5 THEN 190 
220 IF LEN(C$)<5 THEN có=STRINGO(5-LEN(C 
$), “Oca 


?қа FOR Н=1 TO 8 
260 IF KID$(B$,H,1)=MID$(C$,H,1) THEN M= 
M+1:GOTO 280 

272 IF INSTR(B,HID0#(C$,H,1))>@ THEN O=0 
+1 

280 NEXT 

290 LOCATE 4,K*2:PRINT C$:LOCATE 19,К+2: 
PRINT M:LOCATE 32,K+2:PRINT О 

300 IF М=5 THEN 320 

310 GOTO 190 

320 PRINT "LO LOGRASTE EN“K“INTENTOS" 
330 LOCATE 27,24:PRINT"NUMERO=";B$ 

340 LOCATE 1,К+4:1МРИТ “QUIERE JUGAR DE 
NUEVO(S/N) *; X9 

350 IF X$="S" OR X$: 
360 IF X9="N" OR X 
370 GOTO 340 

380 END 


THEN 10 
THEN 380 


РЫ 
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TRUCOS 
— | 


E letras de Spectrum 


que está bastante bien, 


CPCm 


mente. 


540 DATA 0,60,64,60,2,66,60,0 
550 DATA 0,254, 16,16, 16, 16, 16,0 
560 DATA 0,66,66,66,56,66,60,0 
572 DATA 0,66,66,65,65,36,24,0 
ШАМ José Epalza Ra- excepto en el símbolo $, 580 DATA 0,66,66,66,66,90,36,0 
тоз, residente en So- дие sale más cuadrado paa PER РОА ер a a 
pelana (Vizcaya), nosen- que en el Spectrum. La 810 РАТА ә, 126 4,8, 16,32, 126,0 
vía este listado que rede- copia de pantalla está 620 DATA 0,14,8,8,8,8,14,0 
fine el juego de caracte- realizada con el programa 630 DATA 0,0,64,32,16,8,4,0 
res del AMSTRAD СРС (е volcados de pantalla 840 DATA 0,112,16,16,16,16,112,0 
convirtiéndolo en el del өп código máquina que 650 DATA 0, 16,56,84, 16, 16, 16,9 
| Spectrum, La verdad es publicaremos próxima- 580 DATA 0,0,0,0,0,0,0,255 
672 DATA 0,28,94,120,32,32, 126,0 


680 DATA 0,0,56,4,60,68,60,0 
690 DATA 0,32,32,60,34,34,60,0 
700 DATA 0,0,28,32,32,32,28,0 
710 DATA 0,4,4,60,68,68,60,0 
720 DATA 0,0,56,68,120,64,60,0 
730 DATA ©, 12, 16,24, 16, 16, 16,0 
740 DATA 0,0,60,68, 68,60, 4,56 
750 DATA 9,64,64, 120, 68, 68, 68, © 
760 DATA 0, 18,0, 48, 16, 16,58,0 
770 DATA 0,4,0,4,4,4,36,24 

780 DATA 0,32, 40, 48, 48,40,36, 0 
790 DATA 0, 16,16, 16, 16, 16, 12,0 
800 DATA 0,0,104,84,84,84,84,0 
810 DATA 0,0,120,68,68,68,68,0 
820 DATA 0,0,56,68,68,68,56,0 
830 DATA 0,0,120,68,68,120,64,64 
840 DATA 0,0,60,68, 68,60, 4,6 


10 SYMBOL AFTER 32 

20 FOR її=32 ТО 127:ЕЕАр a,b,c,d,0,f,8,h 
:SYHBOL ff,a,b,c,d,0,1,8,h:NEXT 
30 DATA 0,0,0,0, 0,0,0,0 

40 DATA ©, 16, 16, 16, 16,0, 16,0 

50 РАТА 0,35,35,0,0,0,0,0 

60 DATA 0,36,126,35,36,126,36,0 
70 DATA 0,8,62,40,62,10,62,8 

во DATA 0,98, 100,8, 16,38,70,0 
80 DATA 0, 16,40, 16, 42,68,58,0 
100 DATA 0,8,16,0,0,0,0,0 

110 DATA 0,4,8,8,8,8,4,0 

120 DATA 0,32.16,16,16,16,32,0 


130 РАТА 9,0 83O РАТА 0,0,28,32,92,32,32,0 
140 DATA 0,0 860 DATA 0,0,56,64,56, 4, 120,0 
150 DATA 0,0. 870 DATA 0,16,58,16,16,16,12,0 
160 DATA 0,0 вво DATA 0,0,58,68,68,68,56,0 
170 DATA 0,0 890 DATA 0,0,68,68,40,40,16,0 
180 DATA 0,0 300 DATA 0,0,68,84,84,84,40,0 
180 DATA 0,6! 310 РАТА 0,0,68,40,16,40,68,0 
200 DATA 0,24,40,8,8,8,62,0 920 DATA 0,0,68,68,68,60,4,56 
210 РАТА 0,60,66,2,60,64,126,0 830 DATA 0,0,124,8,16,32,124,0 
220 DATA 0,60,65,12,2,66,60,0 340 DATA 0,14,8,48,8,8,14,0 
230 DATA 0,6.24,40,72,126,8,0 950 DATA 0,8,8,8,8,8,8,0 


240 DATA 0, 126,54,124,2,66,60,0 
250 DATA 0,60,64,124,55,55,60,U 
| 260 DATA 0, 126,2,4,8, 16, 16,2 


960 РАТА 0,112,16,12,16,16,112,0 
STO DATA 0,20,40,0,0,0,0,0 
380 DATA 60,66, 153, 161, 161, 153,66,60 


270 DATA 0,60,66,60,66,66,60,0 
280 DATA 0,60,65,65,62,2,60,0 
290 DATA 0,0,0,16,0,0,16,0 

| 300 DATA 0,0, 16,0,0, 16,16,32 

310 DATA 0,0,4,8,16,8,4,0 
320 РАТА 0,0,0,62,0,62,0,0 
330 PATA 0,0, 16,8,4,8, 16,0 
340 DATA 2,60,56,4,8,0,8,0 


350 DATA 0,60, 74,86,94, 64,60, 0 
360 DATA 0, 60,66,66, 126, 66, 66, 0 
370 DATA 0, 124,66, 124,65,565, 124,0 
380 DATA 0,60, 66,64,64, 66,60, 0 
390 DATA 0,120,68,66,56,68, 120,0 
400 DATA 0, 126,64, 124,64,54, 126,0 
410 DATA 0,126,54,124,64,64,64,0 
420 DATA 0,60,66,64,78,66,60,0 
430 DATA 0,566,866, 125,68,66,65,0 
440 DATA 0,62,8,8,8,8,62,0 

450 DATA 0,2.2,2,66,66,60,0 

460 DATA 0,68,72,112,72,68,66,0 
470 DATA 0,64,64,64,64,64,126,0 
480 DATA 0,66, 102,90,66,66,66,0 
490 DATA 9,66,98,82,74,70,66,0 
500 DATA 0,60,66,66,665,66,60,0 
510 DATA 0,124,66,66,124,64,64,0 
520 DATA 0,60,65,656,82,74,60,0 
530 DATA 0,124,66,66, 124,58,66,0 
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ИШЕН AMSTRAD РРС БЕНЕН 


PARA LLEVARSE 
LA OFICINA 
DONDE HAGA FALTA 


EL PORTATIL 
CON GRANDES VENTAJAS 


Ahora. con el PPC 640 6 el PPC 512, viajar 
no significa “desconectar” con su oficina. 


De una forma rápida fácil y descansada. con 
estos Increlbles portátiles usted podrá con- 
trolar. caleylar, comprobar o decidir sobre la 
marcha. teniendo en sus manos toda la Infor- 
mación necesaria. 

Vaya donde vaya, lléwese el PPC con usted. No 
le pesará. 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitidez y comodidad a la vista. 
Lo último en tecnología 
monocromo LCD, 

80 x 25 líneas (640 x 200 pixels 
de resolución) para leer y editar 
con facilidad, 

Alto contraste y amplio ángulo de 
observación, ideal para hojas electrónicas. 
Con la pantalla Supertwiat, la visto se cansa 
menos, los gráficos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


Llévese consigo todas las posibilidades de su 
oficina Las salidas serte y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le permiten conectar 
impresoras y plotters, Estos ordenadores In- 
eluyen conectores рага la línea telefónica y 
para el teléfono", y también existe la posibili 
dad de incorporar una unidad de disco duro 
y cuatro ranuras del tipo РС mediante un mó 
dulo de expansión 


Por otro lado, el uso del interface serie facilita 


[= кее mua a la transferencia de datos a otros ordenadores. — Base de dAd 
иемин 3 * VERSION PPC640 — Tarjetero elect 
о WO DOCUMENTACON FOR CORREO žl 
Dewes oo 
В ок” - = | 
бюд _ PROVINCIA _ =s | 
TELEFONO 
E o, onae ooo T 


pel 
------------ AMSTRAD ESPAÑA ARAVACA, 22, 28040 MADRID, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47660 INSC E, FAX 45922 al 
CATALUÑA Y BALEARES: TARRAGONA, 110, 08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, E, FAX 24181 

LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3: B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52 / 351 45 04, FAX 3818 
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NINA PORTATIL 


DISCODE 3.5" 5 ТОМАЅ DE ALIMENTACION 

Los portátiles de Amstrad se presentan con Con sus 5 posibilidades de alimentación, los 
una o con dos unidades de disco estándar de РРС "nunca le dejan tirado”, Usted puede 
720 К y 95", Estos discos llevan incorporada utilizar pilas normales. puede conectar el or: 
su propia protección, con lo que puede llevar: denador al enchufe del encendedor de su 
105 en su bolsillo о en el maletin sín preocu coche (se incluye conector), puede utilizar 


parse por su deterioro, 


el monitor de su 
РС 1640, puede usarla fuente de su módulode 
expansión o, si lo prefiere. conectarlo a la red 
con el adaptador que suministramos. 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


меде toda la prisa que quiera alos 
РРСв de Amstrad. Su poderoso 
microprocesador 8086. a 8 
Mhz. agiliza los trabajos. Y sí 
quiere acelerar aún más, para 
hacer correr hojas de cálculo o 
programas CAD. incluyale un 
microprocesador matemático 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 


En lugar de reducir 
el teclado, 
como hacen otros portátiles, 
los PICs lo amplian hasta 101 teclas, 
incluyendo todas las teclas de función especiales 
рата las aplicaciones del MS-DOS 


— Procesador de texto. 

— Calculadora. 

— Agenda electrónica. 

= Marcador automático de teléfono. 

— Correo personalizado ("Май Merge"). 

BOLSA DE TRANSPORTE 

пад Aplicación Le regalamos una práctica bolsa de 

Sa fes utilidades: transporte раға llevar y proteger su PPC y todos 
| sus elementos (fuente de alimentación, 

manuales, diskettes, cables, etc) 
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El juego que viene. 


¡Hasta después del verano... 


Ya lo decía la canción: “La vida 
es una tómbola...”, y de pronto 


llega un imprevisto y todo se para 
En el mundo de la programación a ve 
que cambiar los planes por с. de fi 
ayer y eee dare ha кешр zon 
yecto de Opera Soft Un importante сеп 
con una de las multinacionales fuertes del sector 
informática, les ha obligado a «congelar» este 
juego hasta dentro de unos m con lo 
зі ego que viene» quedo 
mugelada. No obstan de el me 
sado ya ha habido c 
ejemplo, en la foto 1 p. 
najes en tas fases de movimientos si os 
fijáis con atención en la esquina superior dere- 
cha, veré avas posturas del protagonis- 
ta del juego, y 
niento para é 
La foio 2 muestra elemen: 
fotos: 3 y 4 son pa 
das del Juego ya funcionando, y como veis está 
muy avanzado. En la parte inferior de ambas fo- 
tos se aprecian los marcadores, indicadores de 
niveles y vidas, etcétera, incluida en el centro 
una pequeña ventana que es la zona que en 
cada momento visualiza el enemi, 5 
radar. Ва лаг 8 asan2 
enemigo está enfocando а la 
que acompaña al protagen 
¿na patrulla de mu 
jartes-avanzanda y a la derecha de lá ponto 
lla, un ma 
protagonista. 
En fin de momento suspendemo! 
damos ofreceros ya о ter 


minado. 


зе 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
МСМ SOFTWARE 
СУ. SERRANO, 240 TELEF. (91) 314 18 04 


LO ÚNICO ] 
DIFÍCIL | 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 


| ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


AVd. le costará realmente poco 
entender por qué Microbyte es la 
empresa líder en software. 
La colección más completa de 
programas profesionales y de juegos 
están a su disposición 
| Elija el programa más adecuado 
| у obtenga el máximo 
| rendimiento 

assu sistema informático 
Lo que tal vez, nunca entienda 
sea cómo los mejores 
programas del mundo son 
también los más económicos 


Disponemos de una amplia вата de títulos, | 
soluciones y precios dentro de cada una delas siguientes 
aplicaciones: š 


— GESTION COMERCIAL 
— EDITORES DE TEXTO 


— IN 
Оеѕйе а. 1. УОО PAS, + МА. 


Programas desarrollados por prestigiosas empresas 
y > como АЗНТОМ ТАТЕ, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS, 
SEI, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc. 


Si desea mayor nformación de nuestros programas 
ñA solicite nuestro catálogo, hoja de producto odisco-demo. 


поинт НН 


__ а 


> GRUPO AMSTRAD ЕЗ! 


ү también... 


Ficheros ВАТСН ...... 104 
Buffer de impresora .. 106 
Los 16 colores del 


PC1612 .-..... кекек» җе 108 
Modem Addonics 
COM-322 ........ l ra ari 


Snap, gestión de dis- 
со диго ....... ..116 


Juegos .. .. 119 
Truçosg................. 
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KORTEX, EN NFORMAT 48 


UNTO а su ya conocida gama de 
modems Kortex y software de 
comunicaciones КХСОМ-2, Kortex 
España, S. A., presentó en el salón 
Informat 88 su nueva gama de pro- 
ductos, entre los que destacan los 
siguientes: 

— Incorporación al software Kor- 
tex de la Emulación Videotex Iber- 
te, con lo cual transforma su PC en 
un terminal Videotex Multinorma 
(lbertex, Minitel, Prestel y ASCII). 

— Modems externos KXBOX. 

— Modems Kortex para la serie 
PS/2 de IBM. 

— Software de telemantenimien- 
to KXMaster, que permite el control 
total de un PC a distancia. 


ESTACIONES DE 
TRABAJO TEKTRONIX 


EKTRONIX presentó en España du- 
rante el pasado mes de abril ocho 
estaciones de trabajo gráficas basadas 
en el sistema operativo Unix, de altas 
prestaciones, de la serie 4300, que for- 
man la más amplia gama de productos 
disponibles en el mercado de las esta- 
ciones gráficas. 

La gama alta la ocupan los productos 
de la Serie 4330, que ofrecen desde mo- 
delado de alambre en 3D hasta modela- 
do con verdadero color y con funciones 
opcionales de visión estereoscópica tri- 
dimensional. 


XMODEM, 5, А, SERVICIOS 
TELEMÁTICOS 


МОРЕМ, 5. A., representa en España 

a la firma Miracle Technology, fabri- 

cante de los prestigiosos modems del mis- 
mo nombre. 

En vías de homologación, los modems 
Miracle cuentan con la ventaja de un man- 
tenimiento asegurado en España. Actual- 
mente ostentan el liderazgo de ventas en 
el Reino Unido por sus prestaciones: 
construcción modular (se puede ampliar t~ 
velocidad sin necesidad de cambiar de 
modem), compatibilidad Hayes y garantía 
absoluta de funcionamiento, como lo de- 
muestra su uso continuo por los más de 
400 alumnos de la primera universidad te- 
lemática de España, la Universidad Pon- 
tificia de Salamanca León ХИ. 

Para ampliar la información sobre cual- 
quiera de los modems y programas de co- 
municaciones'incluidos en el amplio catá- 
logo de XModem, S. A., pueden dirigirse 
a XModem, S. A. Plaza de las Antillas, 2 
Apdo. 2170. 01012 Vitoria. Teléfono 
24 98 44. 


Ш El mercado america- 
no de las hojas de cál- 
culo anda últimamente 
revuelto. Lotus 123, el 
líder del sector, ha en- 
contrado un digno com- 
petidor en Quattro, uno 
de los últimos produc- 
tos de Borland. La hoja 
electrónica Quattro está 
penetrando rápidamen- 
te en el mercado de la 
gran empresa, el feudo 
tradicional de Lotus 
123. 


m Apple, que еп su día 
llevó a los tribunales a 
Digital Research por la 
excesiva semejanza de 
GEM con el interface de 
usuario del Macintosh, 
pleitea ahora con Micro- 
soft por razones simila- 
res. Aunque la empresa 
de Bill Gates consiguió 
la autorización de Apple 
para Windows 1.03, la 
nueva versión 2.03, con 
iconos relocalizables y 
ventanas de tamaño va- 
riable, no parece contar 
con el beneplácito de 
Apple. 


m Microsoft acaba de 
lanzar al mercado nue- 
vas versiones de todos 
sus lenguajes de pro- 
gramación. Junto a 
otras mejoras de diver- 
sa indole, los nuevos 
compiladores destacan 
fundamentalmente por 
su capacidad de gene- 
rar código tanto para 
MS-DOS como para 
05/2. 


е еп qué pueden serle 
útiles los ficheros 
batch al usuario de 
un Amstrad PC?, se 

preguntará más de uno. Veamos un 
ejemplo: como es sabido, para ha- 
cer funcionar еп el РС la ñ, су otros 
caracteres, es necesario cargar an- 
tes el programa KEYBSP, que 
adapta el teclado al castellano. 
Para que funcione el ratón, habrá 
que ejecutar el programa MOU- 
$Е.СОМ. 

Si no tecleamos estas órdenes 
cada vez que cargamos el MS-DOS 
es gracias a un fichero BATCH es- 
pecial llamado AUTOEXEC.BAT, 
del cual hablaremos al final del 
artículo. 


LO QUE HAY QUE SABER 


CHEROS BATCH 


Los ficheros batch tienen su origen еп los 
grandes ordenadores multiusuario. En ellos, 
cada usuario ejecutaba su fichero batch, 
encargándose el ordenador de dar prioridad a 
uno и otro proceso. Mientras, el usuario 
podía dedicarse a otra tarea 


Formato y creación 


En general, un fichero batch, 
también llamado fichero de lotes o 
por ejecución diferida, es un con- 
junto de órdenes y subórdenes de 
MS-DOS que realizan determina- 
das tareas. El nombre de estos fi- 
cheros sigue las reglas de cualquier 
otro fichero MS-DOS, excepto para 
la extensión, que debe ser siempre 
BAT. 

Cuando deis nombre a vuestros 
ficheros batch procurad que по 
coincida con el de un fichero ejecu- 
table (.EXE) o de comandos 
(.СОМ), pues estos tienen ргеје- 
rencia sobre los ficheros por lotes. 


EJEMFLO1. BAT 
ECHO OFF 
8 


НО Este texto se visualiza рог pantalla 


REM Esto es sólo un comentario 
PAUSE Fongamos una pausa 

ECHO ON 

ЕСНО Mensaje por pantalla 

КЕМ Este también se visualiza 
PAUSE Fara acabar... 


Las órdenes ECHO y REM en un fichero de proceso por lotes. 
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Ahora que ya sabemos estas 
sencillas normas, vamos a ver el 
proceso de creación. Hay dos for- 
mas: la primera consiste en crearlo 
con un editor de texto que genere 
texto ASCII, sin caracteres de 
control. Para ello creamos un fiche- 
ro con el nombre elegido (no olvi- 
dar la extensión BAT) que conten- 
drá las órdenes a utilizar, Una vez 
escritas, grabamos el fichero, sali- 
mos del editor y comprobamos si el 
fichero batch funciona correcta- 
mente. 

La segunda forma es la más 
apropiada para ficheros por lotes 
cortos, 


C> COPY CON nombre. BAT 
(<ENTER>) 


y a continuación los órdenes que 
queramos, pulsando <ENTER> al 
final de cada línea y <F6> y luego 
<ENTER> al final del fichero. Por 
ejemplo: 


A> COPY CON INICIO.BAT <IN- 
TRO> 

KEYBSP <INTRO> 

MOUSE <F6> <INTRO> 


A lo que el sistema operativo os 
responderá con: 1 fichero(s) capia- 
do(s). Si hacéis DIR podréis ver 
cómo ahora tenéis un nuevo fiche- 
ro llamado INICIO.BAT. Para ejecu- 
tarlo deberéis teclear INICIO (la ex- 
tensión .BAT no es obligatoria) y 
pulsar INTRO. 


nz | 


Subórdenes 


Ahora que ya sabemos cómo 
crear un fichero por lotes veamos 
qué es lo que puede contener. 
Como ya vimos, podemos tener ór- 
denes de MS-DOS (сору, сі, ...); 
además, poseemos un «тїпї» len- 
guaje de programación con 7 sub- 
órdenes cuyo uso vamos a explicar 
junto con varios ejemplos. 

Comenzamos con las subórde- 
nes relacionadas con mensajes, a 
saber: ECHO, REM y PAUSE. La 
más importante es ECHO, pues de- 
pendiendo de su estado, permitirá 
o inhibirá la salida de texto por pan- 
talla. Normalmente a medida que 
ejecutamos un fichero por lotes, las 
órdenes van apareciendo por pan- 
talla, pero si la primera orden es 
ECHO OFF, no aparecerá nada ex- 
cepto los mensajes enviados con 
ECHO <mensaje>. Para pormitir 
nuevamente la visualización nada 
más sencillo que usar ECHO ON. 
Recordad que los mensajes de 
ECHO no pueden exceder de 40 
caracteres, incluidos espacios en 
blanco. 


La utilización de REM es muy 
sencilla. Su formato es REM 
<mensaje>. Este mensaje se mos- 
trará por pantalla solo si ECHO está 
activado (ON), en caso contrario 
(OFF) únicamente sirve como co- 
mentario dentro del fichero batch 
desempeñando la misma función 
que en BASIC. La linea que enntia- 
ne REM no puede exceder de 127 
caracteres, incluido el mensaje. 

Por último, respecto a visualiza- 
ción de mensajes, veremos PAU- 
SE. Su función real es detener el 
proceso por lotes hasta que se pul- 
se una tecla, lo que nos permitirá 
cambiar de disco o ver los mensa- 
jes en la pantalla antes de que haga 
«scroll». Independientemente del 
estado de ECHO, cada PAUSE 
mostrará: «Pulse cualquier tecla 
cuando esté listo...». Así para indi- 
car que es necesario cambiar de 
disco podríamos escribir (suponien- 
do ECHO ON): 


A>PAUSE Cambie el disco de la 
unidad B: 


En pantalla aparecerá el texto 
anterior e inmediatamente debajo 
«Pulse cualquier tecla...». Como ya 
supondréis, el mensaje que indica 
el cambio de disco sólo aparecerá 
si ECHO está activado. Соп esto 


conseguiremos detener el proceso 
hasta que pulsemos una tecla 
(cualquiera). 

A primera vista y sobre el papel, 
el tema de la visualización puede 
parecer algo complicado; para des- 


—— --- 


PLO2.BAT vemos el formato de 
GOTO y de las etiquetas. Si lo co- 
piais y ejecutáis os daréis cuenta 
de que se trata de un bucle sin fin, 
lo que nos da pie a hablar del modo 
de detener un fichero BATCH. 


ЕЈЕМР_ 02. ВАТ 


¿INICIO 


ECHO Esto es un bucle sin fin... 


GOTO INICIO 


Aunque no llegan a la sofisticación de un lenguaje de programación, los 
ficheros batch permiten la construcción de bucles. 


pejar dudas os aconsejo teclearos 
el fichero EJEMPLO1.BAT, ver los 
resultados con el ordenador y ex- 
perimentar con ficheros que creéis 
vosotros. 

Dejamos para el final (de esta pri- 
mera parte) la orden más sencilla: 
GOTO. Su utilización y función son 
Iguales que en la mayoría de los 


Nada más fácil que pulsar 
<CTRL> y <BREAK>. El proceso 
se detendrá y aparecerá un mensa- 
je: «¿Termina proceso por lotes 
(S/N)?». Si tecleamos «S» volvere- 
mos al Sistema Operativo; en caso 
negativo continuará con la orden si- 
guiente a la que detuvimos el pro- 
ceso. 


ECHO OFF 

PATH C:NMSDOSN;C:N 
KEYBSP 

MOUSE 
AGEMSTARTADISPCHK 
ERRORLEVEL 1 SET 
ERRORLEVEL 2 SET 
ERRORLEVEL 3 SET 
ERRORLEVEL 4 SET 
ERRORLEVEL 5 SET 


DISPLAY=ECD350 
DISPLAY=CDCOLOR 
DISPLAY=CDMONO 
DISPLAY=MDHERC 
DISPLAY=MDMONO 


El fichero AUTOEXEC.BAT de un PC 1640. 


lenguajes de programación, es de- 
cir, desvía el flujo normal de ejecu- 
ción del fichero. En este caso y 
сото по existe número de línea, 
GOTO deberá indicar el nombre de 
la etiqueta por la que seguirá la eje- 
cución del programa. El nombre de 
la etiqueta puede constar de hasta 
40 caracteres, siendo sólo significa- 
tivos los 8 primeros, y no puede 
contener ni el signo igual ni el es- 
pacio. En el fichero EJEM- 


Continuará... 


En el próximo (y último) artículo 
veremos las restantes órdenes, pa- 
rámetros auxiliares y dedicaremos 
algunas líneas a dar consejos para 
que vuestros ficheros BATCH sean 
un poco más «profesionales», y por 
supuesto hablaremos de un caso 
especial: AUTOEXEC.BAT 


Miguel A. Hernández 
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BANCO DE PRUEBAS 


STO dice el primer párrafo del 
manual del periférico que nos 
ocupa en este articulo. Y 

efectivamente, esa es la función de 
ип Бийег de Impresión: recibir y al- 
macenar todos los datos que envía 
el ordenador a la impresora, y reen- 
viárselos a ésta a la cadencia que 
ella impone. 

El buffer РВ ofrecerá una ітрог- 
tante ayuda a todos aquellos usua- 
rios que hacen un uso continuado 
de la impresora y no pueden permi- 
tirse los tiempos muertos que supo- 
ne la impresión de documentos. 


Instalación y características 


El buffer de impresión, tal como 
se entrega, consta de un manual y 
dos módulos: la unidad de alimen- 
tación y el buffer propiamente di- 
cho. Esta configuración implica el 
pequeño inconveniente de tener un 
módulo “de másv, el de alimenta- 
ción; asimismo, nos obliga a desen- 
chufar el adaptador cada vez que 
apaguemos el equipo, pues el іп- 
terruptor del buffer sólo desconec- 
ta a éste de la fuente, pero la fuen- 
te sigue conectada a la red. Репза- 


BUFFER DE IMPRESORA 


mos que a nadie le hubiera impor- 
tado que el buffer hubiese sido un 
poco más voluminoso y hubiese in- 
cluido la fuente de alimentación 
dentro. 

En la parte frontal de buffer se 
encuentran los pulsadores y led's 
indicadores de funcionamiento. En 
la zona posterior encontramos 2 co- 
nectores hembra de 36 pines, idén- 
ticos al que tienen las impresoras 
con interface centronics, con las le- 
yendas PRINTER y COMPUTER. 
También hay un conector para la 
alimentación y un interruptor de en- 
cendido/apagado. 

El manual contiene una breve іп- 
troducción de la que no se extrae 
ninguna información de verdadera 
utilidad y que sólo nos confirma que 
no sabemos lo que es una SMALL 
LAN ni lo necesitamos para usar la 
impresora. El resto del manual es 
simple y claro y resuelve cualquier 
duda que pudiera planteársenos al 
utilizar el butter. Sólo se echa еп 
falta algún que otro esquema o di- 
bujo асіагайуо, De todas formas, 
esto no supone ningún obstáculo 
para poder sacar un buen rendi- 
miento del buffer. 


La instalación no puede ser más 
simple y si tenemos alguna duda, 
un vistazo al manual nos la aclara- 
rá. El cable que antes conectába- 
mos del ordenador а la Impresora, 
ahora lo conectamos del ordenador 
al buffer, en el conector con la le- 
yenda Computer; un cable adicio- 
nal va del buffer a la impresora. 

Se termina la instalación conec- 
tando el jack de la fuente de alimen- 
tación al buffer, y la fuente a la red. 
Tras encender el interruptor se ilu- 
minarán todos los diodos leds, para 
a continuación irse apagando a me- 
dida que el aparato vaya realizan- 
do sus tests internos. El buffer es- 
tará listo cuan do todos los еф, ex- 
cepto el de 'BUFFER READY’, es- 
tán apagados. Si el led de 'PRIN- 
TER ERROR se quedara encendi- 
do tendríamos que comprobar la 
conexión de los cables y si a la im- 
presora le falta papel o no está 
preparada. 


Sencillez y 
comodidad de uso 


La utilización del buffer по va a 
modificar nuestra forma de operar 
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miento, 


(ттмызң<тоә-ж 


РС 


соп el ordenador. Una уе? instala- 
do, trabajaremos igual que si no lo 
tuviéramos. De cara al usuario es 
como si no se hubiese conectado 
nada. La diferencia la notaremos en 
que, a la hora de imprimir grandes 
ficheros, gráficos, о varias cartas, el 
ordenador vuelve a tener el control 
a los pocos segundos (o minutos, 
depende de lo que vayamos a im- 
primir). Aunque evidentemente la 
velocidad de impresión no varía, el 
resultado es equivalente a trabajar 
con una impresora super rápida a 
la hora de recibir datos. 

Como ejemplo, durante las prue- 
bas que realizamos para escribir 
este artículo, un fichero que tenía 
64K (unos 25 folios a simple espa- 
cio, Ó 50 а doble espacio) tardó 
unos 13 minutos en imprimirse por 
completo sin el buffer, bloqueando 
durante 12 minutos y medio al ог- 
denador. Con el buffer la misma 
operación sólo paralizó а! ordena- 
dor durante un minuto. 


¿Multicopias?, sí, gracias 


Sólo nos queda comentar dos 
posibilidades más del buffer: el 
modo Bypass y el modo Copy. En 
uno и otro se entre oprimiendo el 
pulsador con la inscripción Bypass 
о Copy. El modo Bypass sirve para 
imprimir algo que nos urge cuando 
el buffer tiene datos para rato, Su- 
pongamos que mandamos a impre- 
sión un fichero de unos 150K (unos 
60 folios). El ordenador está libre y 
es el buffe: quien se encarga de ir 
enviando los datos a la impresora. 
A grosso modo, nos esperan unos 
40 minutos de impresión. Si de re- 
pente tenemos que imprimir una 
carta o un informe con urgencia, no 
tenemos por qué esperar los 40 mi- 
nutos hasta que el buffer «se va- 
cie». Pulsando el botón Bypass, la 
impresión se detiene, permitiéndo- 
nos imprimir al documento que nos 
urgía. Una vez terminado éste, co- 
locamos de nuevo el papel que es- 
tábamos usando, y, pulsando 
Bypass, la impresora seguirá impri- 
miendo el texto anterior. 

El unico problema de la función 
Bypass es que tanto para detener- 
se como para proseguir la impre- 
sión, manda a la impresora un salto 
de página. Esto es, en el momento 
de pulsar la tecla Bypass, el buffer 
envía un salto de página, la impre- 
sora se detiene y podemos cambiar 
el papel en el que estábamos іт- 
primiendo por otro en el que vamos 

, a imprimir el texto que nos urge. El 


del buffer. 


Conectores de impresora y de ordenador, situados en la parte posterior 


Interior del buffer de impresora de Microhard. 


problema surge cuando termina la 
impresión de este texto y el buffer 
nos indica que podemos seguir con 
el trabajo anterior. En este punto, 
volvemos a colocar el papel que es- 
taba imprimiéndose en el lugar don- 
de se dejó. Pulsamos Bypass para 
seguir con el antiguo texto y el buf- 
fer envía a la impresora un nuevo 
salto de página. Hagamos lo que 
hagamos, el texto quedará descen- 
trado. Una solución a este proble- 
ma hubiera sido que el buffer cor- 
tara la impresión del texto en curso 
solamente cuando recibiera ип sal- 
to de página. Así nunca se готре- 
ría el texto en un lugar crítico, y la 
recolocación del papel sería muy 
sencilla. 

La otra posibilidad que nos que- 
da por comentar es el modo Copy. 
El buffer tiene la capacidad de re- 
petir un texto o fichero, hasta 50 ve- 
ces. El ordenador, sin embargo, 
solo lo envía una vez. Con ser una 
función muy simple, hay muy pocos 
programas que pidan el número de 
copias que deseamos hacer a la 
hora de imprimir un documento о 
informe. Y, sin embargo, es algo 
también muy corriente el que de un 
documento se tengan que hacer 
varias copias idénticas. En estas si- 
tuaciones lo que se hace normal- 
mente es repetir el proceso de im- 


presión hasta obtener el número de 
copias deseado. Ni que decir tiene 
que el ordenador permanecerá blo- 
queado duranto todo ese tiempo. 
Con la función Copy sólo tendre- 
mos que enviar un documento a la 
impresora e indicarle al bufter cuán- 
tas veces queremos que lo repita. 
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“М BASIC2, por trabajar 

sobre GEM, es muy fá- 
cil emplear los 16 colo- 
_ res del modo gráfico 
| por 200 puntos, Pero si 
s obtener resultados si- 
Pascal o en О, por ha- 
los de los lenguajes de 
programación más comunes, ten- 
dremos que crear nuestros pro- 
pios procedimientos o funciones 
encargados de gestionar los grá 
ficos de alta: resolución. Para ello 
necesitaremos conocer primero 
la forma en que el controlador de 
vídeo del PC1512 consigue crear 
imágenes de 640 por 200 puntas 
еп 16 colores. 

El VDU Controller o controlador 
de vídeo de los PC1512 emula 
parcialmente al МС6845 CRTC, 
generando 200 lineas de barrido 
entre los bordes superior e infe- 
rior de la pantalla, con una reso- 
lución máxima de 640 pixels por 
línea. Esta resolución es la mis- 
ma de que son capaces los res- 
tantes compatibles PC provistos 
de tarjeta CGA, pero mientras 
que éstos sólo pueden manejar 
dos colores, los PC1512 también 
pueden trabajar con 16. 

Elárea de memoria de vídeo de 


los РС1512 es de 16 Kbytes, si- 
tuados entre las direcciones 
B8000 y BBFFF; en esto siguen 
idéntica pauta que cualquier otro 
compatible. Sin embargo, los 
Amstrad poseen en realidad 64 
Kbytes de memoria de vídeo, que 
se encuentran divididos en cuatro 
bloques o planos de 16 Kbytes 
superpuestos. Es decir, en el 
modo de alta resolución, cada 
pixel está controlado por cuatro 
bits, uno por cada plano de me- 
moria de video, Estos cuatro bits 
se corresponden con los colores 
rojo, verde y azul los tres prime- 
ros y con la intensidad el cuarta. 
Escribiendo simultáneamente en 
varios planos pueden conseguir- 
se los dieciséis colores de que 
son capaces los РС1612. Este іп- 
genioso sistema garantiza la ple- 
na compatibilidad con el están- 
dar, pues los PC1512, mientras 
no se les indique otra cosa, se 
comportan como si de un PC nor- 
mal se trataran. Si los pixels se 
escriben simultaneamente en los 
cuatro planos, el resultado es un 
modo de 640 por 200 puntos bi- 
color, idéntico al «normal» y, por 
tanto, compatible con él. 

Por el contrario, si un programa 


determinado se ha escrito tenien- 
do en cuenta el modo gráfico es- 
pecial del PC1512, llamado 
«Modo gráfico 2» en el Manual de 
Referencia Técnica, los cuatro 
planos de la memoria de vídeo 
dejan de funcionar como uno solu 
y trabajan por separado, permi- 
tiendo así el empleo de 16 colo- 
res diferentes. En cuanto al modo 
gráfico de 320 por 200 puntos y 
cuatro coloros, on el PC1512 es 
exactamente igual al de los de- 
más PC con CGA. 


A todo color 


Los distintos modos gráficos 
del PC1512 están controlados 
por cinco registros programables 
que se corresponden con otros 
tantos ports de E/S. Como es ló- 
gico, estos ports pueden contro- 
larse directamente, pero también 
por medio de la НОМ BIOS del 
1512, que cuenta con las in- 
terrupciones habituales en todos 
los PC y con otras propias que 
permiten seleccionar los planos 
de la memoria de vídeo a utilizar 
en el modo gráfico especial de 
alta resolución. Pero veamos 
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Vista general del conjunto de Mandelbrot. La imagen se obtuvo 
en un PC1512 color mediante un programa en C basado en las 
funciones gráficas sethires y punto del listado 2. 


cuáles son esos registros y sus 
funciones: 

— Registro de Control Че 
Modo (VDU Mode Control Regis- 
ter): se trata de un registro de es- 
critura, situado en el port de E/S 
O3D8 hexadecimal. Se utiliza 
para seleccionar los distintos mo 
dos gráficos y de texto posibles 
en el PC1512. No obstante, estas 
funciones se realizan normalmen- 
te recurriendo al servicio 0 de la 
interrupción 10h de la ROM 
BIOS. Así, por ejemplo, para se- 
leccionar el modo gráfico de 640 
por 200 puntos, se cargarán los 
registros AH y AL respectivamen- 
te con los valores 0 y 6 y se lla- 
тага a la interrupción 10h. Esto 
mismo, expresado en assembler, 


Una de las áreas más espectaculares del conjunto de 
Mandelbrot vista еп la pantalla de un РС1512 La imagen 
se creo con la ayuda de un programa en Turbo € que uti- 


liza los 16 colores del РС1512. 


INT 1O 

— Registro de Selección de 
Color (VDU Colour Select Regis- 
ter): es un registro de escritura si- 
tuado en el port de E/S 03D9 
hexadecimal. Para trabajar en el 
modo gráfico especial de 640 por 
200 puntos y 16 colores, es ne- 
cesario ajustar primero е! modo 
de video de la forma explicada en 
el párrato anterior, a continuación 
se envía el valor OF hexadecimal 
al port 03D9h. con lo que quedan 
activados los cuatro planos de 16 
Kbytes de memoria de video. 
Para obtener pixels de uno cual- 
quiera de los 16 colores posibles, 
se seleccionan los planos ade- 
cuados mediante el Registro de 
Escritura en Planos de Color 


quedaría asi: 
МОУ АН,О 
МОУ AL,6 


COLOR 


(VDU Colour Plane Write Regis- 
ter). 
— Registro de Escritura en 


С PLANOS ILUMINADOS VALOR | 


Negro 
Azul 


| Verde 
| Cyan 

Rojo 
| Magenta 

Marrón 
Blanco 
Negro brillante 
Azul brillante 
Verde brillante 
Cyan brillante 
Rojo brillante 
Magenta brillante 
Amarillo 
Blanco brillante 


Ninguno 

Azul 

Verde 

Azul + Verde 

Rojo 

Rojo + Azul 

Verde + Rojo 

Rojo + Verde + Azul 
Brillo 

Azul + Brillo 

Verde + Brillo 

Verde + Azul + Brillo 
Rojo + Brillo 

Rojo + Azul + Brillo 
Rojo + Verde + Brillo 


Tabla 1: 
Genera- 
ción de 
colores 
enel 

РС1512. 


Plano de Color (VDU Colour Pla 
ne Write Registar) como los an 
teriores, es un reaistro de escrita 
ra, situado en el port de F/S 
03DDh. En el modo gráfica espe 
cial de alta resolución se utiliza 
para determinar el plano о planos 
de color que se verán afectados 
Cuando se realice una operación 
de escritura en el área de тето- 
па de video (B8N00h a RFFFFh) 

El contral se efectua conforme 
a la siguiente tahla 


вт FUNCION 


7-A Sin efecto 

3 Permite la escritura en el 
plano de intensidad 

2 Permite la escritura en el 


plano rojo 

1 Permite la escritura en el 
plano verde, 

9 Permite la escritura en el 
plano azul 


Сото puede verse, es posible 
seleccionar varios planos a la 
vez, en cuyo caso la CPU escri- 
birá simultáneamente en todos 
ellos. Por ejemplo, si enviamos el 
valor 3h al port 03DDh, las оре- 
raciones de escritura de pixels 
que se efectuen a continuacion 
afectarán a los planos verde y 
azul, obteniéndose pixels de со 
lor cyan En cualquier caso, ron- 
viene hacer una importante асја- 
ración: para lograr un color deter. 
minado no sólo hasta соп poner 
a uno los bits de los planos 
correspondientes, sino que ade 
más es preciso asegurarse que 
los bits de los restantes planas 
estén a cero. Este concepto que: 
dará claro si se examinan los pro- 
gramas cuyos listados aparecen 
en este artículo. 

— Registro de Lectura de Pla- 
по de Color (VLU Colour Plane 
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Read Register): ез un registro de 
escritura que se corresponde con 
el port de Е/5 03DEh. Se emplea 
en el modo gráfico especial de 
alta resolución para seleccionar 
el plano de memoria de vídeo que 
será examinado por la CPU en 
las operaciones de lectura de la 
memoria de video. A diferencia 
de lo indicado para el caso ante- 
rior (escritura), sólo es posible 


Ррорган Наган 19125 
causa 
€ Rutinas para utilizar а] modo de 


Const 
вашае + 


procedure SetHires (Papel, Borde : 


Portl39D97 := зор: 

Portl£3DF) (= Bordes 
Porvts3pp) 
Fatichar (Me 


ends 


procedure Punto (x.y, color + 


plano : integor: 


begin 
for plano ++ Ó to З do 
begin 


Port[83DEJ := Plano: 


plor(x.y, 1) 
oise 
plotixiy,O) 
end 
snd: 


begin 


af color = 16 then color i= 05 
for columna := 100 to 539 do 
puntolcóluana, fila,color); 


color ir color + 1 


аттауго..31 әй byre - (1,2,4,014 


Papel: 
35800: 0), 44000, 4FFI 


integer): 


PortL$3DDJ := BitValuelPlanol; 


at (solor AND BiiValuetpianul) <> O rhen 


С Demostración del modo de alta resolución del Авазтад РС1512 


var fila, columna, color + integer; 
begin 

sethirest2,0); 

color r+ 0% 

for fila 25 50 to 143 do 


Las aplica- 

ciones que 

se ejecutan 

sobre el 

| entorno 

gráfico 

GEM en el 

РС1512 

utilizan el 

Е modo 

3 especial de 
alta 

resolución 


colores. 


leer de un plano cada vez. La ra- 
zón es muy simple: imaginemos 
por un momento que leemos dos 
planos simultáneamente; si am- 
bos estuvieran a uno о а cero no 
sucedería nada fuera de lo nor- 
mal, pero si uno estuviera a cero 
y el otro a uno O Viceversa, se 
produciría un conflicto en el bus. 

La selección de planos se rea- 
liza conforme a la siguiente tabla: 


16 colores еп el Amstrad РС 1512) 


Ђуке): 


вт FUNCION 


7-2 Sin efecto. 
1 Bit1 de selección de lec- 
tura (RDSEL1). 
O ВЕО de selección де lec- 
tura (RDSELO). 


La CPU lee el plano de memo- 
па de video indicado por RDSEL, 
que puede adoptar los siguientes 
valores: 


PLANO SELECCIONA- 


RDSEL DO PARA SU LECTU- 
ВА РОВ ГА СРО 
0 Azul 
1 Verde 
2 Rojo 
3 Intensidad 


— Registro de Borde en Modo 
Gráfico 2 (VDU Graphics Mode 2 
Border Register): se trata de un 
registro de escitura situado en el 
port de E/S 03DFh 9: Unción en 
el modo gráfico especial de alta 
resolución es controlar el color 
del borde de la pantalla según la 
tabla siguiente: 


7-4 Sin efecto. 
3 Intensidad. 
2 Rojo. 

1 Verde. 
0 Azul. 


Como puede verse, los bits 0 a 
3 del valor enviado al port 03DFh 
determinan uno de los dieciséls 
colores posibles para el borde. 


16 colores en С 
y Pascal 


Con la información anterior, 
el lector debería estar en condi- 
ciones de utilizar el modo de alta 
resolución en 16 colores del Ams- 
trad РС1512. No obstante, ofre- 
cemos en este artículo dos pe- 
queños listados que incluyen los 
procedimientos y funciones im- 
prescindibles para trabajar en 16 
colores en C y Pascal (más con- 
cretamente, Turbo C y Turbo 
Pascal). El listado en Turbo C se 
escribió para la versión 1.0 del 
compilador, que по induyo libre- 
ría de funciones gráficas. Por el 
contrario, en el caso del Turbo 


Listado 1: Los 16 colores del 
PC1512 en Turbo Pascal. Los 
procedimientos SetHires y Punto se 
|— encargan respectivamente de 
ajustar el modo gráfico de alta 
resolución y de dibujar puntos en el 


color indicado. 


sant) 
í 


) 


tinclude DOS. H> 


ant 
void 


fila, columna, colori 
sethiroa(), puntolint x, int y, int colori: 


sethirea Os 
color = 


fortfila < 50; fila < 150: flatt) 
Ó 


Lf (color == 16) 
color = Oš 
for (eoluwna = 100: columna < 540; coluanatt) 
punto(columana, fila, color): 
color++; 


void sethirest) 
t 


TAL = 65 

geninterrupt (0x10); 
Qutportb(0x3D9, OxOF); 
омурогавсохарр. 0): 
outportblOx3DD, 93: 


vord púntolinz x, ant y, ant colour) 
с 


int 


plano; 
valor planot] = (1, 2, 4, 0); 
foríplano = 0; plano <= 3; plano++) 
( 

outportb(0x3DD, valor_planoCplano1)5 
ourportblOx9DE, planoti г 
ifitcolour Њ valor_planoCplano1) != 0) 
‹ 


САН = OxOC; AL = li LEX = x; _DX = y: 
Beninterrupv(0x10), 


d 
else 
( 
САҢ = Охо: _AL = OÓ: 
BeninterruptiOxiON: 


Listado 2: Funciones para utilizar 


los 16 colores del PC1512 en Turbo 
C. El programa es similar al del 
Listado 1, y, como éste, incluye una 
pequeña demostración. 


Pascal se ha acortado el tamaño 
del programa gracias al uso de la 
función Plot. 

Las diferencias entre ambos 
listados, excepción hecha de las 
inherentes a las peculiaridades 
de cada uno de estos lenguajes, 
son insignificantes. El programa 
en Turbo Pascal ofrece la posibi- 
lidad de controlar el color del bor- 
de y permite además ajustar el 
color inicial. de la pantalla. No 
obstante, como suele ocurrir 
siempre que se compara Pascal 
con С, la versión en Turbo Pas- 
cal es mucho más lenta que la es- 
crita en Turbo C, lo que podrán 
comprobar quienes dispongan de 
ambos compiladores. 

Por último, recomendamos a 
los lectores interesados cn cl 
tema la lectura del artículo «Сар- l 
turador de pantallas para el 
РС1512», que apareció еп el пй- 
mero 32 de AMSTRAD USER, 
correspondiente al mes de mayn 


Enrique F. Larreta 


L 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 
quizá ofertas o demandas trabajo...? 


ENVIA ESTE 

CUPON CON 
50 PESETAS. 
EN SELLOS 


А: 
AMSTRAD USER 
Avda. del 
Mediterrá- 


Estos anuncios están reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasión, creación de 
clubes, cambio de experiencias, 


О TRABAJO 


O COMPRO 


О VENDO 
CAMBIO | 


| Ofertas trabajo, compro, vendo, cambio 


COMUNIDAD AUTONOMA 


кшн J 


E 


contactos y cualquier otro servicio útil 
a nuestras lectores. Los anuncios de | 

venta е intercambio de programas no 
originales serán rechazados | 
| 


sistemáticamente. 


AMSIRAU USER no garantiza rngun plazo de pullicacion y se raserva et dertuho а publica: los anuncio: 
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COMUNICACIONES 


Tarjeta Addonics СОМ-322, manuales, cable у sottwa- 


re de comunicaciones. 


MODEM ADDONICS СОМ-322 


Aunque algunos 
fabricantes y 
distribuidores de 
modems se obstinen 
en mantener precios 
artificialmente 
elevados, adquirir un 
buen modem V21/V22 
no significa 
necesariamente un 
gran desembolso 
económico. El modem 
en tarjeta Addonics 
СОМ-322 para РС es un 
magnífico ejemplo, 
pues combina unas 
inmejorables 
prestaciones con un 
precio asequible a 
cualquier bolsillo. 


AS comunicaciones de orde- 
nador a ordenador a traves 
de modems. practicamente 

inexistentes en nuestro pais hasta 
hace un año, se һап desarrollado a 
gran velocidad. Опа buena prueba 
de ello es el creciente numero de 
boletines electronicus о 885, que 
en apenas ocho meses һай pasa- 
do del insignificante numero de 
cuatro о cinco а mas de una trein- 
tena еп la асшандай Y junto a 
eilos, proliferan las bases de datos 
accesibles ма modem, como iber- 
lex, Baratz En detiuuva, las posi 
bilidades al alcance de los usuarios 
de Amstrad PCs equipados con un 
modem son pracucamente ilimita- 
das. 


Instalación 


СОМ-322 es un modem en tarje- 
ta capaz de funcionar en los modos 


ССІТТ V21/V22 у Bell 103/212А. 
20ие significa esto? Pues, еп ро- 
cas palabras y ahorrándonos deta- 
lles técnicos que no vienen al caso, 
que podremos comunicar por telé- 
fono con otros огдепаогеѕ a las ve- 
locidades de 300 y 1.200 baudios. 
Pero ¡atención!, 1.200 baudios de 
verdad, по los absurdos 1.200 para 
entr y 75 para recibir de lus mo- 
deims V23. Aunque algunos servi- 
cios telemáticos españoles em- 
plean la norma V23, la mayoría de 
las bases de datos y BBS no sopor- 
tán la velocidad de 1 200/75 bau- 
dios, que no es таз que una he- 
rencia de los tiempos en que un 
modem de 1.200 baudios «auténti- 
co» costaba una fortuna. En Esta- 
dos Unidos, por ejemplo, nunca se 
ha utilizado ги esta пі ninguna otra 
norma similar con una velocidad 
para recibir datos y otra distinta 
para enviarlos. 

La instalación del COM-322 se li- 
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mita simplemente a colocar la tar- 
Jeta en uno de los slots de expan- 
sión disponibles. Como los Amstrad 
PC ya poseen un puerto serie, es 
necesario configurar el modem 
como puerto COM2. Esta opera- 
ción se realiza ajustando los swit- 
ches o jumpers JP2 de la tarjeta, si- 
guiendo las instrucciones del ma- 
nual. También, y puesto que esta- 
mos en Europa, es conveniente 
ajustar el jumper JP1-2 para traba- 
jar por defecto en los modos CCITT 
V21 y V22. No obstante, es per- 
fectamente posible cambiar de 
modo CCITT a modo Bell por soft- 
ware. 

La conexión a la red telefónica se 
realiza mediante el cable que 
acompaña al modem, provisto de 
conectores estándar. El COM-322 
cuenta con dos salidas, etiqueta- 
das, respectivamente, «To Line» y 
«Phone Set». La primera une el 
modem a la linea telefónica y la se- 


gunda permite conectar ип teléfono 
al modem. Aunque esto último no 
es necesario, nos ahorrará el en- 
gorro de tener que conectar y des- 
conectar el teléfono cuando vaya- 
mos a usar el modem. 


Compatibilidad Hayes 


Del mismo modo que en el mun- 
dillo de los microordenadores se 
habla de compatibilidad PC o en el 
de las impresoras de compatibilidad 
Epson, en el de los modems encon- 
tramos un nuevo término: la com- 
patibilidad Hayes. Con ello se hace 
referencia a la posibilidad de con- 
trolar el modem empleando un jue- 
go de comandos que se ha conver- 
tido ya en estándar. Se trata ni más 
ni menos que de los comandos im- 
plementados en los modems de la 
firma Hayes. Esta característica tie- 
ne una importancia muy superior a 
la que pudiera otorgársele a prime- 
ra vista, porque la casi totalidad de 
los programas de comunicaciones 
han sido escritos para utilizar estos 
comandos. 


4 


El modem СОМ-322 по sólo destaca рог sus buenas prestaciones, sino también рог su reducido tamaño. 


СОМ-322 ез un modem de auto- 
llamada y autorrespuesta compati- 
ble con el estándar Hayes, imple- 
mentando todos los comandos y re- 
gistros que esto implica. Gracias а 
ello, los programas de сотипїса- 
ciones que hemos probado en él 
(Qmodem, Procomm, Mirror 11, 
Crosstalk XVI, RBBS-PC, etc.) fun- 
cionaron sin ningún género de con- 
tratiempos. 

Dos de los comandos que se re- 
velaron de gran interés durante las 
pruebas que realizamos para este 
articulo fueron АТІЛ у АТМО. 
Сото el volumen sonoro del alta- 
voz incluido en el modem para se- 
guir la evolución de las llamadas no 
es ajustable por hardware, recurri- 
mos a ATL1 para disminuirlo y a 
ATMO para suprimir completamen- 
te el sonido. Aunque el volumen 
está perfectamente regulado para 
utilizar el modem en un entorno de 
oficina, en el propio domicilio y en 
horas nocturnas resulta demasiado 
audible. Y no se interprete esto 
como una crítica а! COM-322 рог 
no disponer de un pequeño poten- 
ciómetro que nos permitiera ajustar 


el volumen де! altavoz, sino sólo 
como un ejemplo de las posibilida- 
des que nos brinda el juego de co- 
mandos Hayes. 


BifCom 


Сото muchos otros modems, el 
Addonics COM-322 se entrega 
acompañado por un programa de 
comunicaciones, en este caso Bit- 
Com 3.2. No tan popular como Pro- 
comm o Qmodem (ambos de tipo 
shareware y que se pueden conse- 
guir en cualquier BBS sin más cos- 
te que el que supone la conexión 
telefónica), BitCom se comportó sa- 
tisfactoriamente en todas las prue- 
bas a las que le sometimos. Por 
otra parte, como ya comentamos 
anteriormente, al ser COM-322 un 
modem compatible Hayes, quien lo 
prefiera podrá usar cualquier otro 
software de comunicaciones. 

Las principales caracteristicas de 
BitCom coinciden prácticamente 
con las de los demás programas 
de este tipo: selección de velocida- 


"Р 
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РС та 


т Comunications Tostes] 


FUNCTION юув: 
Fi Shou thìs Мір page. 
F2 Exit BitCon (return to DOS). 


mposa communication system. 14 can be used for 
computers, alloulng other computers to call you, or 
database. At any tino, you can press the ГЇ hey) 

ЫШ be shown a abort description of the BitCon function Хауз 

an affect for tha currant level, You may also press Роба for noro 

information on that loval, or Fi again for а high level Índex fron which 

you тау select halp on any BltCon toplo, The above function haya haun 

hoaning ін the nain mamu. You nay also selact one of the following 

Ашен: 


Prosa the '1' key se а phone nunber selection menu, This menu VITA 
allou you to initiate a call, astup the conputor to впашет а call, or 
selecta record so you may в6670415 the communication paraneters, 


п 090 12 


El programa BitCom, que se entrega соп el modem Addonics COM-322, 
contiene numerosas pantallas de ayuda. 


1- Recelos filo 
2 - Send File 

3 - Change communications paranotora 
4 = 1шв DOS сомалф 

5 - Invoke ACTION Pile 

6 = Disconnact (hangup) 

7- Normlt somar сома 


Seleet ороп: | 


Menú principal de BitCom. 


The Farbin Project 
c/o Joha Friel Ш 
4945 Colfax Avano 8. 
Minneapolis, ИН 65489 


бойоп represente nang, mang hours ОЁ штей. Please help fight the high 
cost of conputer softuare by supporting tha "ћагемаго" Concept. if you 
find this progran of valuo, a small contribution of 638 would ba greatly 
appreciated. In any care, plos ra thie program uith others, Мо other 
xenuneration nay be accepted for Quoden except by The Forbin Project. 


Флодем (C) The Forbin Project and John Friel ІН 


Qmodem, uno de los innumerables programas de comunicaciones utiliza- 
bles con el Addonics СОМ-322. 


des, paridad, bits de datos, bits de 
stop, eco, captura de ficheros, emu- 
laciones, protocolos de transferen- 
cia, etc. El número de emulaciones 
de terminal implementadas es qui- 
zá excesivamente reducido, sobre 
todo si lo comparamos con Mirror ||, 
pero están las fundamentales 
ANSI, VT100 e IBM 3101. Además, 
el manual del programa contiene la 
información imprescindible para 
crear nuestros propios ficheros de 
emulación de terminales. 

Los protocolos de transferencia 
de ficheros incluidos en BitCom sí 
son realmente pocos: sólo soporta 
Xmodem (tanto Checksum como 
CRC), Relaxed Xmodem, Ymodem 
e Ymodem Batch. Las ausencias 
más notables son Kermit y Zmo- 
dem. Este último, junto con WXmo- 
dem, se emplea cada vez más de- 
bido a su velocidad. 


Conclusiones 


En resumen, la tarjeta Addonics 
COM-322 merece los mayores elo- 
gios por su impecable funciona- 
miento, prestaciones y precio. Des- 
pués de probarla exhaustivamente, 
la única crítica adversa es para los 
manuales, que, aunque útiles para 
un usuario con un cierto nivel de со- 
nocimientos en la materia, pudieran 
resultar demasiado parcos para un 
usuario no iniciado y además están 
integramente escritos en inglés. А 
pesar de estos insignificantes їп- 
convenientes, es una de las alter- 
nativas más recomendables para 
todos aquellos que anden buscan- 
do un buen modem a un precio 
asequible. 


Enrique F. Larreta 


Modem en tarjeta para 
Amstrad PC y compatibles. 
ССІТТ V.21/V.22 y Bell 
103/212A. Compatibilidad 
Hayes. 

DISTRIBUIDOR: ATAIO 
INSTRUMENTOS, S. A. En- 
rique Larreta, 10. 28036 
Madrid. Teléfonos (91) 
733 05 62 y 733 37 00. 

PRECIO: Aproximada- 
mente 25.000 pesetas. 
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Logistix И combina una poderosa 
gestión de tiempos y recurs 
con las cualidades de una hoja 
electrónica Añada a esto una 
presentación con gráficos de alta 
calidad y una base de datos de 
fácil utilización y tendrá el 
programa de plerulicación y 
análisis de más fácil comprensión 


бе тен. P Gráficos. P: taciones 
Е ар ficos. Para presentacione: 
шо e ” $ anaisis de tendencas 
=— = 


» Hoja Electrónica. Cálculos 
numéricos рага proyectos у 
análisis 

P. Ноја de Tiempos. Para 
planificación de actividades 
enun periodo de tiempo, 

» Base де Datos. Para 
almacenar y recuperar 
de información. 


istas 


Usted podrá ahorrarse mucho 
tiempo y esfuerzo usando 
PORTEX y su Ordenador 
Personal 

Todas sus citas contactos, 


guras y dispuestas 
aser impresas y llevadas а su 
Agenda 

Podrá imprimir en papei de 
tamano standar o en 8 
exclusivo Papel Portex, no sólo 


FICHA DE PEDIDO 


Ruego envien a mi dirección los artículos que señala a continuación: 


| 


анаа аа | 


INFORMACION LOGISTIX О 


) Maanta cheque adueto э 
теме ós CENEC SERVICIOS ЗА 
pad, 7 

5 Por SEUR D Por Coro 


con la información que usted 
desea sino también con el 
formato que pretera 

РОВТЕХ además posee un 
Procesador de Toxtos para oditar 
sus informes, cartas y un 
palabras y 


Diccionario con 80 
un Corrector Ortográfic 

Podré realizar malings utilizando 
las direcciones que tenga en su 
AgerdaPORTEX 


owein Panoa 52429 аза ПИЈА, 2 
от — "кюп — эзе? SOFTWARE & HAROWARE 


= азго га. 28015 Madrid Tois. 44741164475169 


Uno de los problemas más frecuentes de los usuarios 
con disco duro consiste en familiarizarse con los 
comandos relacionados específicamente con su uso: 
cambios de subdirectorios, backups... Para colmo, estos 
artefactos suelen crear un cierto temor a la pérdida de 
datos por borrado accidental del disco. 


SNAP, GESTION DE 
DISCO DURO 


existan muchos programas 

destinados a facilitar lo que 
se suele denominar «gestión» del 
disco duro: ordenación de directo- 
rios, recuperación de ficheros per- 
didos, y optimización y otras tareas 
similares. PC Tools, 1Dir y Path- 
minder son programas que de- 
sarrollan bastante bien esta labor 
de manejo del gran número de di- 
rectorios y ficheros que suelen en- 


Р OR eso по es extraño que 


contraste en un disco duro, pero no 
ofrecen muchas más posibilidades 
que los comandos del sistema ope- 
rativo MS-DOS. Snap, distribuido 
por SDC, pretende ser una especie 
de entorno de control casi absoluto 
para el manejo de ficheros en dis- 
co duro. 

Tanto en programas profesiona- 
les como en algunos juegos com- 
plejos, el sistema más común para 
evitar el uso continuo de los en- 


gorrosos y poco atractivos manua- 
les de instrucciones consiste en la 
técnica de menús. Es la manera 
más fácil de moverse en busca de 
la opción deseada, aunque supone 
una relativa pérdida de tiempo, ya 
que casi nunca se accede directa- 
mente a la información. En todo 
caso, éste es el sistema con el que 
nos moveremos a través de Snap. 


Gestión de disco 
con Snap 


Snap se entrega en dos disque- 
tes, con su correspondiente progra- 
ma de instalación en el disco fijo. 
Concluida la transferencia de los fi- 
cheros a un subdirectorio del disco 
duro, se entra en el menú de con- 
figuración, en el que habremos de 
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introducir una serie de datos rela- 
cionados con las características de 
nuestro equipo. La primera de ellas 
es el editor o procesador de texto 
que utilizaremos con Snap cuando 
sea necesario, pudiéndose elegir 
entre SEDIT, que forma parte del 
programa y emplea comandos simi- 
lares а los де WardStar, o cualquier 
otro procesador, por ejemplo 
АРЕО, Xywrite, etcétera. El editor 
que seleccionemos deberá estar en 
el mismo subdirectorio que Snap. 

También podremos seleccionar 
los programas que se utilizarán 
para la obtención de copias de se- 
guridad o backups del disco duro. 
Si no se indica otra cosa, Snap 
toma por defecto los comandos 
BACKUP у RESTORE del sistema 
operativo. Otros parámetros de 
configuración incluyen el tipo de 
pantalla (monocroma o color), im- 
presora y códigos de control de la 
misma, número de discos duros, 
modo de menús y ruta o path del 
programa. 

Tras acabar con la configuración 
del programa podremos empezar a 
utilizarlo. Es más, a partir de este 
momento Snap se ejecutará instan- 
táneamente cada vez que inicialice- 
mos el ordenador, llevándonos al 
menú principal, desde donde, por 
supuesto, podremos salir al DOS. 

El menú principal de Snap, o de 
«Utilidades del Sistema», como se 
le llama en el programa, consiste 
en una serie de opciones seleccio- 
nables mediante las teclas de cur- 
sor. Son las siguientes: 

— Imprimir, clasificar y visualizar 
el directorio: proporciona el habitual 
directorio de los ficheros del disco, 
pero añadiendo información de los 
atributos: lectura/escritura, oculta- 
ción o de sistema. También podre- 
mos ordenar los ficheros en rela- 
ción a cualquiera de sus caracteris- 
ticas, es decir, alfabéticamente 
(bien en el nombre o sufijo), por su 
tamaño, por fecha, o por hora de 
creación. Por supuesto, aquí, como 
en las demás opciones, podemos 
pasar los datos a la impresora con 
la instrucción correspondiente. 

— Visualizar o imprimir árbol de 
directorio: nos permite movernos 
por los directorios, que se repre- 
sentan en la forma arbórea que ya 
conocemos por otros programas. 
Con Snap es posible grabar la es- 
tructura de los directorios en ип fi- 
chero que luego podrá ser editado 
con el procesador de texto. 

— Mantenimiento de directorios 


ASA nl 


Representación gráfica en forma de árbol de la estructura de subdirectorios 


del disco duro. 


y ficheros: es una de las opciones 
más útiles y potentes del programa. 
Permite cambiar los atributos de los 
ficheros, copiarlos, o editarlos, 
crear nuevos subdirectorios (que 
incluso podrán ser ocultos), clasifi- 
car y seleccionar un grupo de fiche- 
ros que se desea manipular. 

— Recuperar ficheros borrados: 
su aplicación es obvia, recuperar 
los ficheros que se hayan borrado 
accidentalmente 

— Buscar ficheros perdidos: me- 
diante esta opción, el programa se 
lanza a la búsqueda del fichero o fi- 
cheros indicados por todo el disco 
duro. Snap admite el uso de los ca- 


racteres «comodín», como el aste- 
risco y el interrogante. 

— Supresión global de ficheros 
borrará todos los ficheros que le in- 
diquemos a través de todo el disco 
duro. Esto implica indefectiblemen- 
te que podemos eliminar tados las 
ficheros del disco duro, por lo que 
habrá que tener un relativo cuidado 
en su utilización. En todo caso, 
cualquier fichero borrado acciden- 
talmente podrá recuperarse con la 
opción correspondiente. 

— Formatear un disquete: actúa 
únicamente sobre disquetes, aun- 
que eso sí, de cualquier formato, 
con las características que podre- 
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NOTAS 
» Requiere DOS 3.1 o posterior. 


# Una etiqueta pueda tener hasta 11 caracteres de longitud, 
w Una etiqueta puedo supriniras pulsando ENTER, cuando la 


etiqueta өз visualiza, y contestando 


* Una etiqueta puedo cambiarse escribiendo sobre alla, 
w Mo utilice Label con unidades de disco bajo SUBST o bajo ASSIGN. 
1 objeto de Label será el directorio de raíz де la unidad de disco 


especificada. 
EJEMPLOS 
DRESS 


etiqueta de volunan denominada ADDRESS en la unidad de 


Visualiza la etiqueta de volumen de la unidad de disco C:, 


TITI SI 


Una de las opclones de Snap es la explicaclón de los comandos del sistema 


operatlvo. 


¿=s a 2 — 


Bodo | 


Nodo 
| Ordo: 


| Página de mostra ін 


6945 


88 х 25 Color | 
88 x 25 Color 


onisión 
actual 
ida Tamaño, Ala, 


Dirección pórtico 


do, en este caso un РС1640 ECD. 


mos seleccionar respondiendo a 
las preguntas oportunas. 

— Copiar un disquete: duplica 
un disquete sobre otro de las mis- 
mas características. 

— Duplicación y restauración де 
ficheros: permite realizar un backup 
о una restauración de ficheros а! 
disco fijo, utilizando los programas 
indicados durante el proceso de 
configuración. 

— Codificar o descodificar fiche- 
ros; esta utilidad puede asignar una 
palabra clave о password a cual- 
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Inpres. 
Pórt, Serie 

GH, 1880H | Adapt. juego 
Unidad disco 
ЭМН | NDP Presente 


| 


1 
2 
ю 
2 
№ 


Versión DOS 
Versión RON 
Ctrl ік Ф. 
Verif, Disco 


3.8 

Ninguno 
Parado 
Parado 


Información que obtiene Snap acerca del ordenador en que se está ejecutan- 


quier fichero, lo que impedirá su uti- 
lización mientras no se recurra a la 
opción inversa. Es una utilidad algo 
arriesgada si tenemos en cuenta 
que el olvido de la palabra clave 
nos impedirá volver a operar con el 
fichero encriptado, 

— Sistema de ordenador: pro- 
porciona una extensa descripción 
de las características de hardware 
y software que posee nuestro siste- 
ma, así como también de las unida- 
des de disco fijo y de disquetes. 

— Utilización de mandos DOS: 


esta opción es una especie de guía 
o manual que da una breve descrip- 
ción de las instrucciones más utili- 
zadas en el sistema operativo DOS. 

— Mantenimiento de menús: su 
misión es personalizar al máximo la 
utilización de los menús del progra- 
ma, con la adición de contraseñas 
que permiten tres niveles de uso 
distinto, facilitándonos así un máxi- 
mo control sobre las personas que 
pueden acceder a nuestro disco 
fijo. 

— Restablecer menú de confi- 
guración: retorna al menú principal 
de Snap, donde podremos resta- 
blecer las caracteristicas que expli- 
camos anteriormente. 

— Ventana a DOS: salir al siste- 
ma operativo DOS. 


Procesador de textos 


El editor Sedit, que acompaña a 
Snap, tiene, como ya indicamos an- 
teriormente, un modo de utilización 
muy parecido al del popular Word- 
Star. En principio, Sedit está pen- 
sado para resultar lo más sencillo 
posible al usuario, dando valores 
por defecto a las opciones que no 
se especifiquen. Este es el caso, 
por ejemplo, del fichero de texto 
que vayamos a crear: el propio edi- 
tor le dará nombre en caso de no 
haberlo hecho nosotros. Aparte de 
los comandos de edición caracte- 
rísticos en todo procesador, encon- 
tramos un potente tratamiento de 
bloques y párrafos, con upciones 
de traslado, ocultamiento, almace- 
namiento para una posterior restau- 
ración, etcétera. Junto a esto, el 
uso de ventanas para enlace, su- 
presión, desplazamiento y salto, 
sumado a la búsqueda y sustitución 
de palabras, permite un perfecto 
control del texto. 


CONFIGURACION: Ams- 
trad РС о compatible con 
disco duro y al menos 
256 K de RAM. 

DISTRIBUIDOR: SDC. 
Orense, 6, planta 16, В8. 
Teléfonos 597 13 13 


y 597 14 42. 28020 Madrid. 


Strike. 


| E' juego consiste, 

como ов habitual en 

este deporte, en 
tumbar los 10 bolos que 
serán colocados automá- 
ticamente ante nosotros, 
de una forma muy real y 
aparente, tal y como su- 
cede en las grandes bole- 
ras que alguna vez habre- 
| mos visitado. Para derri- 
bar los 10 bolos, conta- 
mos con dos oportunida- 
des en cada una de las 10 


tandas en las que compe- 
tiremos por turnos contra 
nuestro oponente. 

Las instrucciones expli- 
сап соп claridad el objeto 
y las caracteristicas del 
juego, así como la mecá- 
nica del marcador, junto a 


mJUEGOS Gss 


STRIKE 


Ya iba siendo hora de 
que los compatibles 
PC contasen con un 
programa de bolos 
presentable y accesi- 
ble para todos. Aun- 
que con ciertas reser- 
vas, éste es el hueco 
que ha venido a llenar 


un dibujo-ejemplo de 
éste, y las técnicas para 
jugar con cierto éxito, о al 
menos sabiendo de qué 
va la cosa, Entre estas 
técnicas, se mencionan 
las de lanzamientos en 
tres, cuatro о cinco pa- 
505, para que adaptemos 
nuestro juego a lo que 
más nos convenga tras 
haber practicado cierto 
tiempo todas las combi- 
naciones posibles. 


En el manual se hacen 
algunas afirmaciones. tí- 
picas de la publicidad, 
con las que no estamos 
muy de acuerdo. Se dice, 
por ejemplo, que no espe- 
remos dominar el juego 
inmediatamente, y sin 


embargo, el nivel uno es 
poco menos que instantá- 
neo. También se afirma 
que el programa es <casi 
tan bueno como el juego 
гейі», un casi que sé nos 
antoja muy relativo tras 
ver minimamente el pro- 
grama y a tenor de sus 
gráficos, su música y su 
funcionamiento. 

En pantalla, con menor 
o mayor claridad, apare- 
сегап los gráficos del ju- 
gador, el comienzo de la 
pista y una ventana en la 
esquina superior izquier- 
da que nos muestra la po- 
sición de los bolos en 
todo momento, siendo 
este último el punto quizá 
mejor logrado del progra- 
та, о al menos el más си- 
rioso. En la parte inferior 
de la pantalla, por último, 
contamos con el marca- 
dor, correspondiente en 
cada turno al jugador en 
curso, cuyo indicativo 
también aparecerá en el 
margen inferior derecho. 

Dentro de otro orden de 
características, hay que 
señalar la posibilidad que 
se nos ofrece en el menú 
inicial de cada partida 
para competir contra el 
ordenador o contra un 
oponente humano, En el 
primer caso, podremos 


seleccionar uno de los 
tres niveles de dificultad 
ofrecidos, en función de 
los cuales nuestro adver- 
sario tendrá más o menos 
piedad de nosotros a la 
hora de dejarnos en el 
más espantoso ridículo. 
En el segundo caso, ten- 
dremos oportunidad de 
vencer en reñida compe- 
tición a nuestros despre- 
venidos y desentrenados 
amigos, siempre más ac- 
cesibles que el ordena- 
dor. 


J. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDO POR: 
ABC SOFT. 


LO MEJOR: La coloca- 


ción de los bolos. 


LO PEOR: Los gráficos. 


GRAFICOS ADICCION 


SONIDO 


О cabe duda de 
que alguna vez os 
habréis quedado 

mirando al típico deporti- 
vo rojo con guaperas al 
volante y rubia despam- 
panante a su lado. У, ро 
siblemente, después де 
haber pasado de largo el 
deportivo, y tras haber 
cerrado la boca, pensas- 
teis еп mil maneras de 


Јев DTE; Б/В: 


SAM AS Lateral kos H Ba. 0 


HSHH- (r) 


haceros con el coche у la 
rubia, y dejar al guaperas 
bien atado a una farola. 
Pero dado que estos 
planes suelen resultar 
algo irreales y arriesga- 


dos, mejor aprovechar la 


E JUEGOS и 


TEST 
DRIVE 


oportunidad que nos brin- 
da Accolade con su Test 
Drive, eligiendo además 
entre cinco modelos dis- 
tintos, a cual más aluci- 
nante: desde el Lambor- 
ghini Countach con рисг 
tas de abertura vertical, al 
Porsche 911 Turbo, pa- 
sando por el Lotus Turbo 
Sprit, el Corvette y, cómo 
по, el semidivina Ferrari 


Testarossa del «com- 
mendatore» Enzo, más 
parecido a un Fórmula 1 
que a cualquier otro de- 
portivo que hayamos 


visto. 


El programa en sí es un 


ejemplo de perfecta am- 
bientación y buen gusto 
por los detalles más insig- 
nificantes. La presenta- 
ción de la caja ya nos 
deja perplejos con las fo- 
tos de pantalla (aunque 
по corresponden al PC), 
algo digno de verse. Una 
vez abierto el envoltorio 
nos encontramos dos dis- 
cos, para na һау por qué 
preocuparse, ya que no 
es uno de esos juegos en 
los que tenemos que es- 
tar cambiando continua- 
mente los discos, Se tra- 
ta simplemente de un dis- 
co para la versión CGA y 
otro para la EGA y la Hér- 
cules Monocromo. Inclu- 
so se ha pensado en los 
usuarios de disco duro 
que pueden instalar el 
programa con el fichero 
de proceso por lotes que 
a tal efecto se incluye en 
ambos discos. 

Cargamos e programa, 
у, $1 сой amos en nues го 
ordenador con un míni- 
mo de 512 K, podremos 
observar la curiosa pre- 
sentación, con un Pors- 
che 911 arrancando y un 
conductor que nos salu- 
da con sonrisa soca- 
rrona mientras desa- 
parece a toda velocidad. 


Esto nos «pica» un poco, 
y nos vamos al menú de 
coches, sin pasar por la 
pantalla de récords, para 
comenzar el Rally. Ante 
nosotros desfilan enton- 
ces los deportivos ya cita 
dos, con su respectivo 
cuadro de características, 
entre las que sobresalen 
el tipo de motor, la trans- 
misión, las cubiertas п el 
tiempo de aceleración en 
gráfico al margen dere- 
cho. Tras elegir el coche, 
único momento en que el 
programa se ralentiza un 
poco por tener que cargar 
los gráficos desde el dis- 
co, nuestro deportivo 
arrancará mientras la 
ventana baja, o la puerta 
sube en el caso del Lam 
borghini y el piloto sonrie 
con su pelo ondeante al 
viento. De película, va- 
mos. 
La cabina de la máqui- 
na que hayamos elegido 
aparece en райй a con 
los clásicos cuentarrevo- 
luciones, velocímetro, pa- 
lanca de cambios, e inclu- 
so un radar que nos avi- 
sará cuando se acerque 
un coche de policía. Por 
todos los medios habre- 
mos de evitar que éste 
nos adelante y nos haga 
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perder tiempo mientras 
nos pone una multa por 
exceso de velocidad 
Para más realismo, los 
coches no son automáti- 
сов, sino que habremos 
de estar muy atentos a 
los cambios de marchas 
para evitar recalentones y 
sacar el mayor partido a 
la aceleración 

Nos damos cuenta en- 
tonces de que la palanca 
de cambios del coche que 
habíamos elegido se en- 
cuentra en punto muerto, 
y esto es, ni más ni me- 
nos que para que poda- 
mos arrancar con el más 
genuino estilo de «hom- 
bre duro»: podemos ace- 
lerar hasta poner una 
buena cantidad de revolu- 
ciones en el motor, y me- 
ter entonces primera, con 
lo que nuestro coche 
derrapará, produciendo el 
típico chirrido de persecu- 
ción de película policiaca. 

Una vez arrancado el 
coche, empezamos a 
acelerar, cambiamos de 


marcha, 60 millas por 
hora en 5 segundos, 100 
millas por hora en 12 se- 
gundos.... y ¡vienen las 
curvas! Y es que esta 
carretera es de alta mon- 
taña, y está plagada de 
curvas. Algunas están se- 
ñalizadas, pero en cual- 
quier caso hay que lan- 
zarse a «tumba abierta» 
si queremos conseguir un 
tiempo respetable. Esqui- 
vando los coches, furgo- 
netas y camiones que cir- 
culan en ambos sentidos 
por la carretera, nos diri- 
gimos hacia el primer 
punto de gasolina, cuan- 
do de repente oímos una 
sirena, el radar se ilumina 
intermitentemente у мо 
mos por el retrovisor a la 
policía lanzada en nues- 
tra persecución. Nos da- 
mos cuenta entonces de 
que el limite de velacidad 
es de 55 millas por hora, 
y nosotros vamos a algo 
más de 120. No hay pro- 
blema, llevamos un 
Ferrari, y sólo con meter 


rear/rear Approsimate da эы 


О turbo sohe flat- Q 
КАШ 


quinta y un һиеп асе!егдп 
el coche de policia se 
quedará atrás у llegare- 
mos sin mayores sustos 
que cristales о piedras 
esparcidos por el asfalto 
a la gasolinera. 

Se nos indicará enton- 
ces el tiempo invertido, la 
velocidad media del re- 
corrido y algún comenta- 
rio en tono irónico, tal y 
como: «¡Conduces como 
ті abuela!» «Pero, ¡si 
casi me dejo los dientes 
en el asfalto!», pensa- 
mos, y es que los coches 
deportivos suelen exigir 
un conductor con muy 
poco amor a la vida para 
dar la talla, En fin, todo es 
cuestión de práctica, y 
terminaremos por oír co- 
mentarios como: «Tus 
neumáticos deben estar 
humeando», о «¿Has 
adelantado a algún avión 
por el camino?», lo que 
nos llenará de orgullo 
hasta el momento en que 
apaguemos el ordenador 
y volvamos a la cruda 


realidad del autobús y el 
metro cotidianos. 


Ј. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: oro 
SOFT. 


LO MEJOR: Por sonido y 
gráficos es de lo más real 
que hemos visto. 


LO PEOR: Es sólo un 


juego de ordenador. 


Madrid. 


— 


(REENTINTADO de cartuchos de cinta 
de impresora) 


iNo tires tus cartuchos/cintas de impresora! 

Reentintamos tus cartuchos/cntas de impresora agotados y los dejamos como nue- 

vos por un coste mínimo 

Envíalos junto con tus datos personales adjuntando justificante de la forma de pago 

(°). Te los devolveremos rápidamente por correo certificado 

¡Inkmagic DA VIDA a tus cartuchos! 

SERVICIO.PARA 120 MODELOS DE CARTUCHOS DE IMPRESORA 

Amstrad, Apple, Atari, Brother, Canon, Centronics, Citizen, C. Моћ, Commodore, Epson, Facit, 

пни. ин, AW HP, МЕС, Olivetti, Olympia, Philips, Ritheman, Seikosha, Sharp, Star, Tandy, 
l, Toshiba, Oki. 


| (*) Gastos de envío incluidos. 
(*) Oferta válida sólo para un cartucho por modelo y 
| diente. 
(*) Giros postales domiciliados a Inkmagic o ingreso 
| еп metálico еп la cuenta número 11.514.522 де la Caja 
Postal. 


Enviar a: Inkmagic. Apdo. de Correos N.° 9.076. 28080 


ІНКІМАСІС- = 
е 


dos los modelos 


Abadía 
del 


Crimen 


ON el título de «La 
Abadía del Cri- 
men», Opera Soft 
nos traslada a comienzos 


del siglo XIV y nos con- 
vierte en el mismísimo 
Guillermo de Occam. 
Este personaje afirmó 
que el papa Juan ХХІІ era 
hereje, lo que le valió vi- 
vir entre prisiones y hui- 
das hasta que, arrepenti- 
do, decidió entrevistarse 
con un inquisidor secreta- 
rio del Papa y reconciliar- 
se con la cristiandad y 
con su orden, poniendo 
así paz al final de sus 
días. El inquisidor era 
Bernardo Gui, y la entre- 
vista se había de celebrar 
en un precioso monaste- 
rio de la ciudad de Мек, 
donde fray Guillermo lle- 
gó una semana antes que 


Bernardo para dedicarse 
a la meditación. 

A la entrada de la aba- 
día, el prior recibió a Gui- 
Пегто y a su joven ayu- 
dante, novicio de la or- 
den. Tras las palabras de 
bienvenida, el prior co- 
menzó a relatarle el ma- 
cabro problema que se 
cernía sobre el monaste- 
rio. Uno de los monjes ha- 
bía sido asesinado y sólo 
un miembro de la orden 
podía ser el culpable. Gui- 
llermo vio esfumarse sus 
días de meditación y paz 
cuando el padre prior le 
pidió que se hiciera cargo 
del asunto. Pero como en 
el fondo era un hombre al 


que le gustaban las aven- 
turas, comenzó inmedia- 
tamente las pesquisas 
con la ayuda del novicio 
Adso. 

Guillermo estaba dis- 
puesto a poner la abadía 
patas arriba cuando el 
prior le paró los pies. Avi- 
sados de que Occam era 
un hereje en potencia ,los 
monjes no estaban dis- 
puestos a que convirtiera 
la abadía en un centro de 
perversión. Por ello, la 
paciencia de los frailes (el 
obsequio que aparece en 
la pantalla del juego) tie- 
ne unlimit e, y no es cues- 
tión de andarse con bro- 
mas, ya que cuando se 
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PC m 


agote el obsequio por fal- 
tar a misas, al ofertorio, o 
desobedecer al padre 
prior, les faltará tiempo 
para ponernos de patitas 
еп la calle, 

Así que, con sumo cui- 
dado, Guillermo y su su- 
balterno se retiraron a su 
celda a meditar sobre 
todo este lío, y a descan- 
sar del largo viaje a pie. 
Pero justo en el momento 
en que iba a echarse en 
su catre a dormir, Adso le 
advirtió de la llamada а 
Vísperas, y se dirigió a 
toda velocidad hacia la 
capilla. Guillermo apenas 
sí pudo seguirle, pero una 
vez en la oración se dio 
| cuenta de que la carrera 
había valido la pena: un 


2 breve pero precioso frag- 


| mento del “Ave Marías 
de Haendel, digitalizado, 
acompañaba los momen- 
tos que transcurren en el 
altar. Al salir de la capilla, 
Guillermo advirtió la in- 
mensidad del monasterio, 


4 así como lo difícil que iba 


a ser controlar los movi- 
mientos de los frailes en- 
tre tantos arcos y pasillos. 

Por fortuna, el juego 
nos ofrece la ventaja de 
permitirnos observar 105 
movimientos de los mon- 
jes si permanecemos 
quietos, lo que nos puede 
dar idea de sus activida- 
| des habituales en el mo- 
nasterio. Algunos incluso 
hablarán con nosotros 
| acerca de los extraños 
sucesos, O de la posible 
presencia dol anticristo 
en la abadía. En definiti- 
va, nuestras andanzas 
estarán supeditadas al 
| respeto de las normas de 
la abadía y habremos de 
tener en cuenta hasta las 
pistas más insignifican- 
tes. A lo largo del juego 
podremos recoger ciertos 
objetos, bien directamen- 
te, o bien por medio de 
| Adso, que nos ayudarán 
| o perjudicarán según el 
| momento y lugar en que 
los obtengamos. 

El novicio Adso, por 


otra parte, ha de ganarse 
el sueldo con algo таз 
que avisarnos de misas y 
comidas. Nos tendremos 
que valer de él para guiar- 
nos a oscuras por la bi- 
blioteca, y podremos tam- 
bién guiar sus pasos 
cuando se encuentre en 
la misma estancia que 
fray Guillermo. Con el 
tiempo iremos conocien- 
do el monasterio y nues- 
tra misión empezará a pa- 
recernos alcanzable. 
Contamos también con la 
posibilidad de grabar el 
juego en memoria o en 
disco en cualquier mo- 
mento, para volver a ese 
mismo punto cuando lo 
deseemos. 

Opera Soft ha conse- 
guido una vez más un 
juego con unos magnífi- 
cos gráficos, una buena 
música, que se hace casi 
insuperable en los pasa- 
jes digitalizados, y, final- 
mente, Un argumento que 
nos exigirá deducción, 
sagacidad y, sobre todo, 
mucho, mucho tiempo. 
iAh!, para terminar una 
pista: en este caso el ase- 
sino no es el mayordomo. 


J. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: OPE- 
ВА SOFT. 


LO MEJOR: Gráficos y 
programación. 


LO PEOR: La dificultad, 
quizá excesiva. 


GRAFICOS SONIDO ADICCION 


ACCION 


Amstrad User / 123 


A аш 
| TRUCOS 
| PO 


Ш The last 
Mission 


| difícil es terminar Arkanoid perar cada una de las fases con 
sin vidas infinitas, casiimpo- nuestros propios medios. Con el 
sible resulta en The Last Mis- programa MISSION.COM pode- 
sion, de Opera Soft. Es muy co- mos hacerlo sin temor a quedar- 
nocido el truco de pulsar simul- nos sin vidas. Es similar al des- 
táneamente las teclas OPERA crito para Arkanoid y también se 
para conseguir inmunidad frente obtiene ejecutando un cargador 
a los enemigos. Sin embargo, lo en BASIC2, llamado en esta oca- 
divertido del juego es intentar su- sión MISSION,BAS. 


| | Í Reinicialización 
| del ordenador 


| 'ANUEL Ortega, де Зопа, es el 
autor del programa 

BOOT.COM, que resetea el orde- 

] nador del mismo modo que si pul- 
| sáramos las teclas Ctrl + Alt + Del 
| simultáneamente. El listado adjun- 
| to aparece еп formato válido para 
| SU uso соп el miniensamblador in- 

|! cluido еп el programa del DOS 


DEBUG 
| NBOOT.COM 
RCX 
40 
А 
JMP 0117 
NOP 
NOP 
| ADD AL, 00 
| ADD CBX+DIJ,AL 
| ADD CBX+SIJ,AL 
DB FF 
DB FF 
| ES: 
| ноу ВУТЕ РТЕ (00001,00 У 
cs: 
ЈЕР FAR [0000] 
CLI 
ноу АХ,0040 Б кегозестізішн. ыла еті ТЕГЕ 
DS K. сон 
ноу ES, AX ОРЕН MS NEU RANDON ficheros LENGT меен 
ES: RECORD capta; a$ FIXED 1 
] MOV WORD PTK (00721, 1234 | Ире 
с5: 
нау ES, (01062 POSITIÓN шз нкт 
XOR DI,DI бїз ns 
LEA S1,[0108) CLS:PRINT ТАВ(12) *MISIOM.COM НА SIDO CREADO" 
HOV EX 000F A AE AN OO, ANO, ааа BILE, DIAG, NARA, LAO, 254,1, 
стр ьиго,ьнго,ьнло, LH32, LHZE, BH2D, 8H20, AH4E, EAT, AHGZ, нар, EHA 1.8H4C, SHOA, HOD, 
ра AHN AN2A, LHFE, AHCC, ноо, hoo H4S, LUSZ, HS2 „нар, AHS2, ьнао BHAA, BHAS, SK20, 
VSB 
ноу AX, ЕСОО ЖЕТОО НС, ЕН ОС Бива: Блоа: BNO, La, ANOS BNCP НӘТ NBA, ENOO, НЕР, 
Xoy ES, AX А EN љкаа анта, IHOT, EMO, міз, ынта BAZA, ANEB, NES, 290, БИРА 200, НС, ELO, 
ЈЕР FAR [01041 HOL, EHOZ, LHES, LHAF, ЬНОО, ЬНТ2, #42, LHDE, £24,8H01,2H82, ЬНСЗ,ЬН57, BHBO, LNOZ, 


LHBA, LHO4, &H26, нов, LHO7, BHAI, LH4G, ҺНЕ2, АНЕ? BHBO, BHOI, LHOS, HEB, LHAS, LNOO, 
B 


W 
Q 


EHZF, ьнэ0,ЬНВа, LHOO, LHCD, H13, LHBB, ЬНО1, LHOZ, HEB, SH28, bHOO,6HT2,&H1B,BHBE, 


AHO1, в, AHCO, LHST, LHB, EHOZ, BHOO, LHBA, ЬНО4,ЬН2Б,ЬНӨ8, 2H07, 2443, ЕНАБ, 2HEZ, 


њива, SHO1, ЬНОЗ, LHES, SHOE, LHOO, БНЕВ, LHOB, ЬНЭО, SHBA, BHOS, ЬНВА, ҺН2В, SHO 1, HCD, 


AHB4, BAHOO, BHCD, LHZ 1, EMBA, EHOO, ҺНОО, AHDS, RHOS, НОЕ, HOC, ЬНСВ, ANBE, BCO, AMB, 
o 


o 
ън1о, BHCD, йз, но 
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PC CONVERSION 89 
+ MALCOLM J. HERO 


У 


81987 TAITO 


кетоз VARRAVID. CON? . 
PRINT TAB(O) “ESPERE UN HONENTO. CREANDO ARKAVID.COM" 


ОРЕН 


86 NEW RANDON ficheros LENGTH 1 


RECORO capta: as FIKEO 1 


POSITION #S NEXT 


NEXT. 


CLOSE #5 
CLS:PRINT ТАВ(12) “ARKAVID.COM HA SIDO CREADO" 


DATA 
нез 
ФАТА 
KHOA 
DATA 
ьн52 
DATA 
ънор 
DATA 
жива 
DATA 
[Т 
DATA 
ьнв2 
DATA 
ън2в 
DATA 
ына 
DATA 
ъно2 
DATA 
КЕН 
DATA 
ъно2 
DATA 
HBa 
DATA 
HBB 
DATA 
anco 
БАТА 
ън10 
DATA 


do en las andanzas de un 
caco madrileño que inten- 
ta robar el Banco de Es- 
paña, es otro de esos jue- 
gos casi interminables si 
по se гесигге а alguna es- 
tratagema. Y la mejor de 


*OODY, el programa 


ЪНЕВ, ЬНЗЕ, LHSO, LH31, LH2E, LH2D, LHZO, 2448, 5Н4Е, SH46,bH49, BHAE, LHAS, bH54, LHA1, 


ънго,&н2о.ьн2о, LHIZ, LH2E, LHZD, 6H20, LHAE, LHAF, 252 


BHAI AHAC, KHOA. SHOD, 


ANOA,BH24, БИЋЕ, bHOE, LHSZ, LHOZ, AH74, HOB, LECE, EMOS, ҺН62, LHOZ, ЬНО4, LHBO, 21145, 
LHS2,BHAF, bHS2,bH20, bH44, EHAS, LHZO, BHAC, AH4S, SH43, ЪН54, BUSS, LHSZ, 841, AHOA, 
LÑ2A4, LHBC, LHCE, SHEE, LHDG, SHEE, LACO, AHBS, AHOS, SHOO, HCD, 4H 10, ИВА EHOS, AHOT, 
SHOS. SHCD, bH21,8HB4, SHOO, BHCD, SH16, AH3C, LH31, LHTA, LHO7, BHAC, BHIZ, Анта, LH3S. 
LHSE,BH90, LHBO, AMOS, НЕВ, SHEC, LHOO, LHBA, SHOO, ЫНС, 5413, EHBB, HO], BHO2, BHES. 
LHOO, һн?2, LHS3, SHBE, LHZO, 5401, BHE L, LUCAS, SHEO, LHOO, HBO, SHOS, LHOO, SHBA, BHOG, 
LHBB, LHO7, LH43, 8H46, нег, НЕТ ,ҺНВ6, HO1, ЬНОЗ, LHES, ЬНЄ7,ЬНОО, НВО, 3HO2, LHES 
LHOO, AHER, LH3C, SH30, LHDO, NOS, LHES, LHIA, DO, LHBA, SHOO, SHCD, AH 13, SHB8, 8401, 
MEE, AKSO, нос, SH72, H21, SHBE, ЁН22, НО! НОЈ, AHCS, BHEO, EHOO, KHBS, BHOG, SHOO 
ноз, &H26, LHBB, LHO7, BRAS, LHAG, ҺНЕ2, LHET, SHBG, SHO 1,8HO3, ЪНЕВ, 535, AHOO, БНВО, 
UNES, 8H10, LHOO, AHED, SHOA, bHSO, ҺНВ4, НОЗ, SHBA, SHZE, SHO 1, bHCD, Н21,ЬНЕВ, SHEF, 
AHOO,2HCD,4H21,8MBB,RHOO, НОО, BHE, SHOT, LHEB, ЬН7В, НОО, LHZE, LHBB, LHOF, ЬН2Б, 
5H57,2N02,8H0E,8HDA, ЬНӨЗ, LHC 1, HOS, LHOB, ЬНЕВ, 5126, LHES, BHOS, AHBC, LACO, LHBE, 
LESE, LHDB, AKCS, ЬНВА, EHOO, ЬНО1, EHES, EHO), LHOB, нас, нов, БАВЕ, LECS, BHBB, BROO, 
киси, H13, 8HC3 


todas las imaginables es 
la de las vidas infinitas 
En este caso se pueden 
conseguir pulsando si- 
multáneamente las teclas 
GODY, pero, jojo!, hay 
que hacerlo en el modo 
demo y luego salir de él y 
comenzar a jugar. 


de Opera Soft basa- 


ARKANOID, de Imagine, es 
un clásico juego de arcade 
еп el que resulta muy difícil lle- 
gar a la última pantalla sin vidas 
infinitas. Para solucionar este 
problema hemos realizado un 
programa, al que llamamos AR- 
KAVID.COM, que nos permite 
poner y quitar vidas infinitas al 
juego. El cargador en BASIC2 
ARKAVID.BAS se encargará de 
crear el programa ARKA 
VID.COM y de grabarlo en un 
disquete. A continuación lo eje- 
cutaremos, apareciendo enton- 
ces un menú con dos opciones. 
Colocando entonces el disco ori- 
ginal del Arkanoid (o una copia 
de seguridad que funcione) en la 
unidad А eligiremos una de las 
opciones. La primera pone vidas 
infinitas al juego y lo агаба en el 
disco, mientras que la segunda 
elimina las vidas infinitas, dejan- 
do el programa como estaba al 
principio. 

Los lectores que no deseen 
teclear el pequeno programa de 
las vidas infinitas pueden conse- 
guir resultados similares utili- 
zando el método que nos cuen- 
ta David Morado, de Barcelona: 
«Al poner los récords deberás 
escribir la palabra PBRAIN y en- 
tonces, al empezar una nueva 
partida, continuarás en la misma 
pantalla en la que te habían 
matado.» 


licroordenadores 
enla 
escuela 


~ Autores: J. Díaz Godino у 


Batanero Bernabéu 


Guía del Programador аана 
еп Ensamblador рага р 
ducido una revolución 
IBM PC, XT, AT y эта mundo dea erp 


• procesadores у, соп ellos, la 

Com atibles producción a unos costes re- 

ducidos de ordenadores con 

posibilidades hasta hace 

s: Peter Могїо! John Sehoa poco reservadas a equipos 
ya Multimedia costosos y complejos. 

Enlo que respecta al mun- 
do de la educación, la revo- 
lución antes citada exige ne- 

ЗОР!ТО por 105 programadores mador» está orga- cesarlamente impartir una 
Ё dos de los profesionales para nizada en tres sec- cultura informática elemental 

más conoci- hacer más fácil su ciones, cada una a todo ciudadano, que le per- 
dos programado- trabajo, incluyendo de ellas con un еп- mita integrarse en una socie- 
res americanos, eldiseño modulary  foque diferente. La dad cada vez más depen- 
Peter Norton (fa-  laoptimización pro- primera trata del diente de esta nueva tecno- 
moso рог sus publi- gresiva, las cuales microprocesador logía y revisar los métodos y 
caciones y progra- аиріісагап о tripli- 8088 y contiene técnicas de enseñanza y 
mas рага compati- carán la velocidad una serie de ejem- aprendizaje para incorporar 
bles PC) y John de programación y plos reales que las grandes posibilidades di- 
Schoa (autor de ayudarán a cons- usan el programa dácticas de este fascinante 
numerosas utilida- truir programas DEBUG, incluido instrumento que es el mi- 
des de dominio pú- más legibles у más en el disco del MS- сгоогдепадог. 
blico), el propósito fiables. DOS. La segunda Pero para poder satisfacer 
de este nuevo títu- Pero no todo es parte examina el estas necesidades es preci- 
lo de Anaya Multi- teoría: a medida lenguaje ensam- 50 acometer previamente la 
media es enseñar que avancemos еп blador y la forma | h tarea de formación del futuro 
al lector a progra- nuestros conoci- de escribir progra- profesor, así como completar 
таг еп el lenguaje mientos iremos mas en él. Por últi- la del profesor en ejercicio. 
ensamblador de construyendo un то, la tercera раг- Aunque esta labor ya se ha 
los procesadores editor de sectores te explica las ca- comenzado en las Escuelas 
de la serie Intel de disco, cuyo lis- racterísticas más Universitarias de Profesora- 
8086. tado Íntegro apare- avanzadas de los do de EGB y otras entidades, 

El libro muestra се еп uno de los РС y las técnicas aún es necesario realizar un 
también las técni- apéndices. Esta de depuración de gran esfuerzo en este sen- 
cas utilizadas por «Guía де! Progra- programas. tido. 
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ш SISTEMAS DE 
009025 COMUNICACIONES | 


2 K ШЕ | А fondo: 


Autores: Don L. Sistemas - т 
n y Gerald СЕ COMUNICACIONES 


Editorial: Anaya 
Multimedia 


ODOS tene- 
mos que ver 

algo con la 
comunicación. 
Puede adoptar mu- 
chas formas. Un 

BATANERO BERNABI L > | 1 cuadro, la palabra 
hablada, una mira- 
da, un simbolo es- 
crito, son algunas 


IMAZ GODINO 


| 
Рог otra parte, pese а que | 

Ја bibliografía sobre el tema | 

«Informática у Educación» | де sus formas. Las 

es ya abundante, se aprecia ) técnicas electróni- 

que la mayor parte de ella | cas contribuyen а 

está centrada sobre los len- | realizar sistemas 

guajes de programación о N que hagan más fá- ñales eléctricas nes» hasta los sis- 

sobre los equipos físicos. Й cil comunicar infor- que se utilizan рага temas de comuni- 

Unicamente en algunas mación de un sitio transportar la infor- cación por satélite, 


obras se encuentra una es- | aotro. mación a lugares pasando рог sisto 
pecial referencia a los distin- Aunque para remotos. mas electrónicos 
tos aspectos del empleo del | comprender mejor «Sistemas de básicos de comuni- | 
ordenador en la escuela. este libro sería con- Comunicaciones» caciones, sistemas | 
En suma, el propósito de | Е veniente tener co- debe proporcionar de telégrafo y telé 
este libro no es ofrecer un || nocimientos de conocimiento suf- fono, radio y televi- | 
nuevo manual de programa- у electricidad у де ciente tanto а а- sión,redes у огде- 
ción, sino más bien ofrecer Y | cómo funcionan los guien que sólo падогев... 
una sintesis de las caracte- | circuitos еестоп- quiera saber algo El libro, como los 
rísticas principales de los dis- | сов, no es estricta- de sistemas де co- restantes de la se- 
tintos modos de uso de los mente necesario. municación рог te- пе «A Fondo» de 
ordenadores en la Educa- Los conceptos bá- légrafo, teléfono, Anaya Multimedia, | 
ción, insistiendo sobre bdo | sicos ве desarro- radio, televisión, está pensado para | 
en los aspectos didácticos | | llan desde el princi- facsimil, ordenador obtener conoci- | 
que la actividad de progra- | pio, para ayudar al o satélite, como a mientos paso а | 
mación y la resolución de lector a entender quien quiera ešu- paso, porlo que es 
problemas por los propios cómo se puede diarios con más de- recomendable leer- 
alumnos —utilizando el orde- | manejar la informa- talle. lo capítulo a capitu- 
nador— lleva consigo. Pen- ción como señales Los temas trata- Io, sin saltarse par 
samos que puede ser un ins- eléctricas, y cómo dos en esta obra tes. Al final de cada 


trumento útil para los profe- 
sores que estén interesados 
en utilizar un ordenador en la 
escuela con fines de instruc- 
ción y aprendizaje. 


esas señales ве van desde una in- capítulo, un peque- Í 
convierten ае for- lroducción Че ca- ño cuestionario 
mas usadas porlas rácter депепсо titu- permite al lector re- 
personas para co- lada «El mundo de visarlos conceptos 
municarse en se- las comunicacio- básicos. 


ТЕЗ 
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LIBROS 


А idea de plan- 
tearse la 
compra de un 

ordenador sin peri- 
féricos es, cuando 
menos, utópica. 
¿Qué sería de 
nuestro fabuloso 
«cerebro electróni- 
co» sin un monitor, 
sin unidades de 
disco o cassette 


LOS PERIFERICOS 


Colección: Gran Biblioteca 
AMSTRAD 

Editorial: Ingelek паре. 

Páginas: 144 


рага аітасепаг Іа 
información, etcé- 
tera? 

Impresoras, ta- 
bletas gráficas, lá- 
pices ópticos, rato- 
nes, sintetizadores 
de voz, convertido- 
res de vídeo en te- 
levisión, digitaliza- 
dores, modems, 
ampliaciones de 


memoria, discos rí- 
gidos, tarjetas de 
comunicación, іп- 
terfaces de diversa 
función... En fin, la 
lista sería intermi- 


¿Quiere esto de- 
cir que para obte- 


ner un rendimiento 


adecuado del orde- 
nador debemos 
contar con todos 
estos periféricos? 
Naturalmente que 
no. Todos —cada 
uno en su función 
específica— mejo- 
rarán la operativi- 
dad del sistema, 
pero ¿de qué nos 
sirve ser los fla- 


mantes propieta- 
rios de un modem, 
por ejemplo, si no 
vamos a comunicar 
con nadie? Sin em- 
bargo, si para 
nuestra actividad la 
transmisión y re- 
cepción de datos a 
distancia es funda- 
mental, un modem 
sería imprescindi- 


ble entre los perifé- 
ricos que rodean al 
ordenador. 

Dar una res- 
puesta razonada a 
las dudas que se 
plantee el usuario 
en este tema es lo 
que pretende este 
volumen de la Gran 
Biblioteca AMS- 
TRAD de Ingelek. 


calidad, equipos de pro- 
yecto, la formación per- 
manente. Métodos y tiem- 
pos. Planificación de la 
producción: conceptos 
modernos (CAM, RTS, 
HT, Kanban, Autonoma- 


programas sencillos so- 
bre diversos asuntos vin- 
culados a su experiencia 
diaria. 


PRODUCTICA 
Diseño industrial por 
ordenador 

Ratael Ferré Masip 
Marcombo, S. A. 


Descripción de los 
equipos utilizados en el 
diseño por computador 
(CAD). Software básico 
para CAD. Cómo crear, 
optimizar у documentar 
un modelo еп САО. |т- 
plantación. del САО: дећ- 
nición, selección, adquisi- 
ción e instalación del 
equipo. Aplicación del 
САР al diseño mecánico. 
Aplicación del CAD al di- 
seño electrónico. Aplica- 
clón del CAD a otras 
áreas industriales: en in- 
geniería, industria textil e 
industria gráfica. 


PRODUCTICA 
Cómo mejorar 

la productividad 

en el taller 

Francesc Castanyer 
Figueras 

Marcombo, S. A. 


Productividad global 
del proceso productivo. 
Diseño del producto: aná- 
lisis del valor, CAD, Ges- 
tión de la tecnología, 
fuentes de información, 
transferencias. Gestión 
de la calidad: el factor hu- 
mano, los costes de la ca- 
lidad. Gestión de stocks, 
selección de proveedo- 
res, transportes internos. 
Personal: gestión de per- 
sonal, seguridad e higie- 
ne, política retributiva, 
participación, círculos de 


BASIC, programación 
E. Lowy, A. E. Gallego 
y S. Mansilla 
Editorial SM 


Desarrolla las instruc- 
ciones del lenguaje BA- 
SIC partiendo de ejem- 
plos sencillos y concre- 
tos, siguiendo el método 
inductivo. Se ha dado a 
este libro un enfoque 
práctico, lo que contribu- 
ye a que el propio lector 
pueda realizar sin ayuda 


300 programas 
resueltos en BASIC 
E. Lowy, A. E. Gallego 
S. Mansilla 
ditorial SM 


Este libro es un com- 
plemento del titulado 
«BASIC, programación». 
Contiene todos los pro- 
blemas propuestos en di- 
cho libro completamente 
resueltos. Todos los pro- 
gramas resueltos sirven 
de referencia para iniciar- 
se en la programación 
BASIC y para afianzar la 
capacidad de análisis. 
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MGM/UN 


UESTRAS dos recomenda- 
ciones de este mes son: 


«El chico de oro» 


Dirección: Michael Ritchie. 

Principales intérpretes: Eddie 
Murphy, Charlotte Lewis y Charles 
Dance. 

Distribuida por CIC Video. 

El protagonista Eddie Murphy, fa- 
moso por sus películas como su- 
perdetective, aparece aquí como un 
trabajador social de Los Angeles 
que se queda muy sorprendido 
cuando descubre que un grupo de 
extranjeros cree que él es «el ele- 
gido», un enviado para salvar al 
mundo en las próximas mil gene- 
raciones. 

En este tiempo nace un niño per- 
fecto con poderes mágicos para 
traer el bien a la Tierra. Las fuerzas 
del mal han secuastrado a ese chi- 
co. Encontrarlo se convertirá en la 
misión más importante del mundo. 


Y tal como anticipara el viejo orá- | 
culo Nechung, sólo una persona | 
puede rescatarle y será Chan el | 


elegido. Aunque vive en la ciudad 
de Los Angeles, no es precisamen- 
te un angel, pero es generoso y con 
buen corazón. Su destino será sal- 
var al «Chico de oro». 


«Guerreros del Sol» 


Dirección: Alan Johnson. 

Principales intérpretes: Richard 
Jordan, Јат! Gertz, Jason Patric. 
No te pierdas el lanzamiento este- 
lar de MGM-UA, «Guerreros del 
Sol», fantástica película de ciencia 
ficción que tenemos ya en vídeo, 
con los efectos especiales de Ri- 
chard Edlund, cuatro veces gana- 
dor del Oscar; música de Maurice 
Jarre tres veces ganador del mis- 
mo premio, y un reparto formado 
por los más recientes hallazgos de 
Hollywood. 

Desde una distante estrella, una 


poderosa y mística fuerza llega a la | 


Tierra; aquellos que tengan el valor 


de seguiria, verán su vida cambia: 
da para siempre. 

La acción se desarrolla en el año _ 
40 de la nueva era; el agua es más | 
valiosa que la vida; “El Sistemas, 
un régimen totalitario, tiene todo 
bajo su control, gracias a un grupo 
de guerreros де élite, «los guerre: 
ros del Sol», dedicados a servir los 
intereses de las autoridades su- 
promas. 

La llegada de una vieja y mística 
fuerza, procedente de una estrella 
distante al planeta supondrá pará 
estos guerreros solares una prueba 
де valor para consequir su poder, 
llamado «BODHI», que puede cam- 
biar el paisaje de la Tierra en un 
planeta verde, devolviendo la pre: 
sencia de agua a nuestro mundo, ` 

Y como novedades especiales 05 
presentamos los siguientes estre- 
nos: 


COMEDIAS | 
«La ratera» 


Dirección: Hugh Wilson. 

Principales intérpretes: Whoopi 
Goldberg y Bob Goldthwait 

Distribuida por Warner Ноте Vi- 
deo. 

¡No te pierdas las aventuras da 
esta roba risas! La estrella de «El | 
color púrpura» nos muestra otra de 
sus facetas, la comedia. Bernie es 
una chica con una doble vida: de 
día una formal e incorruptible ven- 
dedora de libros de la ciudad de 
San Francisco; de noche, una sim: 
pática y astuta ladrona. Su código 
de ética es muy particular, «no im- 
porta lo que robas, sino a quién 
robas». | 


— 


«Loca Academia de 
Policía 4» 


Dirección: Jim Drake. 

Principales protagonistas: Steve 
Guttemberg, Buba Smith y Michael 
Winslow. Distribuida por Warner 
Home Video. 

¡Cuidado!, la loca academia de 
policía anda suelta por tierra, mar y 
aire; en ningún lugar podrás estar a 
salvo de ellos. 

Si te parecieron divertidas las 
tres primeras, prepárate para reír 
cuatro veces más con la cuarta de 
la serie. Cualquier desastre puede 
suceder cuando los chiflados «po- 
lis» entrenen a los ciudadanos para 
vigilar el vecindario. 


«After Hours, ¡Jo, qué 
noche! 


Dirección: Martin Scorsesse. 
Principales protagonistas: Griffin 
Dunne y Rosana Arquette. 
á Distribuida por Warner Home Vi- 
leo. 


Premio а la «mejor dirección», de 
Martin Scoresse, en el Festival de 
Cannes. iJo, qué noche! es una co- 
media que viene a confirmar los 
miedos y neuras que tiene noy en 
día todo ciudadano en una gran 
urbe. 

Paul Hackett se mueve sobre el 
escenario de las inseguras calles 
del Soho de Manhallan, donde en 
cada esquina pueden ocurrir las 
peores sorpresas. Paul accede a 
una cita con Marcy y termina pre- 
senciando un asesinato. 

Cambiamos de gónero, у dol hu- 
mor nos vamos al terror de «Cuen- 
tos asombrosos», de Spielberg. 


Platoon 

La Ме Só 

Редду Sue se са: 

Tres solteros y un biberón 
Hijos de un Dios menor . 


El color del dinero 
Superman 4. 

El color púrpur 

El Luto, camina o revienta 
Apunta, dispara y corre . 


Esta vez son tres interesantes 
historias las que nos presenta 
como primicia CIC Video: «El tren 
fantasma», «El increíble Falsworth» 
y «El anillo de boda». Dirigidas por 
Steven Spielberg, Peter Hyams y 
Danny de Vito, respectivamente. 

En la primera se narra la historia 
de un tren que vuelve al lugar de 
un antiguo descarrilamiento para 
atrapar a la única persona que es- 
capó aquel día. 

En «El increíble Falsworth», un 
vidente toca a un hombre y descu- 
bre que acaba de cometer dos ase- 
sinatos. 

En «El anillo do boda», Herbert 
regala a su esposa un anillo de 
boda; en el preciso instante en que 
se lo coloca se transforma en su 
propietaria anterior, una mujer que 
asesinó a sus tres maridos. 


HISTORICA 


«Napoleón y 
Josefina» 


Dirección: Richar T. Heffron. 

Principales protagonistas: Ar- 
тапа Assante y Jacqueline Bisset. 

Distribuida por Warner Home Vi- 
аво. 


Esta historia, que consta de 3 
partes de 90 minutos cada una, re- 
fleja la más autóntica historia de 
amor entre un hombre y una mujer, 
cuyos nombres se han convertido 
en sinónimos de pasión, amor y 
deseo. 

Una deliciosa mezcla de erotis- 
mo y acción a lo largo de toda la 
vida del gran héroe francés; desde 
soldado hasta emperador, termi- 
nando en el exilio de la isla de Elba. 


(*) Según videoclubes consultados. 


INFANTILES 


«Cuenta conmigo» 


Nunca volví a tener amigos como 
aquellos que tuve a los doce años... 
¿Acaso alguien sí? 

En un pequeño pueblo de Ore- 
gón cuatro jóvenes amigos salen 
en busca de la aventura en su tiem- 
po libre. Сото es normal en cuatro 
adolescentes, a lo largo del camino 
fuman, se cuentan grandes secre- 
tos, se lamentan, pero están unidos 
cuando las cosas se ponen feas. 

Narradas con humor y «suspen- 
se», sus aventuras ocurren en una 
época de la vida en la que se 
aprende lo que es la amistad y lo 
que significa «crecer». 


AVENTURAS Y 
«SUSPENSE» 


«Querido detective» 


Película policiaca de gran calidad 
que sabe aprovechar las enseñan- 
zas de los grandes clásicos del gé- 
nero sin dejar por ello de ser inno- 
vadora, de manera que no se limita 
a caer en el mimetismo facilón. 

El guión gira en torno a un pro- 
blema de corrupción que llega más 
allá de lo que la propia policía sos- 
pecha. 


«Sed de poder» 


Extraordinaria película de acción, 
donde el humor y el «suspense» se 
combinan en dosis perfectas, Dos 
compañeros se unirán en un sólo 
destino... ¡El triunfo! Pero sin darse 
cuenta los dos jóvenes se colocan 
entre las garras de los gansters y 
la policía corrupta de Nueva York. 


«Angel de venganza» 


Thana es una bella y tímida joven 
que trabaja para la industria de la 
contección. Una tarde, camino a su 
casa, es brutalmente agredida y 
violada por un desconocido. Domi- 
nada por la sed de venganza, toma 
la 45 automática del ladrón y ase- 
sina a todo hombre que se cruza 
para hacerle alguna proposición. 
Ningún hombre, desde ahora, po- 
drá estar a salvo. 


COMPRO-VENDO-CAMBIO 


VENDO y cambio progra- 
mas рага СРС 6128; tengo las 
mejores utilidades y juegos del 
momento (Discology, Hércu- 
les, Combat School, etcétera, 
más de 500 programas). Jorge 
Cabana Pérez. Dionisio Guar- 
diola, 36. С.Р. 30520. Jumilla 
(Murcia). Teléfono (968) 
782353. 

VENDO modulador MP- 
2AMSTRAD para conectar 
6128 a TV a color, y discos re- 
pletos de programas a precio 
de nuevos, Interesados llamar 
a José Carmona Auda. Zarran- 
doya, 31. Murcia, Teléfono 
237487. 

CAMBIO últimas novedades 
y una amplia lista de progra- 
mas para СРС у РСУУ. Juegos 
сото; El Cid, Gobots, Thun- 
dercats, Star Wars, Tank, 
Rampage, etcétera, y para 
PCW: С, MBasic, Cobol, Bat- 
man, Contabilidad, Vencimien- 
tos, Pascal, Fortran, Fairlight, 
Colosus Chess, etcétera. hs 
Carlos Soto. Cuesta Blanca, 
30. 30396 Cartagena. 

VENDO CPC-6128 en per- 
fecto estado, 40 discos rebo- 
santes de programas, 40 revis- 
tas, ordenador, joystick, са- 
bles, cassette, 10 cintas, todo 
por 79.000 pesetas. Llamar de 
11 a 13 a Ginés Valera. Benia- 
ján, Murcia. Teléfono 82 24 78. 


~ 
# BALEARES 


VENDO cables ordenador, 
especialmente CPC, otros bajo 
pedido, precios especiales, Im- 
portantes descuentos según 
cantidad lista. Precios у реді 
dos a Jaime Puigserver. Cam- 
pet, 43. 07210 Algaida (Mallor- 
ca). Baleares. 

VENDO РСУ/8256, ocho ti- 
pos de letra originales para 
Tasword. Diseño propio. 3.000 
pesetas, disco incluido. Llamar 
tardes. Teléfono (971) 


37 17 60. Arturo 


VENDO, cambio у compro 
todo tipo de programas para 
РС 1512 y compatibles. Ten- 
go: Goody, Livingstone, Last 
Mission, Arkanoid... y muchos 
таз. También tengo utilida- 
des. Interesados escribir a Ra- 
món Casasu Yubero. Avda. 
Cataluña, 35, М 3, 6° G 
50014 Zaragoza. Teléfono 
(976) 29 23 97. 

VENDO discos con progra- 
mas como: Stocks, Contabili- 
dad, Dbase II, SC2, ODDJOV, 
Turbo Pascal, muchos juegos 
de CPC 6128. Por haber ad- 
quirido un ordenador mayor, 
también los cambiaría por pro- 
gramas PC. Interesados llamar 
a: Vicente Soto. Manuel Ala- 
Бап, 10, Fraga (Huesca). Teló 
fono (974) 47 11 21. 

CAMBIO programas PC 
compatibles, enviar lista, con- 
testación asegurada. М.“ Tere- 
sa Galindo Corti. San Miguel, 
25. 22520 Fraga (| luesca). 

COMPRO y cambio todo 
tipo de programas para 
CPC 6128. Enviar lista y pre- 
cios a; Santos González Orte- 
ga. Miguel Asso, 7, 1° В. 
50014 Zaragoza. 

COMPRO, vendo, cambio 
últimas novedades, rápida 
contestación, precio discos, 
800, juegos, 200. Out Run, 
Combat School, Renegade y 
300 más. Interesados escribir 
a: Club AMSTRAD, Floppy 
Disc. У. Carderera, 7-3.“. 
22003 Huesca. Teléfono (974) 
2272 88, 

COMPRO y cambio Lotería 
Primitiva de Microgesa, pago 
bien o cambio por el juego ori- 
ginal que quieras, Escribir а; 
Francisco Romero. Trav. Ge- 
neralísimo, 2. Calaceite (Te- 
ruel). Teléfono (974) 85 10 19. 

VENDO AMSTRAD CPC 
6128, monitor color, con discos 
de juegos y utilidades, joystick, 
casete con cable. Precio a 
convenir. Teléfono (976) 
60 70 55. 


VENDE о cambia todo tipo 
de software de máxima cali- 
dad, también ofrecemos un 
mercado usado de hardware 
con muchos socios apuntados. 
Interesados contactar con 
Club PC Huesca. P. Inmacula- 
da, 1, 8.° В. 22003 Huesca. Te- 
létono (974) 22 37 37. 

VENDO juegos а 150 резе- 
tas сада uno, рага todos los 
СРС, tanto en disco como en 
cinta. Victor Sala. Ribagorza 
s/n. Arén (Huesca). Teléfono 
(974) 54 20 38. 


VENDO unidad de disco 
DP-1 para AMSTRAD 
СРС-464 con apenas un año y 
соп poca utilización. La vende- 
ría entre 30.000 y 35.000 pe- 
setas y aceptaria la mejor ofer- 
ta. Interesados llamar a horas 
de comida a: Francisco Javier 
Rico Royuela. Hernán Cortés, 
18. 08810 5. Реге de Ribes 
(Barcelona). Teléfono (93) 
8937431. 

VENDO AMSTRAD 
CPC 6128, monitor color, mo- 
dulador TV. МНТ, casete Phi- 
lipe, 80 diecoe Попов до јиодос 
y utilidades, 20 juegos origina- 
les en cinta, 400 juegos en dis- 
co, revistas (AMS. USER, AC- 
CION AMS, TU MICRO...). Mi- 
guel. Barcelona. Teléfono (93) 
422 22 86. 

TRABAJO. Se necesitan 
programadores o grafistas con 
dominio del Spectrum, AMS- 
TRAD СРС, РС ó РСУУ, para 
incorporarse a equipo de de- 
sarrollo de videojuegos . Escri - 
bir al apartado 30160. 08080 
Barcelona. 

VENDO AMSTRAD CPC 
464 y monitor, incluyo manua- 
les, juegos, ajedrez, hoja de 
cálculo, proceso textos, ape- 
nas usado. 40.000 pesetas 
aproximadamente. Llamar a 
Javier (noches). Teléfono (93) 
256 96 12. 

VENDO órgano Hohner 
PK60 nuevo, comprado en 
enero, efectos especiales, per- 
cusión, memoria voces, acom- 
pañamiento automático, etcé- 
tera, sólo 35.000 pesetas. Vale 
50.000. Josep Solá Granés. 


Sto. Domingo, 85. Sant Feliu 
Guixols (Girona). Teléfono 
32 03 53. 

COMPRO monitor en color 
de AMSTRAD PC-1512 y doy 
a cambio monitor monocromo 
AMSTRAD PC-1512 MM. En- 
viad vuestras propuestas есо- 
nómicas a: José Manuel Teje- 
ro Tabuenca. Cantabria, 47, 
13-6.“, 08020. Barcelona. 

VENDO o cambio progra- 
mas en cinta CPC 464, 
CPC 6128 Tascopy y Tras- 
print, Muy poco uso (un mes). 
Manresa (Barcelona). Teléto- 
по (93) 873 86 61. 

VENDO Соттодоге 128, 
joystick, 30 revistas, progra- 
mas у libros рог 40.000 резе- 
tas, además DBASE |І, 
WORSTAR, COBOL, etcétera, 
junto o separado. José Marsa 
Mallol. Teléfono 352 98 90. 

CAMBIO monitor fósforo 
verde por color, pago diferen- 
cia con juegos y programas de 
gestión 6128 y PC También 
cambio estos programas por 
cualquier periférico: MODEM, 
modulador MP-2, impresora. 
Tengo más de 800 ро. Teléfo- 
по (93) 3732151, деда 
13,30. Lumi, 

VENDO impresora Brother 
por 20.000 pesetas, pantalla 
Hantarex, ordenador AMS- 
TRAD CPC 6128, muchos jue- 
gos, joystick, grabadora, rega- 
lo revistas. Ramón Dejar Ñe- 
cado. Teléfono 218 30 70 
(contestador). 

VENDO o cambio ordenador 
MSX con monitor, joystick y 
juegos. Precio a convenir. Te- 
lélono 218 30 70. 

CAMBIO PC1512, intercam- 
bio programas todo tipo. En- 
viad lista o llamad a: Jesús 
Lázaro Alegre. Muntadas, 18 
-ático 2. 08014 Barcelona. Te- 
létono (93) 431 88 53. 

VENDO nuevos a estrenar 
(por cierre tienda): CPC 464 
fósforo verde, Spectrum 3 (con 
diskette), filtros de carbono, 
diskettes AMSOFT 3; impreso» 
ra AMSTRAD DMP-2000. Ja- 
vier, Barcelona. Teléfono (93) 
21178 37 (horas de comida о 
cena). 

VENDO 1 juego, 150 pese- 
tas; 1 copión, 200 pesetas; 1 
útil, 250 pesetas. José Pedro 
Hernández. Pére Caimó, 30, 
1.52.4. 17100 La Bisbal (Ge- 
rona). 

VENDO CPC 484, monitor 
fóstoro verde, con joystick in- 
cluido y cintas de obsequio, 
gran variedad еп bs mejores 
juegos de AMSTRAD, precio а 
convenir. Marcos, Barcelona. 
Teléfono (93) 372 55 16. 
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VENDO juegos рага 
РС/СРС а 250 pesetas, 
Goody, Last Mission, Livings- 
tone. Infilttador TOP GUN, et- 
cétera, para РС 1512, para 
СРС: бооду, Army Moves, 
Wonder Boy. Cobra, etcétera. 
También intercambiamos y 
compramos. Telefono (973) 
60 12 90. 

VENDO impresora RITEMA 
F (nueva), por 55 000 pesetas. 
Regalo Tasword adaptado al 
catalán para AMSTRAD 6128. 
Isabel Joven. Teléfonos 
319 66 46 y 215 50 27. 

REALIZO programas de 
gestión para comercios, em- 
presas, videoclubs, etcétera, 
tambien doy clases de Basic, 
Cobol, MS-DOS, Lotus 123, 
Worastar José Miguel. Barce- 
lona, Teléfono 301 82 11. 

COMPRO y vendo, depen- 
diendo del número, cintas de la 
Serie Oro, AMSTRAD sema- 
nal, Cambiaría monitor ЕМ. 
por monitor color, pagando di- 
ferencia. Interesados llamar al 
teléfono (93) 79034 12. Bar- 
celona. 

COMPRO software CPC 
6128/464 y PC a buen precio. 
Mandar lista соп precios a. Ga- 
briel Barrera. Costarodona, 5. 
08250 Sant Joan (Barcelona). 
Teléforio (93) 875 12 50. 

VENDO CPC 6128 con re- 
vistas, discos, cintas, joystick 
(Paasor 1), cable de casete, li- 
bros. Prácticamente nuevo, 
72.000 pesetas. Preguntar por 
Juan Carlos. Cerdanyola (Bar- 
celona). Teléfono (93) 
692 72 98. 

МЕМОО ordenador PCW 
8256. Poco usado y barato. In- 
teresados llamar al 788 27 16. 

VENDO CPC 6128 monitor 
fóstoro verde, con cable, case- 
te, joystick Phasor One, 18 dis- 
cos de juegos y utilidades, 50 
revistas, 2 libros y varias cin- 
tas de juegos. Cerdanyola 
(Barcelona). Juan Carlos. Te- 
léfuno (93) 692 72 98. 

VENDEMOS juegos en dis- 
co de 3'5; por encargo, para el 
СРС-6128 a 1.200 pesetas 
Telefonos (93) 384 08 30 о 
388 89 06 en horas de comida. 
Preguntar por Carlos o Javier. 
Badalona (Barcelona). 

VENDO Spectrum 128 K, 
nuevo, con manual, cables, 
transformador, joystick 5351 y 
unos 60 juegos, la mitad origi- 
nales y de gran éxito, tado por 
40.000 pesetas. Intercambio 
programas y opiniones del 
AMSTRAD PCW 8256. Intere- 
sados preguntar por; Francis- 
co Maciá. Teléfono 726 71 07. 
Sabadell (Barcelona). 


A 


VENDO Amstrad 6128 FV, 
teclado español, más de 10 
discos y 20 cintas con muchos 
programas comerciales (jue- 
gos, utilidades, lenguajes). 
Más de 100 revistas y varios li- 
bros (60.000 pesetas). Regalo 
joystick. Cassette Phillips muy 
bueno (4.000 pesetas], cable, 
impresora Amstrad DMP 200 
(29.000 pesetas). Todo en per- 
fecto estado, Manuales y em- 
balaje original. Todo junto por 
89.000 pesetas. Teléfono (93) 
254 91 25. Barcelona. Gonza- 


lo. 

NECESITO ayuda con el 
juego «El enigma del Acep's» 
para el Amstrad РС-1512, Así 
сото intercambiar juegos y 
utilidades. Escribir a Shean 
Wayne Heath. Felipe ll, 24, at. 
1." 08915 Badalona (Barcelo- 
na). Se garantiza contestación. 

DESEARIA comprar unidad 
de disco 3' */, para СРС 6128. 
Josep Pontnou і Bonet, Verge 
de la Merce, 38. 43420 Santa 
Coloma de Queralt (Tarrago- 
na). Teléfono (977) 88 04 41. 
Llamar de 13.00 a 15.00 horas, 
о bien pasadas las 20.00 ho- 


газ. 

COMPRO, cambio о vendo 
juegos o utilidades para PC y 
СРС (cinta y disco). Escribe a 
Juan Miguel Montesinos, Sa- 
grada Familia, 11, 3.21.:08240 
Manresa (Barna). 

VENDO Amstrad СРС-464 
FV, 35 juegos, impresora DMP 
2000, más cuatro libros de pro- 
gramación. Todo por 65.000 
pesetas. Pedro David. Teléfo- 
no 93), 258 77 40, а рапіг де 
las 21 horas. 

AMSTRAD СРС-6128, со- 
lor, impresora DMP 2000, más 
16 discos con las mejores uti- 
lidades y juegos. Perfecto es- 
tado. Regalo cable cassette y 
fundas, manuales. Precio: 
115.000 pesetas. Teléfono 
(93) 872 77 09. Salvador. 

DESEAMOS contactar con 
usuarios de PC para іпіегсат- 
bio de prugramas, así como de 
juegos. Llámanos, tenemos 
muchos. Teléfono 791 21 53, 
preguntar рог Juan, о manda 
lista con condiciones a Costa 
Brava, 4. San Vicente de mon- 
talt (Barcelona). 

COMPRO monitor color 
рага СРС. Máximo 12.000 pe- 
setas. Teléfono 776 01 03, de 
13 а 14 y де 21 a las 23 ћо- 
ras. Preguntar por José. 

PROGRAMAS PC últimas 
novedades. Interesaría contac- 
tar con programadores Обаѕе 
III para intercambiar ideas. Es- 
cribir, respuesta asegurada. 
Daniel Bernaus, Samuel 


Barrachina, 2, 3.°, 2* 08870 
Sitges (Barcelona). Teléfono 
(93) 894 52 21. Noches. 

РСМ. Compro programas 
de gestión y juegos. Josep Ma- 
ría Sardá, Pere Мапећ, 31, 
10 A. 43005 Tarragona. 


URGE conseguir joystick е 
interface para PCW-8256. Lo 
cambiaría por Fairlicht sin es- 
trenar, 5 discos vírgenes y 
1.500 pesetas. Seriedad. José 
Antonio Cortés Fernández, 
Caraiso, 2. 02410 Lietor (Al- 
bacete). 

TODO tipo de utilidades y 
juegos tanto en disco como en 
cinta, Interesados escribir a 
Juan Carlos Moldes. Avenida 
Guadalajara, 20, 3.°В. Azu- 
queca de Henares (Guadala- 
jara). 


VENDO Amstrad CPC-464. 
Monitor Color. Joystick. Más 
de 70 juegos y utilidades. Más 
de 50 números de AMSTRAD 
semanal y libros. Mesa de or- 
denador. Todo por 80.000 pe- 
setas. Iván Andrés Gómez 
García, San Ramón, 2, planta 
15. 46970 Alaquas (Valencia). 

CAMBIO programas para el 
Amstrad PCW 8256/8512. In- 
teresados escribir a Aliberto 
González. Sueca, 17, pla. 27. 
46006 Valencia, 

BUSCANDO los juegos de- 
sesperadamente. Por favor, 
mandar lista y precio. Soy 


Agus, San Antonio, 16. Callo- 
sa de Segura (Alicante). Pre- 
fiero cercanias. 


COMPRO y cambio juegos y 
utilidades en cinta, Mandar lis- 
ta y precio. Esteban, avenida 
Constitución, 22, 2." ігада. Ca- 
Поза de Segura (Alicante). 
Sólo provincia, mi ordenador 
es un 464. 


INTERCAMBIO y/o compro 
programas y utilidades para 
СРС-6128. Mandar lista. Mi- 
guel Pérez Linares, Ramón y 
Cajal, 1, 9.° B. 03570 Villajoyo- 
sa (Alicante). 


МЕМОО, por cambio де ог- 
депадог, Š. F. Harrier, Сотрі- 
lador, CBasi, Turbo Bascal, 
DBase II, Multiplan, Cracker y 
otros programas más. Augusto 
C. Tauroni, Masia P. Mayor, 
58, 1°, 2° Alcira (Valencia) 


CLUB Poti-Poti San Juan 
PC. Intercambiarnos todo tipo 
de juegos. Mandar lista. Pro- 
meto contestar a todos. Tengo 
juegos como Great Escape, 
Goody, Top Gun, Livingstone, 
Last Mission, Winter y Summer 
Games, Arkanoic, Infiltrator, 
Strip Poker, Mean 18 Golf, et- 
cétera. Pablo Tortosa, urbani- 
zación El Trosiu, 8. 03550 San 
Juan (Alicante). 


CLUB-WEST. Compramos 
juegos para el CPC-464. Pre- 
cio a convenir. Interesados 
preguntar por Juan Carlos al 
teléfono (96) 585 38 55. Man- 
dar la lista a Club-West,Mara- 
vall la Marina San Pedro, |, 
3. D. Club-West, Montera-La 
Marina Anna, 5.* E. Benidorm 
(Alicante). 


VENDO últimas novedades 
a precios bajos. Compro algu- 
nas utilidades. Animaros y lla- 
mar al teléfono 1320339, o 
escribir a Juan Bautista Cerdá 
Miguel, 102, 10. La Cañada. 


INTERCAMBIO programas. 
utilidades y juegos. Llamar а 
Francisco José Sáez al teléfo- 
no (96) 546 44 11, o enviar 
carta al apartado de Correos 
193. 6128 Elche (Alicante). 


CAMBIO juegos y utilidades 
para 464, sólo cinta. Escribir a 
Antonio Devis Botella, Grego- 
то Rizo, 31, 03680 Aspe (Ali- 
cante). 


DESEO recibir para PCW 
instrucciones de Pascal MT- 
Plus, Contactar con Enrique 
Esteve Barberan para convenir 
pago. Avenida Antiguo Reino 
de Valencia, 50-4. 46930 
Quan de Poblet (Valencia). 
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CLUB Loto-1512, Lotería 
Primitiva раг ordenador. Tam- 
bién intercambio de programas 
para PC. Escribe y te enviare- 
mos lista y reglamento. Ramón 
de Miguel, Amazábal, 16, 4. 
31880 Leiza (Navarra). 


TODO tipo de programas 
рага el PCW, programas como 
Fleet Street, Editor Plus, Ex 
Basic, Scode, y juego como el 
Bond 007, Head Over Heels, 
Fairlight, agendas, facturación, 
en fin, el programa que anda- 
bas buscando y que no encon- 
trabas, Si te interesa escribe o 
llama a José Manuel Vidal, 
Obispo Ballester, 14, 6.* Оша. 


01002 Vitoria (Alava). Teléfono 
(945) 27 56 62. Seriedad total. 
VENDO Amstrad 6128 color, 
cassette ratón, 300 revistas, 
programas, libros, etcétera. 
70.000 pesetas. Emilio Gil, 
Gran Vía, 44, 5.2 D. 48011 Bil- 
bao. Teléfono 423 71 21. 
VENDO 100 disketes de 3 
pulgadas con 500 programas a 
precio de disco virgen por 


cambio de ordenador. Mando 
lista. Emilio Gil, Gran Vía, 44. 
48011 Bilbao. Teléfono 
42371 21. 

VENDO programas como 
Thundercats, Jackal, Rygar, 
Match Day |, Out Run, Com- 
pat School. Super Cycle, etcé- 


tera. Superbaratos. Interesa-' 


dos escribir a Fernando Tama- 
yo Izquierdo, Uretamendi, 103. 
Bilbao 48002. 


POR CAMBIO de unidad, 
vendo juegos y utilidades para 
е! CPC-6128, discos llenos. 
Baratos. Interesados escribir a 
Juan Carrillo, Encomienda de 
Palacios, 181. 28030 Madrid. 
Teléfono (91) 773 81 89. 

COMPRO programa The 
Graphics Adventure Creator o 
similar. También compro jue- 
gos conversacionales endisco 
сото Hobbit, Runestone o The 
Bord's Tale. Llamar, en horas 
de comida, al teléfono 
465 78 26. Preguntar por Félix. 

JUEGOS y programas para 
PCW-8256-8512. Escribir o lla- 
таг а David Castejón Ем 
dez, Petra Sánchez, 14, 
Teléfono 671 69 41, de 20а 5 
һогаз. 

EQUIPO completo 
PCW-8256, perfecto estado, 
por paso PC. Mesa metálica 
desmontable, 27 disketes y los 
pronramas DBase ІІ, Dr. Logo, 

lallard Basic, Ensamblador, 
Desemblador y juego ajedrez y 
MBasic. Regalo 10 diskettes 


precintados y Amsfile contabi- 
lidad у muitiplán. Todo рог 
75.000 pesetas, Teléfono 
637 53 56. Tardes. 

PARA PCW-8256 o 
PCW-8512 vendo programa 
de autoedición. Para confec- 
cionar carteles, periódicos, 
propaganda, impresos, etcéte- 
ra. 5.000 pesetas más gastos. 
Instrucciones en inglés. Escri- 
bir a Fabiola Castillo, apartado 
1026. 28915 Leganés (Ma- 
drid), Teléfono 688 88 55. 

COMPRO programas de 
gestión con manual de instruc- 
ciones. Enviar lista con precios 
a Enrique Alonso García, Her- 
manos Pinzón, 1, 3.° D. 28937 
Móstoles (Madrid). 

VENDO programas profe- 
sionales СРС-6128. Ultimas 
novedades en juegos muy 
económicos y compro o cam- 
bio por algo mío, un programa 
de 1X2 y Loto. Teléfono 
696 01 29. 

AMSTRAD CPC 6128 color. 
Incluye: Gena3/Mona3, Multi- 
plan Wordstar, Discology V3, 
etcétera. Más de 30 Diskettes, 
cintas y Art., convertidor МНТ 
de monitor a TV-color. Todo 
por 95.000 pesetas. Fernando, 
Corazón de Мапа, 64. Teléfo- 
no 413 59 58. 

VENDO PCW-8256 Amstrad 
con impresora. Discos CPM, 
Basic, Locoscript, Logo... Todo 
por 65.000 pesetas. Llamar al 
teléfono 254 94 29, a partir de 
las 21 horas. Madrid. 

ATENCION, se ha formado 
un club de venta de programas 
para IBM РС y compatibles .In - 
Teresamísimas ofertas en sott- 
ware. Hasta el 93 por 100 de 
descuento. Llamar al teléfono 
457 21 71, o escribir a Ideain- 
fo, Infanta María Teresa, 4. 
28016 Madrid. 

CAMBIO Colossus 4 Chess, 
original, con manual en espa- 
ñol, por cualquier otro juego, 
original, para los PCW 8256, 
8512 y 9512. Teléfono 
245 16 04. David. 


JUEGOS Amstrad en disco 
para ordenador modelo 
РСМ-8256 Teléfono 
206 45 60, llamar después de 
las 17 horas, martes, jueves, 
sábados y domingos. Pregun- 
tar por David. 

¡OYE! Tienes ип compati- 
ble PC, aprovecha esta opor- 
tunidad: Goody, El Enigma de 
Aceps, Winter Games, Decath- 
lon, Mean 18 Golf, Bouler 
Dash-Silent Servicie, Chess, 
Stripoker, Starglider, Pacman, 
Јитрјое, Pango, Baby, Space, 
Frogger, Mon Bugs, Buck Ro- 
ger, Zaxxon, Monpatrol, Don- 
key Kong, Bushido, Gato (si- 
mulador submarino). Vendo to- 
dos por 22.000 pesetas. Inte- 
resados llamar a! teléfono 
791 21 53 Preguntar por .lua- 
nito. 

VENDO programas ргоје- 
sionales y últimas novedades 
en juegos рага СРС-6128. 
Precio muy económico. Com- 
pro programa de quinielas y 
loto. Teléfono 696 01 29. Pre- 
guntar por Javier. 

LOTUS 123 en castellano, 
versión 200, sin utilizar. Esta 
precintado. Precio a convenir. 
Dirigirse a Javier al teléfono 
612 28 89. Madrid. 


DESEO contactar con usua- 
rios de Amstrad CPC-PCW. 
Tengo más de 1.000 juegos y 
500 programas de gestión. In- 
teresados escribir a Antel Ace- 
bo Castaño, avenida Carlos 
Науа, 29, 1-4. 29010 Málaga. 

VENDO o cambio juegos y 
utilidades para los CPC's . Ulti- 


mas novedades, Más de 300 


SEGURAMENTE SE ENLUENTRA 
EN LA PLACÍDEZ DE UN BUCLE 


títulos, Mandad lista. Luis Gar- 
cía Barbosa, Los Cantos, cha- 
let número 7. Río Tinto (Huel- 
va). Teléfonos (955) 59 04 58 
(Luis) у 59 04 57 (Angel). 
Máxima seriedad. 

CAMBIO AMSTRAD 
CPC-464, monitor color, libros, 
programas originales, más de 
40 y diversos periféricos. Todo 
funciona por monitor color para 
PC-1512, y daría uno que ten- 
go mono cromo nuevo. Tam- 
bién estoy interesado еп la se- 
gunda unidad de disco. Escri- 
be a Antonio Cxtremera Peñal- 
ver, Estación, 96. Canillas de 
Albaida (Málaga). 

VENDEMOS juegos origina- 
les, dos por 1.000 pesetas, 
uno por 700. Sólo Almería, Spi- 
тіз, Stop Ball, Bactron y más. 
Escribir a Du-Soft, García Ca- 
ñas, 16. 04007 Almería. 

AMSTRAD CPC-6128, mo- 
nitor fóstoro verde, 29 discos, 
de utilidades y juegos, cable 
para cassette, lapiz óptico, re- 
vistas y libros. Todo por 70.000 
pesetas. Teléfono (953) 
69 96 66. 

CAMBIO programas para 
РС y compatibles. Interesados 
mandar lista a José Sánchez 
González. Apartado 1124 
18080 Granada. Respuesta rá- 
pida y segura. 

COMPRO discos a un buen 
precio y en buen estado Cam- 
praría grandes sumas. Ignacio 
González Alvarado, Doctor 
Marañón, 128. 18100 Armilla 
(Granada). Teléfono 57 19 85. 

VENDO Amstrad FV 
СРС-464, más 25 juegos ori 
nales por 45.000 pesetas. 
También vendo juegos a 125 
cada uno. Escribir a Antonio 
Varó Barbudo, Trapiche, 25, 
torre 6, 8.”, 4, Marbella (Mála- 
ga). Teléfono (952) 77 94 14. 

CAMBIO todo tipo de pro- 
gramas para PC-1512 y com- 
patibles. Escribir a Eugenio 
Santa Bárbara, Travesía del 
Puente, С, 3. 23470 Cazorla 
(Jaén). Sólo intercambio. 


cambios 


=бе venden 


BOUTIQUE DE OCASION 
AMSTRAD 464 
Procedentes de exposiciones y 
-Se alquilan 8.000 al mes 


(Ideales para cursillos ) 


34.500 Ptas. 
(Impecables garantizados ) 


Consultar otros modelos 


Telef. (91) 4161302 [de 4 30 a 8.30) 


OFERTA. ¡Cambio juegos 
de todos los tipos, sólo en dis- 
co. Tengo muchas novedades, 
como La abadía del crimen, 
Thundercats, Mortadelo y File- 
mon, Mask ||, Rampage, Su- 
per Sprint, etcétera, También 
cambio utilidades, especial- 
mente base de datos, hojas de 
cálculo, paquotos integrados, y 
también tengo buenos progra- 
mas, como Amstfile plus, 
Wordstar, Art Studio Advan- 
ced, Ultra Sound. También 
vendería los juegos al módico 
precio de 175 pesetas. Los in- 
teresados llamar a José Anto- 
nio Muñoz Martínez, avenida 2 
Aguada, 6-7 А. 11012 Cádiz. 
Teléfono (956) 28 51 81, Gra- 
cias. 

TODO tipo de programas 
para el ordenador PCW 8256. 
Gran cantidad. Enviar lista. 
Deseo programa de diseño de 
circuitos impresos. J. M. Gar- 
cía Platero, Repiso, 8, 5.°, 22. 
14010 Córdoba. 

INTERCAMBIO toda clase 
de juegos y utilidades. Sólo 
disco. Buscamos nuevos so- 
cios para formar club nacional. 
Tenemos contactos en toda 
España. Máxima seriedad. Es- 
cribir a Gonzalo García Aguiló, 
Salmedina, 2, 41012 Sevilla. 
Esperamos tus cartas. Sólo 
para CPC 6128. 

VENDO o cambio juegos 
para 464 en cinta. Ultimas no- 
vedades: Trap Door 2, Match- 
day 2, Mask, Gryzor. También 
me gustaría cambiar origina- 
les. Escribir a José С. Rodrí- 
guez, Gavinta, 12-15 С. 18014 
Granada. Telefono (958) 
203683. 

VENDO juegos. Ultimas no- 
vedades. СРС-464. Más de 
400 juegos. Precios mínimos. 
Escribe lo antes posible a 
Francis Aranda, Vista Alegre, 
bloque 2, 3.° В-1. 11401 Jerez. 
Contestación segura. También 
opción de cambio. 

INTERCAMBIO programas, 
Juegos рага РС 1512. Res- 


puesta segura para quien me 
envíe lista. Antonio Moreno 
Cortés, Galicia, 3. 29640 
Fuengirola (Málaga) 


CAMBIO y vendo toda clase 
de programas para CPC y PC 
compatibles, a muy bajo pre- 
cio. Tengo las últimas noveda- 
des. Interesados mandar lista 
a Garlos Barroso, Virrey Liza- 
па, 1, 1. 26580 Arnedo (La 
Rioja). Prometo contestar. 
Para toda España. 

CAMBIO y vendo progra- 
mas para Amstrad CPC-464. 
Tengo más de cien y buenos. 
Interesados escribir a Javier 
Arizcuren, General Mola, 25. 
Quel (La Rioja). 

CAMBIO o vendo progra- 
mas para CPC. Ultimas nove- 
dades: Indiana Jones, Rygar, 
Trantor, etcétera, Y utilidades 
como Delta Plus, Shopos, 
DBase ІІ, Cracker |, The Com- 
puter English System, etcéte- 
ra. Más de 300 programas 
Francisco Hernández Duque, 
Pasaje Агри Argáiz, 5, 1.2 
26580 Arnedo (La Rioja). Pre- 
cios utilidades, 100 pesetas; 
Juegos, 75 pesetas. 

VENNO revistas Amstrad 
User, números 8, 10 y 11 y del 
13 al 31, a mitad del precio de 
portada. También vendo 
СРС-6128, FV, рог 70.000 pe- 
setas. Regalo MP-2 para co- 
nectarlo a TV color (vale 
10.000 pesetas). Vendo jue- 
gos a 75 pesetas y utilidades a 
100. Quiero cambiar de orde- 
nador, liquido todo. Miguel Va- 
rea, S. Fernando, 113. 5.° A. 
26300 Nájera (La Rioja). 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD» 


CPC 464 35.000 ptas. 
CPC 6128 50.000 ptas. 
pcw 8256 55.000 ptas. 


CONSULTAR РС. 


ЕМ LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


Telef. (91) 416 13 02 (de 4,30 а 8.30) 


CANARIAS 


$ 
Y 4 


PURPLE Software TFE. 
Cambiamos toda clase de pro- 
gramas рага el Amstrad СРС. 
Disponemos de las últimas no- 
vedades: |На е socio! Мо 
vendemos, sólo cambiamos. 
Enviar lista a Víctor Clemente, 
San Plácido, 19, 3.° 38108. 
Тасо. Santa Cruz de Tenerife, 

PCW. Cambio, compro y 
vendo programas. Contesto 
seguro y envío lista. Escribir a 
José Guiráo Fernández, Cami- 
no de las Mercedes, 80. 38208 
La Laguna (Tenerite). Telefono 
(922) 26 44 28. 


INSTRUCCIONES para 
DBase || еп fotocopias, А cam- 
bio paso cualquier programa 
de mi lista Art Studio, Oddjob, 
Tasword 128, además de jue- 
gos. Igualmente cambiaría pro- 
gramas de gestión. Roberto 
Gutiérrez Cabello, J. М." Pérez 
Lozano, 14. Navalmoral. 

PCW-8256, ampliación dis- 
co M de 112 a 368 en CP/M, 8 
chips, 256h*1 Bit, probada, en 


COMPRO-VENDO-CAMBIO 


репесјо estado. 8.000 pese- 
tas, y regalo Logoscript 2. Lla- 
mar al teléfono (924) 66 2343, 
de 18 a 24 horas. Preguntar 
por José Luis. 

VENDO programas, tanto 
utilidades como juegos. Jue- 
gos: Tau Ceti, Mortadelo y Fi- 
lemón, 720°, El Cid, así hasta 
350. Utilidades: Speech caste- 
llano, curso de mecanografía. 
Pascal, copiones, procesores, 
etcétera. Escribir a Juan Pé- 
rez, Zapateria, 47. Alcántara 
(Cáceres). 


COMPRO programas de 
gestión educativos o juegos. 
Enviar lista con precios a Clau- 
dio Sánchez Lueje, Garcia, 11, 
3." Dcha. Gijón, Amstrad 
РС-1512 o compatibles. 

VENDO Amstrad CPC-464 
con unidad de disco Amstrac 
0014. incluyendo 10 discos у 
20 cintas con programas de 
utilidades, lenguajes y juegos. 
También incluyo joystick, 15 
revistas Amstrad y 2 libros de 
programación Amstrad Muy 
culdado, sólo 60.000 pesetas. 
Informes en el teléfono (985) 
87 1146. Candás (Asturias). 
Gonzalo López. 

CLUB LCL Soft vende jue- 
gos de una inmensa lista La 
cita la ponemos nosotros. Pre- 
cios asequibles. Seriedad ab- 
soluta. Tenemos, entre otros, 
Buggy Boy, Match Day 2, 
Gaunttet 2, Mask 2, Trantor, 
Masters del Universo, lzno: 
goud, ІК +, Galactic Games, 
World Games, La Abadía del 
Crimen, Desperado, Star 


Wars, Star Dust, Gryzor, Flying 
Shark, Super Напд-Оп, Super 
Sprint, Firetrap, Rampage, y 
todo un largo etcétera. Intere- 
sados dirigirse a la siguiente 
dirección: LCL Soft, Libertad, 
71,5." A. 33980 Pola de Lavia- 
na (Asturias), o bien llamar al 
teléfono (985) 60 08 09. Pre- 
guntar por Luis, 

VENDO todo tipo de progra- 
mas, tanto juegos como utilida- 
des (en cinta o disco). Muy ba- 
ratos, más de 400 títulos para 
escoger. Contesto a todos. 
Luis Bausela, Munilla, 11, 37, 
dcha. 33210 Gijón. Teléfono 
(985) 38 38 58. 

PCW-8256. Cambio y vendo 
juegos y programas. Últimas 
novedades, Matchday Il, Fair- 
light, Anais of Rome, Bob 
Winner, Master-Paint, Fleet 
Street Editor Plus, etcétera, 
Llamar o escribir a Juan Anto- 
nio Fernández, Llano Ponte, 
40, 18 dcha, 33400 Avilés 
(Asturias). Telétono (985) 
54 0376. 


TODO tipo de programas 
para CPC. Interesados escribir 
a Oscar Soriano Gallardo, Jú- 
piter, 5, 2.° F. 47009 Valladolid 

VENDO programas muy ba- 
ratos para CPC-6128. Disco- 
logy, Mutiplan, DBase Il, MS 
Cobol, MBasic, CBasic, TMS, 
Art Studio, Tasword 128, Del- 


ta+, Ог. Graph, Dr. Draw, et- 
cétera. César Carrera Gonz £ 
lez, Eduardo Dato, 8, 5%A. 
34005 Palencia. Teléfono 
(888) 74 54 42, 

PC-1512, Olivetti M-20. In- 
tercambio programas y ma- 
пиаівв, Escribir a Francisco 
Barbero Pérez, Rio Ebro, 9, 5.2 
09200 Miranda de Ebro (Bur 


gos) 

CAMBIO ideas, trucos, pro- 
gramas, etcétera, todo lo refe- 
rente al CPC-6128 y al Mackin- 
tosh Plus. Envía lista o llama a 
Migue А пон, averirlalal ber- 
tad, 21, 2 А. 24400 Ponterra- 
da. En especial utilidades. Te- 
léfono (987) 41 83 85, a partir 
de las 21 horas. Abstenerse pi- 
ratas. Prometo contestar. 

COMPRO o venda todo tipo 
de programas рага РСМ. Con- 
testo a todas las cartas. Intere- 
sados escribir a Carlos Gui- 
térrez, apartado de Correos 
1251. 24080 León. 

CAMBIO juegos para Ams- 
trad CPC-6128. Enduro, Ra- 
cer, Bomb Jack, Green Beret, 
Camelot, etcétera. Escribir a 
Alvaro González Juan de Ayo- 
las, 6, 5.* Briviesca (Burgos). 
Teléfono 59 10 69. Ргегегете- 
mente Burgos. 

COMPRO revistas Amstrad 
User, los números del 1 al 14 
y 18, 19 y 25. А 125 pesetas. 
Nuevas. Escribir a „lavier Be- 
nayas, avenida Obispo Barbe- 
rá, 5, 34005 Palencia. 

COMPRO, cambio o vendo 
todo tipo de software en disco 
para РС-1512, Interesados en- 
маг lista a Isidoro Gómez Gó 
mez, Fiuberto Villalobos, 
53-55, 5 N. 37007 Salamanca. 
El precio por disco (con pro- 
grama) ез де 185 pesetas mas 
gastos de envío. 

¡Alerta! Necesito monitor оп 
color urgentemente para el 
СРС. Lo compraria por 12.000 
pesetas. Tambien doy 4 cintas 


originales de juegos. Interesa- 
dos escribir a David Guti érez 
Crespo, Menérdez Pda, 1, 
1-С. 34004 Palencia, o llamar 
al teléfono (988) 72 82 92, de 
14 а 16 y de 20 а 23. También 
cambio juegos, Ultimas nove- 
dades. 


GALICIA 


COMPRO, vendo o cambio 
últimas novedades en juegos y 
utilidades para СРС-6128, 
muy baratos. Interesados 
mandar lista a Juan Alberto 
Paramo López, Fontao, 6. 
Sarriá (Lugo). Contestaré. 

ATENCION, por problemas 
económicos vendo programas 
muy baratos: Cobol. Fartram, 
Placon y un largo etcétera 
También más de 500 juegos y 
novedades. También cambio 
Santiago Muñiz Gómez, Doc- 
tor Moragás, 1, 14 dcha. La 
Coruña (15006) 

VENDO disco PC grabado y 
compatible con 5 juegos, los 
cuales son: Ajedrez, Digger, 
Karate, Edificio e Invasor, al 
precio de 2.000 pesetas. Inte- 


Fernández, 
2° А. Рето (La Coruña). 

ESTOY muy interesado en 
algún programad e PCW 8256 
para gestoría laboral adminis- 
trativa y contable. Escribir a 
Teresa Veiga Díaz, Sánchez 
Calviño, 70-76, 3.° А. 15406 El 
Ferrol (La Coruña» 


PREMIOS OFERTAS ABRIL 88 


Los premiados de la sección de OFERTAS 
correspondiente al mes de abril son: 


VIDEO 
VCR 4700 


COMPRA 
GRATIS 


Para don José Miguel Montes, domi 


nida de Badajoz, 21-7.* С. Madrid. 


Рага don Antonio Aroca Luces, que vive en José Gol- 
vachez, 13, de Molina de Segura, Murcia. 


DISTRIBUIDORES 


OFERTA 
1 cassette 


550 ptas: 


ЗРЕСТНОМ 
AMSTRAD 
COMMODORE 


VEN A VISITARNOS O MANDANOS ESTE CUPON А KONAMI SHOP. FRANCISCO | NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 255 75 63 


ШҮ SISTEMA: — š — REVISTA — EE 
EST APELLIDOS: 9 DIRECCION — 
POBLACION. PROVINCIA: 


COD. POSTAL _ TEL. с FORMA DE PAGO: TALON BANCARIO С. CONTRARREEMBOLSO О 


de еврей l 8 йе AMSTRAD USER 


MS O TES 


Plaza Lasala, s/n 
20003 San Sebastián 


GABINETE DE ECONOMISTAS | | хе", aaa a 22802] | Més. (943) 29 05 54 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. y 290590 


БРЕЕО READ. 12.000 pts, 
CURSO DE LECTURA RAPIDA 28.000 pts. 

* Distribuidor oficial 
autorizado 


PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts, 
PCPROMISE. DATABASE JUNIOR 17.000 pts. 
BASE DE DATOS RELACIONAL 48.000 pts, 
SIGNWRITER; Imprimo Carteles 19.800 pts. 
LABELWRITER: Imprime Etiquetes 9.500 pts. 
MENUMAKER: Organiza Menús 14.000 pts. 


L.C D, CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS 
PARA ENSEÑANZA (E.A.O.) 70.000 pts, 


C/. BARCELONA, 102А TL,93/337 3381 
08901 L'HOSPITALET BARCELONA 


Штісгап ҮТ: 


DISTRIBUIDORES PARA or 
CENTROS DE ENSEÑANZA 


DE LA COMUNIDAD MODUL S 


Benito Corbal, 17 - 1° Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


Ñ 
Arturo Manuel 


XXX 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 


PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 


CURSOS DE INFORMATICA 
XX 
Gran Ма Едо. el Católico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


VALENCIANA 
OMICRON 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 


Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


MADRID 
91/459 30 01 


Mi, Cuántas palabras puede leer en un minuto? 
и: 1000, 2006, 3000. 400, 5 000.. MADRID 
d Y de lo eido, ¿cuánto memarizó? 


"urea сами. Si no es capaz de leer las cantidades artes mencionadas y comprender por lo mems el B0 por 100 


USTED NECESITA SPEED READ 


El programa рага el aprendizaje de lectura rápida, diseñado y creado por el científico míster Hartmann, que ha 
sido la base del éxito de muchos politicos, directivos y estudiantes del mundo entero, Соп SPEED READ puede con- 
seguirse como mínimo, al terminar el curso, un aumento del 100 por 190 en velocidad ge lectura y coblar la capa- 


CESINSA 


central de servicios e informática, ла. 


cidad de comprensión de lo leído. IMPRESORAS 
Ahora disponible en versión para PC's y en castellano. и. 
Pídalo en lo buenos establecimientos de informática o directamente contra reembolso de 12000 ptas. + МА y SENA с 
gastos de envío У aulas de colegios consultar e E ler! 1 é KN ы, 
INTERNATI0I , Departamento de ventas directas, intonio Marimón, 7 principal В 07013 Т % 
PALMA OE MALLORCA. Те. (971) 438600. FAX: 458601 Panasonic Mariat 
Sólo para PC Amstrad 1512 y compatibles. т COMPATIBLES 
«Mención distribuidores, tenemos los mejores precios del mercado en disquete, tanto en Bulk como per 
с. 4 E] Bonduwell 
SOFTWARE DE GESTION 


SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Teléf. 715 29 81 


SERVIMOS A PROVINCIAS 


138 / Amstrad User 


Guía 
de especialistas de 


[ЇНДЇ 


JL 


MURCIA 


; 


SISTEMAS Y SOPORTES = 
INFORMATICOS — 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 


AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y А MEDIDA 
— PERIFERICOS Y COMPONENTES 
— FORMACIÓN PARA MANEJO DE PROGRAMAS 


NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General L Dominguez, 5 - Local | Ed! «Bruselas: 
Tel 77 9864-8242 34 MARBELLA - MALAGA 


Organización de Servicios 
Educativos, S. A. 


Especialistas en 
equipamiento integral de: 


AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 


CONDICIONES ESPECIALES 
EQUIPOS INFORMATICOS 
DE GESTION 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
НІ-ҒІ Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


Freneria, 2 
Tels: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


MADRID 


IL 


MADRID | 


[ me E 


УТЕПСА Computer 
COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 


NOVOS software 
PARA PC 4 COMPATIBLES 
Y PCU-8512 DE AMSTRAD 
FARMACIA 
AUTO-£SCUELA 
VIDED-CLUB 


OFERTA: PC 
| ETE 20Mb + PROGRAMA 
CLINICA VETERINARIA = REGALO 


STOCK CON ALBARAN 


HACIENDA СЕ PAVONES, 110 
TELEF 773 40 GA 28030 MADRID 


IMPRESORA 
CTE. ZORITA, 13 
TELS; 253 57 93-253 05 31 


J. L. INFORMATICA, S. А. 


"La Boutique де ta Informática” 


SOFTWARE OE GESTION 
SOFTWARE PROFESIONAL 


MICRO ORDENADORES 
SUMINISTROS 


PORES PERSONALES 


— CURSOS DE APRENDIZAJE 

— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


©) мәяол OE ia умоли 61 |c NAVARRO у LeoEswa 19 
RAMADAS TEL вез r wo [ALCALA бе MENAMÉS TEL 689 1336 


RESERVA TU EJEMPLAR 


ANSURAN РЕ 


ж y 
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ALICANTE ALICANTE | L BARCELONA ] 


INE CEO те A С) 
Kg MULTISYSTEM, Б. A. - ROMICA El 
— ш SOFTWARE DE GESTION 


PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


ORDENADORES | SOFTWARE 


PERIFERICOS NACIONAL Y EN DBASE III 
IMPRESORAS IMPORTACION 


MONITORES 
SUMINISTROS É —— 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS ORDENADORES 
SERVICIO TECNICO PERSONALES 


те! з) 2o 1737-2038 1 БЕ шө Diaz ја 
ава ES Tel. (965) 45 03 50 - ELCHF 


[ BARCELONA de MADRID т! BARCELONA 
VALLES 


56 1010-55 (atus 
в INFORMATICA, S.A. 
PRIMERA ТІЕМОА PROFESIONAL 


Distribuidor Oficial де: 
AMSTRAD DE INFORMATICA DE LA ZONA 

HARDWARE - SOFTWARE ORDENADORES DE: 
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Guía 


de especialistas de 
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48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
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Especialistas en programas 


ISTRIRUIDOR OFICIAL 
DISTRIB у periféricos para AMSTRAN 


AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontraras TODO PARA 
TU AMSTRAD Y MS X 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sáhados tarde 


PROFESIONALES 
А SU SERVICIO 
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ASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


lel. 262 2303 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


MADRID MADRID | 


COLABORADOR РС 


¿QUIERES COLABORAR CON 
AMSTRAD USER? 


Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les aplicaciones PC y eres capaz 
de programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal о С, llámanos. 

Telétonos (91) 433 38 00 - 433 41 99. 


Pregunta por Enrique Fernández 


SERVICIO TECNICO 
OFICIAL 


ANUNCIESE 
por 


MODULOS 


MADRID 
91/459 30 01 


LLAMANOS, ESTAMOS A 


Avenida del Mediterráneo, 7 - 28007 Madrid. 
Toléfa. 551 23 95 - 551 Ж. төю 48307. 
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СОВНЕО 


М. dirijo a ustedes 


para preguntar si el ordena- 
dor AMSTRAD CPC 6128 se 
puede conectar a la red tele- 
fónica, y 5! se pudiera, qué 
es lo que tendría que hacer. 
También quisiera más infor- 
mación sobre el interface se- 
rie AMSTRAD RS232C. 
¿Qué quiere decir «permite 
conectar otros ordenadores, 
modems, etcétera»? бга- 
cias. 


Juan Jesús Bethencourt 
Ventura 
La Gomera (S. Cruz de 
Tenerife) 


Lo imprescindible para 
conectar tu ordenador a la 
red telefónica es un interfa- 
ce serie, un modem y un 
programa de comunicacio- 
nes. Un modem es un apa- 
rato que convierte la infor- 
mación digital que le llega 
del ordenador en señales 
analógicas que el teléfono 
puede transmitir. Además de 
esa conversión, se encarga 
en algunos casos de contro- 
lar los errores de recepción 
y transmisión de los datos a 
través de las líneas telefóni- 
cas, aunque éstos son los 
menos y la mayoría de las 
veces es el programa de co- 
municaciones el que se en- 
carga del tratamiento de los 
errores de transmisión. 

El sistema RS232 es un 
sistema de transmisión de 
datos en serie. Esto quiere 
decir que los ocho bits que 
forman un byte se envían 
uno detrás de otro por un 
solo cable, a diferencia del 
sistema paralelo Centronics, 
en el que hay un cable para 
cada bit que forma ип byte, 
y los ocho bits se envían por 
tanto a la vez. El AMSTRAD 
CPC 6128 incorpora de fábri- 
ca un puerto paralelo para la 
impresora (aunque sólo de 
siete bits), pero no un puer- 
to serie, y ésa es la misión 
del interface serie; conecta- 
do al bus de expansión, re- 
cibe los bits del bus de da- 
tos del microprocesador en 
paralelo, y los va enviando 
en serie, uno a uno, por el 
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cable А9232, Si se tiene dos 
ordenadores con interface 
RS232 y un cable adecuado 
se pueden enviar ficheros de 
un Ordenador a otro 


engo un ordenador 


AMSTRAD PCW 8256 en el 
que estoy interesado en re- 
dactar cartas y escritos, ten- 
go doce años. 

Mi dificultad es que en las 
redacciones que escribo, el 
margen de la derecha, como 
podrán ver por el contenido 
de esta carta, no queda гес- 
to, e ignoro el medio o pro- 
cedimiento para dejar el 
margen derecho recto, pues 
he visto en otros ordenado- 
res AMSTRAD que pulsando 
una tecla el contenido del es- 
crito se mueve dejando el 
margen derecho recto, por 
lo que agradeceré que si 
existe el programa para mi 
ordenador que pueda cum- 
plir mi deseo, se sirva orde- 
nar me sea remitido contra 
reembolso, por lo que le 
quedaré agradecido. 


Margcal Isern Torrente 
Badalona (Barcelona) 


Afortunadamente по nece- 
sitas comprar ningún pro- 
grama para conseguir eso 
que deseas, y que en térmi- 
nos de edición de textos se 
conoce como «justificación 
por la derecha». El proceso 
para conseguirlo es éste: 

Cuando arranques el pro- 
cesador de textos Locoscript 
y Crees un documento (соп 
la opción «C» CREAR), en 
cuanto aparezca la pantalla 
de trabajo, en la que escri- 
hes normalmente, y antes de 
empezar a escribir, haz esto: 

1. Pulsa la tecla 
*17'=Modos. 

2. Aparecerá un menú. 
Con las teclas de cursor si- 
túate sobre la opción “Editar 
Cabecera” y pulsa la tecla 
"INTRO". 

3. Pulsa de nuevo la tecla 
17 -Орсіопев. 

4. Pulsa ahora la te- 
cla ‘f1'=Formato. 


5. Pulsa cuatro veces 
la tecla de mover el cur- 
зог a la derecha y des- 
pués la barra espaciado- 
ra. Verás que en la parte 
superior derecha de la 
pantalla, junto a la pala- 
bra Justificar, aparece 
una pequeña marca, indi- 
cando que la opción de 
Justificar queda activada. 
Ahora hay que volver al 
modo de escritura. 

6. Pulsa la tecla 'SAL' 

7. Pulsa la tecla 'SAL' 
y después la tecla “IN- 
TRO'. 


8. De nuevo, pulsa la 
tecla 'SAL' y después la 
tecla 'INTRO'. 

Con esto te encontra- 
rás de nuevo en el modo 
de escritura de texto. 
Ahora ya puedes redactar 
lu сапа, y el ordenador se 
encargará de ajustar el 
margen derecho según 
vayas acabando las |і- 
neas. 


H. amigos de AMS- 


TRAD USER. 

Poseo un РСИ/ 9512 des- 
de no hace mucho tiempo, y 
la verdad es que no tengo 
mucha experiencia respecto 
al Sistema Operativo CP/M. 
Yo lo que más manipulo еп 
el PCW 9512 es el BASIC, 
por lo cual les hago unas 
preguntas. 

1. ¿Por qué el BASIC que 
utiliza el PCW 9512 es tan 
reducido? 

2. ¿Podría potenciar el 
BASIC del PCW 9512, resi- 
dente en el sistema Operati- 
vo СР/М? 

3. En el caso de poder 
ampliar el BASIC para el 
PCW 9512, ¿qué es lo que 
tendría que hacer? 


Juan. E. Torres Gutiérrez 
Jumilla (Murcia) 


Imagino que, al hablar de 
que el BASIC Mallard es muy 
reducido, te referirás a grá- 
ficos y sonido, porque por lo 
demás es un BASIC muy 
completo, especialmente en 


lo referente a gestión de fi- 
cheros. Las peculiaridades 
de este BASIC están basadas 
en un BASIC estándar anti- 
guo, el BASIC Microsoft, 
ampliado para gestionar fi- 
cheros indexados. 

Si con potenciar el BASIC 
Mallard te refieres a ponerle 
gráficos, es posible, Por un 
lado, hace ya largo tiempo 
publicábamos unos artículos 
sobre el sistema GSX, un en- 
torno gráfica para CP/M que 
se puede usar desde el BA- 
SIC haciendo algunos mala- 
bares. Por otro lado, existen 
dos extensiones de coman- 
dos BASIC en el mercado, 
que son EX-BASIC de Nabit- 
chi y Graphics Extensión, 
que distribuye o distribuía 
Microbyte. 


S, un asiduo lector de 


la revista y os escribo para 
Plantearos algunas dudas 
que espero que me podáis 
resolver, 

Tengo un Amstrad PC 
1640 monitor monocromo 
con el que llevo trabajando 
algún tiempo y con el que 
estoy muy contento. Yo me 
había resignado ya a no po- 
der usar juegos escritos para 
la tarjeta CGA, sin embargo, 
en el número de abril de 
AMSTRAD USER Іеї que 
existen programas que si- 
тийп el funcionamiento de 
la CGA sobre la tarjeta Hér- 
cules. 

Me gustaría que me infor- 
marais más sobre esto: 

1. ¿A qué programas os 
referis? 

2. ¿Dónde y cómo puedo 
conseguir alguno? 

3. ¿Funcionan con todos 
los programas escritos para 
CGA? 


4. ¿Con uno de estos 
programas podría usar los 
procedimientos gráficos de 
Turbo Pascal? Con la Hércu- 
les no puedo. 

5. ¿Cómo reproducen es- 
tos programas los colores de 
la CGA sobre el monitor mo- 
nocromo? ¿Quizá con distin- 
las tonalidades de gris? 

Os ruego que aunque no 


publiquéis la сапа sí me 
contestéis а ті personal- 
mente, ya que todas estas 
ше те interesan ти- 
с 


Miguel Angel Moreno 
Leganés (Madrid) 


Existen diversos progra- 
nas, la mayoría de ellos de 
dominio público, que emu- 
lan la CGA en la Hércules. 
Para conseguir programas 
de dominio público puedes 
dirigirte al Club Gratisoft 
(apartado de Correos 46003. 
28080 Madrid. Tel. (91) 
241 10 36), que los comer- 
cializa a un precio que oscila 
entre las 950 y las 1.500 pe- 
setas por disco. Otra forma 
de obtener programas de do- 
minio público y de acceder 
además a todo tipo de infor- 
mación relacionada con la 
informática, es ponerse en 
contacto con un buen Bulle- 
tin Board System (BBS). Cla- 
ro que para ello necesitarás 
un modem y gastar unas 
cuantas pesetas en llamadas 
telefónicas. | 

Desde luego, no todos los 
programas escritos para 
CGA funcionan en una Hér- 
cules con emulador, pero sí 
muchos de ellos, así que es 
Cuestión de probar. Sobre 
las rutinas gráficas de Turbo 
Pascal, no podemos asequ- 
rarte nada, pero de todas 
formas, si no nos equivoca- 
mos, la última versión de 
este compilador soporta la 
tarjeta Hércules. 


engo un Amstrad 


PC-1512 DD con un monitor 
color PC-CM también de 
Amstrad. Les agradecería 
que me contestasen a estas 
dos cuestiones: 

— ¿Existe en el mercado 
nacional o extranjero alguna 
placa o sistema que convier- 
ta a este monitor en uno de 
alta resolución y color? 

— ¿Puede mandarme іп- 
formación sobre el modem 
interno que aparece en la pá- 
gina número ocho de AMS- 
TRAD USER de abril? Me іп- 
teresa conocer el precio, 
quién lo vende, caracterís t- 
cas, etcétera. 


Luis Zulueta 
Vigo 
No existe en parte alguna 
пі una placa пі nada pareci- 
do que convierta un monitor 
color normal en uno de alta 
resolución, El único sistema 
conocido consiste en cam- 
biar de monitor e instalar en 
el PC una tarjeta ЕВА. Sin 
embargo, esto último resul- 
ta bastante problemático en 
el PC-1512, por lo que si es- 
tás realmente interesado en 
los gráficos de alta resolu- 
ción EGA. lo mejor que pue- 
des hacer es cambiar tu 
PC-1512 CM por un 
РС-1640 ЕСО. 
Еп cuanto а tu segunda 
pregunta, la fotografía a la 


que te refieres corresponde 
a un modem en tarjeta Ams- 
trad V21/V23. Desgraciada- 
mente, Amstrad España no 
comercializa ni este modem 
ni tampoco el modelo Ams- 
trad MC2400 (V21, V23, 
V22 y V22 bis). Мо obstan- 
te, existen otras marcas en 
el mercado español. Te reco- 
mendamos que consultes a 
ATAIO Instrumentos ([91] 
733 05 62), XModem, S. А. 
([945] 24 98 44), o Kortex 
Espana ([93] 215 85 86). 


Le. agradecería те іп- 


formaran cómo se puede au- 
mentar la capacidad del dis- 
co RAM de un РС-1512. 
También deseo saber si pue- 
den adquirirse las guías de 
referencia técnica del PCW y 
del РС1512. 
Juan Ignacio Callejo 
Madrid 
La capacidad del disco 
RAM de los Amstrad PC pue- 
de aumentarse utilizando el 
programa NVR, incluido en 
el disco número 3 de los que 
se entregan con el PC-1512. 
Si una vez dentro de este 
programa seleccionas la ор- 
ción «Tamaño de disco de 
RAM», podrás introducir 
cualquier valor entre O y 510 
(aunque este último no sea 
precisamente el más reco- 
mendable). 


Este procedimiento fun- 
cionará correctamente siem- 
pre que en el fichero CON- 
FIG.SYS del sistema operati- 
vo haya una línea similar a 
esta: 


DEVICE=C:/MSDOS/ 
RAMDRIVE.SYS NVR 

C:/MSDOS especifica 
la trayectoria de acceso al 
fichero RAMDRIVE.SYS., 
Si tu PC-1512 no tiene 
disco duro RANDRI- 
VE.SYS estará en el di- 
rectorio raíz del disco A, 
de. modo que deberás 
cambiar esta línea por la 
siguiente: 
ОЕУІСЕ-А:/НАМОНІ- 
VE.SYS NVR 

El parámetro МҮҢ еп 
esta línea hace que el ta- 
maño del disco RAM se 
ajuste al almacenado en 
la RAM no volátil por el 
programa NVR.EXE. Еп 
lugar de NVR puedes es- 
pecificar directamente el 
tamaño que deseas para 
el disco RAM. 

Los manuales de refe- 
rencia técnica de los ог- 
denadores Amstrad PC 
no se venden en España, 
por lo que no resulta nada 
fácil conseguirlos. La in- 
formación que contienen 
es, como podía esperar- 
se, de carácter técnico, y 
no muy interesante para 
un usuario normal, aun- 
que sí para programado- 
res en lenguajes de bajo 
nivel (no en BASIC, des- 
de luego). 


4 MUY SANO CADA I [7” 
CIERTO TIEMPO DESCAN- 

SAR LA VISTA 

MIRANDO A 


SIGUE МІ CONSEJO 
PELOS, TENEMOS 005 
0105 PARA TODA LA 


ENCONTRAR ОМ CABLE | 
SUFICIENTEMENTE LARGO. У, 
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MCD-7 Radio-Stéreo portátil con Compact-Di 


Oye. ponem 
Lleva | 


Por un error ajeno a nuestra voluntad, el precio de la cadena MCD-7, salió como 37.000 ptas. 
cuando en realidad es de 37.900 ptas. 


ИШНЕН COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER. E 


DIGITAL SOUND 


Edad 


| 
| А VUELTA DE CORREO | 
|05 ENVIAREMOS LAS | 

| CLAUSULAS GENERA- | 
LES DE LA VENTA A| 

| PLAZOS PARA SU FIR- | 
ГМА Y ENVIO (*) А | 

| | MAPFRE FINANZAS. | 


|| MAPFRE 
| 


ACTIVIDAD LABORAL DEL TITULAR: 


Nombre еп 


Antigüedad 
Antiguedad 


ІШ INMEDIATO ша 


CALCULADORA 


BILLETERO 


AFEITADORA 


=== AMSTRAD ysr 


CARTA A LOS SUSCRIPTORES 


Querido amigo/a: 


Desde estas páginas queremos agradeceros vuestra confianza. На- 
béis hecho posible nuestra posición; hoy ya sois 11.600 los amigos 
que confían su interés en AMSTRAD USER. 

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atención a vuestras necesidades y 

informáticos, queremos superamos para que nunca sintáis 

falta de información; creo que еп este сатро conseguiríamos lo me- 
jor aumentar nuestra gran familia. 

ага completar el mundo informático en que nos movemos, he- 

mos creado nuestras páginas de OFERTA, con excelentes productos de 

todo tipo, a unos predios sumamente atractivos y asoquiblez para ti. 

Creemos que pueden favorecerte, por ollo iremos incorporando nuo- 


vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar, 

Ahora, si tienes que renovar tu suscripción o tienes un amigo іп- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue- 
vos regalos тех elegir: 


— Billetero. 


Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en fi 


Gradas 


LLAVERO- 
RELOJ- 
BRUJULA 


ШТ" 


PORTAFOLIOS 


8," 
= APROVECHA ESTAS 
= OFERTAS A 


ҮА В ,vugJ0R4B1ES PRECIOS: 
SOLO PARA TI Y TUS AMIGOS 


JOYSTICK AMSTIC 
¡CONVIERTE TU PCW 8256 EN 
UN 512! 2.* UNIDAD DISCOS 


то 
A 401. А AA 3 


М SINTETIZADOR 
) DE VOZ EN 
CASTELLANO 
Ret. е En гз тті 
AMPLIACION DE 
MEMORIA ANTA 64 K 
0.950 
Aa Mes Cupón 1 
° IVA Y GASTOS DE ENVIO 


OFERTAS,” 
SUSCRIPTO 


Ші кош 
ЕТЕ ІШІ 


SUPER CALC-3 


INTEGRATEO SEVEN 
3 орн 3 
4 ШЕШ: OPEN ACCESS 
3 a P 
` SUPENCALCA RE mm 
К É 
2 < + 


Т 


~ 
Q 
~ 

en 


PVP; 17.990 ptas. Ref. 
102. Cupón 6. 181. Cupón 2. 


A PVP: 17.900 ptas, Не. 
TE 


| TE: 
Ге | ç з ШӘ” 
кі ACCESS ЧИНЕ С 
PVP: 13.495 ptas. Rel. —= 4 ore MN 


105. Cupón 6 


SUPERBASE 


9 
уы 
AS 
"о> 


Contabilidad+IVA Logic 
Control 


PLACOM 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 108. Cupón 6. 


PVP: 13.995 ptas, Ref. 
152, Cupón 6 


PVP: 19.900 ptas. Ref. 
415. Cupón 6. 


PVP: 26.800 ptas. Ref. 
1 


55. Сирбп 4. 


° IVA,Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: | 


| PVP: 12.000 ptas. Ref. 
117, Cupón 6. 


СЕМ СВАРН 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 


118. Сирбп 6. 
GEM WORD CHART 


PVP. 13.495 ptas. Ref. 
119. Cupón 6. 
GEM DRAW BUSSINES 
LIBRARY 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
404. Cupón 7. 


СЕМ DIARY 


“СЕМ? 


| PVP: 7.495 ptas. Ref. 
| 198. Сироп 7. 
| 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
123. Cupón 6. 
GEM FONT DRIVERS 
PACK 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
405. Cupón 7. 


GEM FONT EDITOR 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
130. Cupón 6. 


APLICACIONES д 
MEDICARE AUTOSKETCH AL a 


XY WRITE 


PVP: 14.495 ptas. Ref. 116 
Cupón 8, 


GESTION COMERCIAL 


GESTIÓN 
INTEGRADA 


FACTURACION + А 
ALMACEN MAGGIOR. o 


Maria Magalora 


SOFTWARE A 


РУР: 23.990. Ref. 406. PVP: 16.900. Ref. 407. 


РҰР: 65.900 ptas. 
Ref. 408. Cupón 7. 


РУР: 13.495 ptas. РУР: 
Ref. 410. Cupón 7. 


(899 ptas: 
Ref. 409. Cupón 7. 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


йб” 
SUSCRIPTORES 


AMSTRAD 


DISCOS VIRGENES DE 3” 


(PARA CPC Y РСИ/) 


| ¡MAS BARATOS TODAVIA! 
10 diskettes 4. 850 рїаз. 


(Regalamos la diskettera, 
magnífico estuche portadiscos 


ыш тын АР 7 2 АҒ” 
Ref.: 121 Cupón З SUPER OFERTA 


5 diskettes рог sólo 2.550 ptas. DEL MES 


Ref.: 120 Cupón 3 
51 QUIERES EL ARCHIVADOR, SOLO: 595 PTAS. Ref.: 140, Е 5 


ORDENADORES СРС INTERFACE SERIE AMSTRAD 
Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, RS 232 с 


modems, otros ordenadores, etcetera. 


Fácilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 


Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 


Ahora 7.495 ptas. 


Referencia: 125 Cupón 2 


| ° IMA, Y GASTOS DE ENVIO INCLUÍDOS 


Archivadores 

Discos 5 1/4. 

Archivador 120 unidades. 
Precio: 3.700. Ref. 184. Cupón 2. 


DH Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 
Ref. 185. Cupón 2. 


Archivador 50 unidades. Precio: 2.755 
Ref. 186. Cupón 3. 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupón 3. 


PORTADOCUMENTOS 
MICROBYTE 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos а los zurdos. 


Ref.: 150 Cupón: 1 


Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 


Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


Meal de 


PVP: 1.990 ptas. ref. 114 Cupón: 1 


PORTAFOLIOS AMSTRAD BILLETERO AMSTRAD PORTACUARTILLAS 
USER USER 


AMSTRAD USER _ 
Precio: 950. Precio: 790, Precio: 790. 
Ref.: 163. Cupón 1. Ref.: 165. Cupón 1. Ref.: 164. Cupón 1. 


* IMA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: | 


EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO I Y Il 


Basic es el lenguaje de programación más 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tú 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estarás 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magnificas posibilidades 
gráficas, de color y su excelente sonido. 
El Curso Autodidáctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tú mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriéndote los misterios del 
ordenador. Además, podrás controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompañan cada libro. 


LOS DOS VOLUMENES POR 
3.200 ptas. 


Referencia: 111 Cupón 3 


ЧЕ A 


HBRO PARAPeW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 


GUIA DE se atrevió a preguntar. д 
1 Una completa descripción de los comandos más inéditos 
LocoScri t de este potente procesador de textos. 
PASO А PASO Los trucos y atajos más útiles. 


Todo esto y más en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO А PASO. 


сий DE LOCOSCRIPT PASO А PASO 


PVP: 975 ptas. 
Ref.: 115 Cupón З 


SUPER PACK 
ELITE. Precio: 
1.755. Ref. 166. 
Cupón 2. 


CABLE 
AUDIO 
СРС 
6128. 
á Precio: 
а e pa CABLE м. Í 
pón 8. PRESORA J 
PC. Precio: 
Paquete de pro- 2.500. Ref. 
gramas CPC 6128 194. 
en disco. Juegos: Сирдп 4. 
STAR AVENGER, 
ROBIN, TROGLO 
y DEATHSVILLE. 
Precio: 3.995. Ref. | 
198. Cupón 3. 
| KIT LIMPIEZA СА- 


KIT LIM- 
PIEZA CA- 
BEZALES, 
DISCOS. 3' 
Precio lan- 
zamiento: 
3.900. Ref. 
116. 
Cupón 2. 


BEZALES DIS- 
COS 5 7, Precio: 
5.999. Ref. 195. [ 
Cupón 4. 


CABLE PRO- 
LONGADOR 
AMSTRAD 
CPC 6128-664. 
Precio: 3.275. 
Ref. 196. | 
Cupón 5. 


CABLE PRO- 
LONGADOR 
~ Precio: 2.600. = CALCULA 
гесїо: 2.600. - | 
) == Ref. 192. БУ DORA | 
` Cupon 4. ñ CAJA DE | 
N < CERILLAS. | 

Precio: 

i iy 999. Ref. 
х 193. | | 

——- Cupón 4. 

| 


° IMA.V GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS. || 


, 
DMP 3000. PVP: 989 ptas. | ы 


Bese ень. МО ENTRA EL POLVO _ Бедем" x 


Ref. 406, cupón 6 Ret. 404, cupón 6 


Ref. 145, а ón 5 


СРС 6128 (F. verde) 
РУР: 1.795 ptas. 
Ref. 142, cupón 5 


Р 
PVP: 2.395 ptas. 
Ref. 146, cupón 5 


СРС 6128 (Color) 
РУР: 1.795 ptas. 
Ref. 144, cupón 5 CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. г 
Ref. 143, cupón 5 
¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseño Amstrad User. 
Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares húmedos y polvorientos. 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


— 


E tu colección de Amstrad User 
con esta magnífica oferia: 


RAD | 


N 2 NOVIEMBRE 1985, 300 pis. N. 3, DICIEMBRE 1985. 300 ps N.* 4. ENERO 1986. 300 pis М5, FEBRERO 1986. 300 рю. N.° 8. MAYO 1986. 300 pr 


Joan Gullen: А lapiz es un Los héroes arsomos (1) EI GPe Guia de Solwar para Anstad. Tocos ке pericos: уун, CPNL el ainda de 8 bis. Ám Uso palesional de Үз Ama 
Атай» La revolución del dis- 6128 Super Amstrad, Auta ү/у» 300 programas Como usar las impresoras, lápiz бро Juegos graph, graficas profesionales. RS 232 Un estándar para comu 
со, Un ordenador muy musical тайса соп Amstrad. Programa: rutinas de la Rom PCW 8255, la Karate, Sorcery, Panorama para Juegos Devils Croan, Rad, nar. Juegos: Se Fred Hac 
¿Hay vida después del Basc? Mirando a las astrellas. Pascal — allernetiva profesional Alan Su- таат Ficheros de acceso drec- Супі тте безу de sorida. Spy wš Spy. Yie ar Kung FU 
gar. la fuerza de Amstrad. Cast- (0 Firmaar RSK Comandos en tenen Nes pente 
llo y mapa del Knight Lore 


[ТИШИП 


lereos DK уоп 


ТМС 
Пу 


yaya r 


+ PAE тый 
N.° 9. JUNIO 1986. 300 різ. М. 10, JULIO 1986, 300 pls. № 11, AGOSTO 1986. 350 pis. ШЕГЕ N° 13, OCTUBRE 196, 350 pis. М? 14. NOVIEMBRE 196,25 05: 
Lenguaje de programación, Jue- Veinte programas deportivos, А tres con 8 ordenador Banco Programas educativos. Banco de Especial Juegos de Guerra. Ani- Desen Раш. S tress S eel Corbera 
gos: Mat l, Метех 13 istuc- Алтасюп en Basic, Compara- de pruebas: SEKOSHA 9Р-1000 pruebas, Robol Fischeriechrik. mación en BASIC И, Hoja de Ghosts & боба, Complemanis | 
ciones legales del 780. Ratones cian de res lápices úpticos.Jue- CPC. Bomb Jack Harrier әск. Тисо Sprt Wewa Games GSX Cálculo CRACKER I Procesa- юго pata orderan 


y tabletas. Master Hen. gos: Finder Keepers, Cralton y — Balman. Protesional User. {v ll), Вазе de datos DELTA dor de еко Tasword 128, Multi- 
Junk, Fórmula one Simulator PLUS, Master QH. Super mapa programación. Programa Тюз. 1512. Gestión GESPACK, Com 
Prolesional user: Control de para BATMAN. trol de personal Avial Cómo 
stocks (тој. ¿convert su PCW 8256 en 9512. 


AMO 


ТАРТ y ТІҢ 


ІШЕДІ йгъ 


Busca е! 
ejemplar de 
Amstrad 


ee 4 


22 
L ај = “@| 
MTS DEN HR 50. ЕНТІГЕ ЛЕГЕ ЕТЕ ППТ ЕТЕ MO AB 7 SD pS User 
SIMO. Especial PC 1512: pro- Planifique el Nuevo Año Speed Impresores AMSTRAD OMP Juegos: Toad Runner, Kane, Enciclopedia Dilogic, Disco RAM 
sentación, Sistemas Operativos, King, Pacific, Glider Rider. Pro- 3000 y DMP 4000. Juegos para Sireet Hawk, Мати Vice, Pig: рага СРС 6128, Juegos: mpos- 
СЕМ, BASIC. Tensions, Panic. gramas educaivos, Emulación — POW.El enigma de ÁCEPS diay. Tennis 3O. Knight Tyme, sabal. Б. Great Escape. Des- 
Сола аҳ, Comabiidad Ge- (8 BASIC 1.1 еп un 463. Ges- Juezos Cosa Nosira, Langsa Zort: Caracteres castelans 0085 de comprar un РС. egos que te falta 
neral y Placon. Impresora tón de video dbs. Facturación Пе Jack пе Море Ргозф/в. раа пеню La vedades da para PC 1512 Impresión de grê- 


E 


AMSTRAD DMP 2000, Leo, Bateria musical AMORUM. Ату Moves BASIC 2 el BASI РС 1512, Códigos de control icas en РОМ Interface AS 
Comente de andes Sper- de PE. Cares dé лид т CIAM Pus Espora rocesado- 22 Genis pala FON Seo (де! 
пота AMSTRAD, bs CBC. Mublace l res de texi. © шл de шайы Ese y pide O. 
Calhas de co. 


Nota: los ejemplares 6 y 7 están agotados. 


Si todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 
ç 3 COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


ptas. 


д 
| ШІ ||| 


А 


N.*24, SEPTIEMBRE 1987, N.° 25. OCTUBRE 1987. 
В nuevo PCW 9512, Espe- Edición, MODEMS; СРС: 
cal Edicación, СРО Willy (те фер Bomb Jack 
Pattern, Howard tha duck, Two on two, La vuelta al 


N.° 23. AGOSTO 1987, El 
nuevo PC 1640. СРС: Co- 
mecocos y шероз 

para teclear, Fernando Mar- 
ini Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
po Macros de tectado (les 


N.* 20. MAYO 1987. Bases N.° 21. JUNIO 1987. Gráfi- N.° 22. JULIO 1987. үлі 

de datos, A еи Operati- сов рага tu ordenador. Cur- 005 para el verano. СРС: 

vos (y 2), POW: Juegos de — sos de verano, СРС: Usua- Siy ‚ боре en la ДЫ 

simulación; Рі y Gabece- гіс". Escuela Magoría, Tas- йа China , etcétera 

CA Locoscript; Joystick, gat Utilidades de disco; 
PG: manejarse con un dis- PC: Formato de discos, 

co; Juegos; Pistop 11, Cyrus — Contabilidad Cristal, Factu- 


Spooler de impresora, mundo en ochenta [е 
LOTO, Muticalc; PC: Logis- Bases de Datos; inte- 
lix, Воцаг, Control de Al- grated 7, Gestiava, Medica- 


Chess, Lápiz óptico Electric ración y almacén, ln isla 640 2, Bolsa y PC macén, Juegos; Progolf, re. Programación de la 
Studio, СРС: pantallas de del tesoro, Perry Mason, Fairlight, Agenda Рата The great Escape; — Interface 5232. PCW Que ОМР 3000, Primeros pasos 
LOGO а BASIC. Misión Fow Locoscript, The Kni Phi acturación Plus, PCW: Othello (teclear), suene tu PCW, PREYME. con Amstrad, Juegos: El 
Omega, Cortocircuito. Gula de discos. Head SAS Heals, ‚ли: enigma de ACEPS, 


N.° 27, DICIEMBRE 1987. N." 28. ENERO 1988. N.° 29. FEBERRO 1988. М2 30. MARZO 1888. NY AT ABRIL 1088. 525. 
425 п. GPG: Comentamos 425 pls. PG: FrameWork 405 las РС DBASE ML Al- 42 PTAS. PO: VO PLANER, ¿Qué es ura Red Local? /Guia 
los diez mejores juegos. Junior, Videoclub, Test ЗАО. m ra snn кач 
Test VORTEX. PC: Business EGA. Juegos GOODBYE & егп 18 бон. Boul- Ақатай, Macalam Bumper, petase Miloraros. Gen Pra- 
Card 21. Control Clínica Ve- THE LAST MISSION. СРС: Чи Dash Meson Cü: Tac ы COCOS me Feat Anata LO WQ 
terinaria. Portátil PPG. Test Cad-Cam y Joystick nicas Fractales. Juegos. Phan- Quinielas. Juegos: Abadía del рбай Iconos. TaT: Vol 


Chart, Control de Autoes- PCW: El hardware del 9512. Speed King. Juegos: Fed Cralenge of Me Sois (пеп, Мй Hamster Super а Upeso. PCW Entradas y sé 


cuela, Anatomía del ratón, Programa Recibos. de [шне БШ etc. Spnnt, Correcaminos, Combat даз СРМ. TxT: ¡Los barcos! 
Futbol Manager: PCW: ACE, ` РСМ: Test ТРУ. Sowara 157225.70И: Generador de Sood. POW: FACTURACION. — Juegos Tan Leti, Synike For- 
Fichero. Médico, Factura ШО быт) profesional Au. Той. Ранта Мама Frs, gos. Sike Кл ce Moer 

ción SIS. tosscuela, РАСК. Harner, Classic Collection, 


О TE PIERDAS 
| ОМ EJEMPLAR 
 DETUREVISTA 


Lo mejor del software de programación еп PCW, - 
PASCAL МТ+. Precio: 9.999. Ref. 172. Cupón 5. Ж. 
CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cupón 5. ~ 
MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. Cupón 5. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupón 5. 
МЕ COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176. 

upón 5. 
M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. Cupón 5. 
М.З. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupón 5. 
M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupón 5. 


MONEDERO 
POLIPIEL. 
Precio: 499. 
Ref. 171. Cupón 1. 


Ret.: 197. 
Cupón 1. 


Fundamental рага el 
usuario principlante. 
Ameno y repleto de 
ejemplos. 


ELIJE EL QUE | 
MAS TE GUSTA | 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550. 


LIBROS-LIBROS-LIBROS 


PROGRAMACIÓN BASIC JUEGOS 

CON AMSTRAD SEMSACIDNALES PARA 

Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
principlante y eficaz Aventuras, laberintos, (Matemáticas, geografía, 
herramienta para el jedi música, etc.) p 
programador avanzado. ativos, aprender divirtlóndose. 


mind, educ 
utilidades. Todos los 
listados en BASIC. 
Referencia: 101: Programando con " 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109: PVP: 595 ptas. 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos sensacionales con el Arnstrad. 


Cupon: 2 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MEMO 


т. 


TOMAHAWK 
Precio: 3.899 
Ref. 199. Cupón 3. 
GUARDIAN & BLAGGER JAMES BOND 007 
Precio: q 499. THE LIVING DAYLIGHTS 
Rel.:191. Cupón: S: Precio: 3.490 


Ref. 128. Сирбп 3. 


El mejor juego de TAP. AS para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta, sin 
duda alguna, una buena obra de consulta, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 


permiten conservarla como el primer día. el 
Sin necesidad de encuadernación, gracias 
a un simple sistema de varillas metálicas, 
que te permiten la instalación de la revista 
en su interior en un tiempo mínimo y sin — 


coste de encuadernación alguno. 


== am 
Ca 


El complemento ideal para tu revista. M 
P p Ref.: 200 Cupón: 


° IMA, Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 


PROGRAMAS 
AMSTRAD 


e MULTIPLAN. PvP:9.490. Ref. 135. Cupón 7. 


e SUPER CALC 2. рур: 8.450. Ref. 136. Cupón 8. 


UTILIDADES 
e CONTABILIDAD GENERAL MAS 
Уу VENCIMIENTOS. рур: 7.490. Ref. 137. Cupón 8. 


8 x 
Š Y 
Л са 
A W 
3D CLOCK CHESS. PvP: 2.59. Ref. 134. Cupón 7 
— HOJA DE CALCULO 
| 


e AMSFILE. PvP: 7.490. Нег. 138. Cupón 8. 


| COLABORAR EN AMS 


¿Tienes algo que contar а los lectores y usuarios де AMSTRAD? 
¿Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, además, 
ganar alguna buena recompensa? 
¿Dominas algún lenguaje o técnica de programación? 
¿Te gusta escribir? 
Mándanos tus sugerencias, artículos, programas, pokes, car. 
gadores a: 

AMSTRAD USER 

Avda. del Mediterráneo, 7 - 1.° D 

28007 MADRID 


CON TODA 
LA ELEGANCIA prorsse OFERTAS 
DEL CORCHO 


BILLETERO. 
Precio: 2.199. 
Ref. 168. 
Cupón 1, 


NS SUELO”. 


PORTAFOLIOS. а 
Precio: 5.569. Ref. 167. eo 
Cupón 1. 


Пет 


3 
MONEDERO. (É 
Precio: 2.484, 

Ref. 170. д 


Cupón 1. 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cupón 1. 


o 

lt 
y 
= 
а 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, $. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 


URGENTE 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


ш 


Factur: 


14 C Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 ptas. 

50 О Portadocumentos Microbyte al precio de 595 ptas. 

54 O Juego. Perry Mason. «Asesinato en el Mandarín», al precio de 3.500 ptas. 
00 О Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 plas. 
71 O Monedero polipiel al precio de 499 ptas. 

68 L. Bliletero Corcho а! precio de 2.199 plas 

67 O Portafolios Corcho al precio de 5.569 ptas. 

70 O Monedero Corcho al precio de 2.484 ptas. 

69 O Billetero extraplano Corcho al precio de 1.725 ptas. 

197 O Cinta Impresora PCW 9512 al precio de 1.550 ptas. 

63 С Portafolios polipiel A.U. al precio de 950 ptas. 

64 D Portacuartillas polipiel A.U. al precio de 890 ptas. 

65 O Billetero polipiel A.U. al precio de 790 ptas. 

62 Г) Ampliación de Memoria ANTA 64K al precio de 10.950 ptas. 
/05 O Sintetizador de voz en castellano al precio de 8.895 ptas. 


El impone lo abonará РОМ CHEQUE () О CONTRA REEMBOLSO С CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


|ининннннинннннннннни и 


А78/487675 


Número де mi tarjeta: 


Fecha de caducidad: 


Firma 


NOMBRE 


D.N.I. 


DIRECCION 


C.P. 


LOCALIDAD 


TELEF, 


| IVA У GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


PROVINCIA 
Ruego me envían las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: 


AU-33 


N.* Factura 


.: 125 O Interlace Amstrad Н52320 al precio de 7.495 ptas. 

52 [1 Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 ptas, 
01 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 595 ptas. 

03 D El libro «40 juegos educativos» al precio de 595 ptas. 

09 O El libro «Programando BASIC con Amstrad» al precio de 595 ptas. 
j.: 113 D El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 ptas. 
j.: 166 O Superpack «Elite» al precio de 1.755 ptas. 

80 O Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 ptas. 

81 O VP planer al precio de 18.990 ptas. 

82 O Contabilidad + Gestión integrada al precio de 17.999 ptas. 

83 O Open Access Entry al precio de 17,900 ptas. 

184 O Archivador 120 unidades al precio de 3,700 ptas. 

85 O Archivador 100 unidades al precio de 3 100 ptas 

400 O JOYSTICK Amstic al precio de 745 ptas. 

.: 401 O 2." UNIDAD discos para PCW al precio de 26.695 pas. 

.: 122 O Kit Limpieza Discos 3" al precio de 3.900 ptas. 


Elimporte lo abonará O POR CHEQUE (7) O CONTRA REEMBOLSO OCON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


CIF: A78/487675 


Número de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 


ЕГЕГГГЕГТТТТТТТТТТТТІТІГІ 


Firma 


D.N.I. 


DIRECCION. 


GP, 


LOCALIDAD 
PROVINCIA 


TELEF. 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


O CONSIDEREME SUSCRIPTOR. DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 números. 


N.° Factura:........ жаз 
CIF: A78/487675 


NOMBRE 
ELIGE TU REGALO 
DOMICILIO CODIGO POSTAL О Calculadora 
T O Llavero reloj-brújula 
[TI l LO 11 О Billetero 
LOCALIDAD PROVINCIA О Portafolio Amstrad U 
I 00 O Afeitadora portátil 
DNI EDAD TELEFONO 
T 0 
FORMA DE РАСО 
O CONTRA REEMBOLSO A * Precio normal en quioscos: 
17 TALON DE BANCO (1) PRECIO SUSCRIPCION: 5.100 plas. anuales. 
D TARJETA DE CREDITO 4.500 PTAS. * IVA incl. | ORDENADOR OTTO 
Carguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA О Firma 
Núm. de mi tarjeta І 


Fecha de caducidad 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


D Nueva suscripción. 


Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid. 


O Renovación. 


AU-33 


Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 
B.O. de 30885 


ШЕШШ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N ° 7000 
ВОС. N ° 10 de 30885 


ШЕЛЕРІ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 


SELLO 


A franquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
N ° 7000 


de 30885 


ASIAN nu 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
оп dostino 


ENVIE HOY MISMO 


SU CUPON 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, $. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


N.° Factura: ... AR CIF: A78/487675 


Ref.: 121 CI 10 discos 3” con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas 

Ref.: 120 O 5 discos 3721 precio de 2.550 ptas. 

Ref.: 111 CI Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas. 

Ref ` 115.0) El libro «Guía del Lacascrint paso a paso» al precio de 975 ntas. 
.: 160 O Calculadora listín telefónico al precio de 2.299 ptas. 

186 С. Archivador 50 unidades al precio de 2.755 ptas. 

187 ГІ Almohadilla para ratón al precio de 1.999 ptas. 

188 С Camiseta Вјот Borg 4 precio de 1.250 ptas, 

.: 189 O) Parch Play al precio de 3.500 plas. 

f.: 190 O Cable Audio СРС 6128 al precio de 995 ptas. 

: 191 O) Juego PCW GUARDIAN 4 BLAGGER al precio de 3.490 ptas 
199 C Juego PCW TOMAHAWK al precio de 3.899 ptas. 

128 O) Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 ptas. 

.: 402 O Paquete programas juegos para СРС en disco al precio de 3.999 ptas. 


Fl impone lo abanaré С POR CHEQUE (*) С CONTRA REEMBOLSO О CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: ГІТТТТТТТТТТТТТТТТІТІГІ 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Fecha de caducidad: Firma 
NOMBRE DN... 
DIRECCION = СР. 
LOCALIDAD TELEF. 
PROVINCIA 8 
1 D 
Ruego me envíen las sigui < 
° Factura: . CIF: A78/487675 
.: 140 O Archivador Discos 3” al precio de 595 ptas. | 
156 C Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 plas. 
Ф 
о 153 О Programa Gestión-Contabiidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas. 
а 155 О Programa Contabilidad + МА de Logic Control al precio de 26.800 ptas. 
5 1201 С Los siguientes 4 números atrasados al precio de 1,600 ptas. (соп tapas) — — | 
а i 7 
Z Rel: 157 С Programas Generador de Recibos СРС al precio de 925 plas. 
— Вен: 158 С Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas. 
О Ret: 159 0) Cámara Fotográfica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 
Ref. 192 С Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 ptas. 
> 
Z= Rel: 193 L) Calculadora саа cerillas al precio de 999 ptas 
Ш Ref.: 194 CI Cable impresora PC al precio de 2.500 plas. 
ш 981: 198 O Kt limpieza de discos 577,4 precio de 5.999 ptas. 
Г El importe lo nar U FOK CHEQUE Г) U CONTRA REEMBOLSO G CON MI TARJETA OE CREDITO УБА 
О Número de mi tarjeta: LLITLILLILTPPTTTITITYT 
5 Fecha de caducidad: Firma 
< NOMBRE DNI. 
(5 DIMCCCION. се. 
> LOCALIDAD ТЕШЕР. Р 
< PROVINCIA 8 
> < 


VA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


N.° Factura: ........................ CIF: A78/487675 


.: 141 D Funda рага СРС 464 Р verde, al precio de 1.795 ptas. 
142 С Funda para CPC 6128 F verde, al precio de 1.795 ptas. 
.: 143 C Funda рага СРС 464 М color, al precio de 1 795 ptas. 
.: 144 O Funda para СРС 6128 М color, al precio de 1.795 ptas. 
2145 O) Funda рага PCW al precio de 2.285 ptas. 

22146 C Funda para PC al precio de 2.395 ptas. 

|: 172 О Pascal МТ + al precio de 9.999 ptas. 

.: 173 С CBasic Compiler al precio de 9.999 ptas. 

|: 174 D MBasic Interpreter al precio de 9.999 ptas. 

-: 1/5 (1 MBaste Compiler al precio de 9.999 pias. 

.: 176 О MS Fortran Compiler al precio de 14.680 ptas. 

: 177 D MS Cobol Compiler al precio de 25.680 ptas. 

178 ГІ MS Sort al precio de 9.999 ptas. 

.: 179 ГІ MS Macro al precio de 9.999 ptas. 

1 196 C Cable prolongador Amstrad СРС 6128-664 al precio de 3.275 ptas. 


El impone lo abonat D POR CHEQUE (*) С CONTRA REEMBOLSO О CON MI TARJETA DE CREUITO VISA 


Número de mi tarjeta: E EEE CEE CREE PEEEO 


Fecha de caducidad: Firma 

NOMBRE = ом. 

DIRECCION Gp... 
LOCALIDAD. TELEF. 

PROVINCIA 


Ruaan ma anvían las siauientas ofertas especiales AMSTRAD USER: 


AU-33 


вос. м. 


10 de 30885 


AMSTRAD | 


Apartado де Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A tranquear 
en destino 


ПЕДА 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A tranquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N 7000 


BOC. N. 


10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 


SELLO 


ENVIE HOY MISMO 


SU CUPON 


— НЕЕЦ 


[| ин каа 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques а 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 


RGENTE | 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


N.° Factura! ................ 


.: 102 O Super Cale 3 al precio de 13.495 ptas. 
.: 105 O Integrated Seven al precio de 17.900 ptas. 
.: 152 O Superbase al precio de 13.995 ptas. 
: 108 ГІ ОВАЅЕ || al precio de 13.495 ptas 
' 415 С) PLACOM al precio de 19.900 ptas. 
.: 117 С Тито Backup al precio de 12.000 ptas. 
.: 118 ГІ GEM DRAW al precio de 13,495 ptas 
119 ГІ СЕМ Graph al precio de 13.495 ptas. 
.: 123 LJ GEM Word Chart al precio де 13.495 ptas. 
: 130 O GEM Font Editor al precio de 13,495 ptas. 
: 405 (7 Funda impresora ОМР 3000 al precio de 989 ptas 
: 406 D Funda impresora DMP 4000 al precio de 1.090 ptas, 
: 404 С) Funda PCW 9512 (tres piezas) al precio de 2.395 ptas. 


El importe abonare О POR CHEQUE (°) O CONTRA REEMBOLSO C CON MI TARJETA OE CREOITO VISA 


É CIF: A78/487675 


Número de mi tarjeta: ГІТТІТТІТІТТІТІІТТІТІІ 
Fecha de caducidad: _. - Fima 

NOMBRE DNA. 

DIRECCION ср. 
LOCALIDAD TELEF. 


PROVINCIA 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


| AU-33 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


М.° Factura: ........ 


.: 198 С) СЕМ DIARY al precio de 7.495 plas. 

404 O GEM Draw Bussines Library al precio de 7 495 ptas 

405 ГІ GEM FONT Drivers Pack al precio de 7,495 ptas 

406 O Facturación más almacén al precio де 23 990 ptas 

22407 O Gestión Comercial Integrada Maggiora al precio de 16.900 ptas. 
: 408 C MEDICARE al precio de 65,900 ptas. 

: 409 O GRISTAL al precio de 17.999 ptas 

.: 410 O Autosketch al precio 13.495 ptas. 

.: 134 D) PCW: 3D Clock Chess al precio de 2.590 ptas. 

: 135 O РСМ: Multiplan al precio de 9.490 ptas. 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO ¡LLAMANOS! 


El impone lo aponare O POR CHEQUE () r) CONTRA REEMBOLSO їз CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


CIF: A78/487675 


Rueao me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER; 


СИРОМ 8 | CUPON 8 | CUPON7 | СОРОМ 7 | CUPON 6 СОРОН 6 


Número de mi tarjeta: A 8 Б 0 14 8050 8 ЕП Б! [9 (7 Б 
Fecha de caducidad; ' Firma 
NOMBRE DNA. 
DIRECCION СВ. 
LOCALIDAD === TELEF. 5 
PROVINCIA 5 
Ruego те envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: * 
A „саанан жолу" CIF: А78/487675 
: 136 O PCW: Super Cale 2 al precio de 8.450 ptas. 
Фф) Ret.: 174 С PCW: MBASIC Interpreter al precio de 9 700 plas 
о 175 С PGW: MBASIC Compiler al precio де 9.700 ptas. 
а 137 O) PCW: Contabilidad General más vencimientos al precio de 7.490 ptas | 
= 138 1) PCW: Amsfile al precio de 7.490 ptas. | 
э : 127 O Cadena MCD 7, precio contado de 37.900 ptas. 
а : 116 О X y Write al precio de 14.495 ptas. 
= 
о SI PREFIERES HACER TU PEDIDO РОН TELEFONO: 
= MAS RAPIDO ¡LLAMANOS! 
ш 
ш 
С impone lo abonare O POR CHEQUE () D) CONTRA REEMBOLSO r! CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
(B Número de mi tarjota: AAA 
|- Fecha de caducidad: Firma 
2 NOMBRE DNI. 
(5 DIRECCION = СР, 
> LOCALIDAD ТЕШЕР. 8 
< PROVINCIA = 
> < 


RESPUESTA COMERCIAL. 
Autorización N.° 7000 
ВОС. N.° 10 де 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 
А капаџеаг 
en destino 


Е 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 287 ЕП 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


10 de 30885 


(ШЕШШ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A tanquear” 
еп destino 


ENVIE HOY MISMO 


SU CUPON 


МИСАОБАХ МА 


LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL MESA IMPRESORA 


J 


> 
| orque соп un solo cable y una sola теза, que ocupa el mini 


mo espacio, caben todos los elementos de su microordenador o terminal. 
MICROGAYMA es el único compacto múltiple de trabajo para cualquier mo- 


delo de microordenador Diseñado para resolver, de una vez, todos los pro: a 
blemas de espacio. Un compacto fuerte. funcional. de concepción ergo 
nómica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para _ 


que Vd. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de tra 
bajo, y en la forma más cómoda para el operador. 


COMPACTO PARA AMSTRAD. COMPACTO HORIZONTAL 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A. 
Cartagena 70 у 80 - Teléf. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA 


NA GALARDONADO COMO PRODUCTO 
ASINAN Si desea más información sobre los compactos de MI- | POPULAR У FAMOSO POR LA 
ALA CALIDAD Y A LA р | da 
43 GESTIÓN EMPRESARIA. CROGAYMA rellene este cupón y envielo а: MICROGAYMA. , ASOCIACION DE PRENSA 
ез AA Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. «З оғ MADRID 


48 MEDALLA DE ORO А LA EMPRESA Nombre ренип 
— — U IESTIGACION 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ОНО. 
TROFEO MASTER Dirección APROBADO POR LA COMISION 
INTERNACIONAL DE INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
ФА EMPRESAS Localidad 43 Y TECNOLOGIA 


І 
| 
| 
| Empresa 
l 
R (СР) Teléfono 


И") 
М 


я 
= 


“Va Л 


"PARE ETE 


YA HAS OIDO HABLAR DE ESTE JUEGO | 
Opera Soft - с/. Gustavo Fernández Balbuena, 25 - 20002 Madrid 


